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SUPER HTENDO LA SFIDA DELLA 

CSD 


6 MONDI DA 
ATTRAVERSARE 


3 TRAVESTIMENTI 
PER TOPOLINO 


8 MEGA DI MEMORIA 
4 LIVELLI DI DIFFICOLTA 


1 0 2 GIOCATORI 


POSSIBILITÀ 01 
CONTINUARE II GIOCO 


TOGllf: IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
«ftgmJIA, TOPOLINO E PUTTO VI ASPETTANO 
TUTTE "N « PORTARVI IN UN CARTOON DI 
SCHERMATE ^ MAGIA E DI MISTERO. CON UNA 

ANIMAZIONE DA AUTENTICO 
DISNEY E UNA GIOCABILITÀ DA 
VERC CAPCCV THE MAGICAl QUEST' VI 
DIVERTII FISO AlL ULTIMO INCANTESIMO. 
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con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher 



Non c e paragone! 

SlSTHEMA PLUS è runico programmo per 
Ms-Dose Amiga cho oltre 

a condizionar© J tuoi sistemi 
con metodi statistici esegue 
avanzate riduzioni matematiche 
Lo nuova versione 2 5 dispone 
inoltre dei condizionamento per 
accoppiate, terzine e quartine 


Fio veloce delio lucei 

Con SISTHEMA PLUS 2.5 l'incredibile riduzione 
cruncher è diventata da 3 a 6 volte piu veloce 
Una migliorata interfaccia utente cori sente un immediato 
accesso a tutte le Informazioni più Importanti sul sistema 
mentre ia memorizzazione su disco dono colonne 
sviluppate ©l.mina la necessita di ripetere Je elaborazioni 


In più il nuovo oca arpome^c *c e consente lo massima 
compressane posso r ce - colonne mlnimizz ondo I tempi 

per io compliazione dei e sche dir ■? Maturamente 
SlSTHEMA PLUS stampa su schedina ma se non ti Interessa 
c © SlSTHEMA 2 5 co$*a quasi a meta e stampa le colonne 
a video o su tabulato 

Diffidato delle MMkmR 

Saio [ o linea dì programmi schema e assistita 
e garantito do Pregete Solere e do piu di 25,000 
installazioni Non perdete temo© aunai 4 ecNomocloggi 
stesso per avere r-na r zzo 
dei piu vicino rivenditore 
o per saperne di pju 
scoprirai che — 

abbiamo grandi — 

programmi! I Vu^rmiimi \imruli. 


Progetto 

0 F T W A fl E 
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«Tutina il Natale » le caia di software continuali 
ai amo noi. $1 tratta di Fronti*?, Il aagulto di Etité 
mm rvaliiietO- 

>a»v Braoon ci Ha macao circa cinque armi per realizzarlo. Andrea Mirtini un palo di giorni per recensirlo, 
a trarrti oarabba sfittato a novembre. 

Abbiadò scelto di tare la recensione fin «schisava per l'Italia) anche se il tempo e nostra di spesi i ione 
aea era sufficiente per giocarlo - e valutario - come avremmo voluto, Andrea si e comunque Impegnato 
■no • o * crediamo che dalla recentiono si possa capire* ciò nonostante problemi come questo sorgono 
erma ogni mese. 1 giochi sono sempre piti grandi e complessi e i tempi dì produzione della rivista non 
' sentono sempre di valutare un gioco con il dovuto approfondi mento. 
l* Hitia recensioni sono sempre realizzate su versioni finite e quantomeno al 90 *» quindi sono sempre 
sf*iaab*li. ma resta II tetto che a volte * come con Front tot ci resta un po' di amaro In bocca perche 
sapevamo di poter fare meglio se solo avessimo avuto piu tempo. 

Cosa aa pensata voi di questa cosa: preferite una recensione fatta velocemente (ma sempre In modo 
prqfesuonale) oppure vorreste che valutassimo i giochi nei tempi necessari, col rischio, magari, dì 
ritrovarsela II mese dopo? Scriveteci e diteci il vostro parere: d aiuterete a foie una rivista sempre piu 
» rioea con I* vostre esigenze. 
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moftd dui Yidftogloco viste e toccato con 


*u«i dot nostri supon rivinti. 




News.. ...I 

Come sempre una pio^u ili notizie, Holobiir ingloba 
Mitroprose: tutte Se pmwimc uscite- per Arrigo CD^ 
Power PC: il moie del Pentium. Jaguar par? che su li 
tallii buona: Nìnicndnc Sii con Graphics fumisi? un 
accordo per U rtiiizzazione di una supeitonsalr* 4 64 
bit Questo ed altro nrllr 4 fìtti -itne pagine di New , 


Lawnmowerntan . .. ,,,.40 

Dal film sulla realtà virtuali' un gioco dulie 
ciratteritfiche spettaci ibu Per K una anteprima 
straordinaria... 

Flight Simulator 5 4i 


Il colosso informatico di Bill Gates si bum anche vul 
ludico con questi simulazione di volo, giunta ormi! olia 
sua quinta ediZKme che nulli hi da invidiale alle > ■ 
piti note colleghe. 

Prove su Schermo 55 

ÉHtr z atterra sul riosrro pianeti dopo un viaggio 4 
cinque anni. Antirea Mmim lo esamina a fondo e c di il 
suo responso. A seguire e tra gli altri Laudi qjTLwf, 

Sarter fód, e il Mge&nloshìapc Iran Hrftx. NdUzatu 
riiervUa alle ccmcok’ lo jpirafutto liemenzi* r P\ r • 
Tueosbcr per Super Ncft, provato dal poi unir ito Tiziano 
TomiittL 

TNT .....KB 

Eleo wi pag-ne di istruzioni, compongane h secondi 
pine della soluzione di Ultima j // portala 4 
termine dzfi'ormal militato Paujq Paglùnri 

il Box 

Da questo numero ulierìorr noviu: oltre alia posi* 
‘comenziomk’ gestiti da MflF ? alla po^ui T\ T à 
Paolo Pagliai ili fa la *u* compii risa b posta 'ter. iuta’ 
tenuta di Alessandro Cattebii. Non riuscite a canore 
laura Bow II perche non .«vrie memora j suffit^nra’ 
Quando giocate a Pop il U vostra Sound Blatte: e ? 
muta di un pesce? Quando inserite' il terzo dischetti d 
msraliazione di Falerni j,o vi parte una formatta: - 

basso livello ddJ Hard Disk* la vostra lavastoviglie ha 
problemi con il protavuggìo? (I tostapane di vostro 
nonno brucia ì toasr solo nel Vangalo in alto a sinistra' 
Beh. scriveteci. tl burnì Aicv CzRt'bn hii una risp< sta 
per f quasi) tuttal 



<4 H| nun articolo sul mondo tematico 
•A» J- w|n grado di chiarirò ogni vostro 
dubbio. 




CiUMAT ITALIA Sri 

in* Mecenate «WS 207 38 MILANO 

WrWWWZO i fd»025KnjlJ1 {*n«Jk#f* 

i 'i .111 '‘H 

q&AXHHE 

Stùdio VII 

vi* Aceri J ZOfS? MrlANO 

fai 07/ ÌJ10C4U fa t 02/ 3 3104 7Zi 

(W*tm«WUU fUMlKJU t T «V, inig rt\w 

.tale Sena 4? 201^5 Milano 

tei m<>mm fa* ms \ ì 

nmmwi ITOfilSlMl fenartfo Aliale* . 

CQosfltìuatUTO KuArittQU&Wf Ai seno nov»ttf 
COOtttSUatim BHTOtiMl liCf’eOefta tane*! 

1 lumai* Bj Prone* t*ff«0 i *utj*r»i 

cam) mi rum “Har«i Muffii kt:dMT4 

ti: UHM VrncAAio Barata. AiAttfo ttaritst, 

CsrtMsn féoio Pagliemi Aderti, 

Ani Offriti 

COL lUOBJi rati Mira? Andrtrii Giorgie Barnio, SfmanÉ 
Urti! i h • • ì ■ • ■■ dft d 1» Ptyftftcn, ? .i biffi/# v, . i On-r* - 
-adon, Tl/^ino tòmutii, Gery P*n<\ Darri da la 
1 ■■ St^e Ctvike Dit^o MdhlifuKa Oavìdf folli»’ 

iti tUftlCIOt 

M,| • >J Mnmetlfto 

iViquuznME BITTVOMia 

UHfiCKt Meno V ita. q.*n i/Jnu^tì Ck/rfi 

W tOtO bf te CTOWTìOànq (Mn 
ITUirit -/ai|HinT yi 

w.i p^r Van MaiirrfiO ITI iRrw^hOrlC, twi) 

OliTftÈIUnOW NtLlWii AC S Rizzai' Anodici S p A 

vi > Uzzoli t ZUm MILANO, lai QZ/^ttA 

AdOlUJWni 

AorZO 1 1 cump»i LSCKXKt 

p <" rf«rt9*fv a 

Rimili Por .ciclici ' Servù^ Abqonamant} 

Via A Rrmilt. 2 20T32 Milano . Tel 02/77 700720 
ITALIA: :Hónr.*ffon' * w r*# (v^odaNUi di 

•bboTi amento iowt «tl'lrxfViuo sopra mdkelo o 
U'ie"or.j!tc ai nu-T e-^O2/Z7 2C».7Z0 l abbonamÉme 
andr* n ■ de' primo riun,*-u jt;i>ir.q'5.!e e pkW> 
ava’ 9 mttiQ 'oquarua&i panododa^ennu. Per v 
rtnnctwn iSaibabticiftafiMrirlo attenda c« Céwuo di 
ItilKfefflGBi Per il Cihrroiodf ìpdil'i7<{l ififariinare II 
invizio AfetrortemeMi eitttams 30 91 orni prima del 
trailer ur nntc* , inietti CIMI M 0^* L < K‘H 

Li fivnte il ver kftjLf> e yraturto 
ESTERO <r A*Jion, AiiKfello, Austri* 

fripio. ■fa*'!#. CanaSjL Denimercj, GormartiA 
. x *K4?r -■*. C'jft R?e«aa ne* fi 1 or ■ 4 » gqoria via, 

L tliiova Ze uhi,! A Tiiagne.. Sut 

Atr,,-*, usa cni«lere .r,term4/icni ai Venr im 
,.■4; Rat ltj?e \ IfilO Oel rtiorwjio, k« |Ti )>.i 4 ■ 

a ■ ••.Trr ofttO vanno rkhtnu< O.n'tT j ewint» a: 
tuttiriA S A » Posiria STA? * vìa VopoxiL e - 

t/ÌOl Lug.. nc.i, Sentir* Te2 9 1/2 38341 fa* W/ÌVlO* 

ARRETRATI 

Airetratìi L ItOOp ■ 

Pi^emaóto 4 rrHKTZOCXtlO »#rantt perii ri* 
n sOT-iiK il. ews; e m neem^ueqnav^i j pitele 
ìrneiTAti * 

Cianai 'i art* «1 

v.a Al«ea'-ate ®7ra 20 1 }S MILANO 
lei; 62A09S4KM 

asirf»v)i 

Ni"- ...He pu.ru d 1 .TMCKfl fivw-te può a«e « r^prddotfJ 
■ mi ‘i .gl nij .‘.itiPfiq. 
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SCONTI 

PER RIVENDITORI 
CASH & CARRY 
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VASTA GAMMA ACCESSORI P€R PC 


COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 


Articolo 




AMICA I2W) 

AMK iA 1 200 CON HARD DISK 

AMICA 60ll .. . I 

AMICA MW CON HARD DISK 4*1 MB 

MONITOR COI 'ER AMIGA 

CDTV COMMODORE 

AMIGA 2000 2.0 

MODlll ATOKI AMICA 
MANSIONE 5 1 2K CCtQCX AMIC A 
ESPANSIONE I MH AMIGA MIO., 

ESPANSI* INE 1,5 MH AMIGA 30*1 

DRIVE ESTERNO AMIGA 

HARD DISK AMIGA 2(1MB 40MB 
MODE M AMIGA* 

SCANNER AMIGA 


««•Hai it+M* ■ t**pa ■ ■ ■* 


■ka a ■ a a a * «** *a a t- + n m a ■ ■ a« 


P rozzo a VA infilai! 


i. rm . ooo 

Telefonai 
L. 530000 

i. 820.000 
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450.000 

849.000 

200.000 
49000 
65 000 

Ì1 9.000 

1 ' r ? JWK) 

140X100 

690.000 

275.000 
35QDQO 


DIG!TAU77ATO«r AMICA 

VIDEI X,t M( X'K., « 

mim ACOA MIDI AMICA 

(COSTASI U AMIGA 500 

KIOCSTART ! I AUK.Aihh 
KtCKSTAKT 2.0 


II UHEM a M + A + Mpa (*HE 


K«i i i *4 I* 


■ PBBi « a pi «a h> 


MOUSE AMICTA ! OTTICO. 

Al IMENE AKJkfc AMIGA POTENZIATO 
COPRICQMPUTER AMICA H»_ 

WT 4 JOYSTICK AMIGA 1 

MOUSE SElECTOR (DEVIATORE JOSSTiat/ MOUSE l. 

BOOT DPI (SCAMBIA DRIVE M) AMICA 

TURBO PEDAi -PEDALIERA SIMULATOMI 
PISCI II 3'V DE DO I 5" , Qf - OO 
GIOCHI E PROGRAMMI 


«p+a ■* pa 


di 

da 


l. 

I. 

L 

L 

L 

L 

L, 

L 

L 

L. 

L 

L 
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TnffrftMtt 

J SO 000 
iS.UOU 
M.IKXJ 

79.000 

69.000 

siooo 

89.000 

15.000 
25XJ00 

29.000 

19.000 
39000 
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Spedizioni cohtrassegho ih tutu Italia 

Per i Vostri ordini mffou»* «i munii: 

02/6)28240 • 07/66016401 


OPPURE KRIVETt Al NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI 

dai Lunedi ai Venerdì dalie 09.00/12.30 1 dalie 14.00/18.30 

Sabato mattina 09.00/13.30 
SABATO POMERIGGIO CHIUSO 
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& glande ottim smo tra » responsabili m?:ta 
ComiTiooore ai riguardo dal neonato Artu- 


C D ‘ ' La Commodore, che da sempre p>u 
r ■" i ufi ie <* star gcocani i . una partita deci 

&e r ‘i suo futuro, na intatti annunciato di 
programmato d« dasfnbutre to 
oefezza a 400.000 esemplari oeiia 
macera nella soia Europa, eNro 
prossimo pennato» Seconda i re- 
SDC ~ sap'li ael colosso staiunirense 
pj d *orza di quesia macchi- 
-3 orv^ebpa essere «l fatto di esse- 
re 4 ^ - economica macchina m 
■r 'r : az-cne ci supportare fo sfa^- 
Pro • de ì CD Un ouon segno oer 
_ 1 . nt.-ja la possibilità di af~ 
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of Serperti 
gl The Crown 2 
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Fluir 

Mindscap* 
PlalUott 
Microprose 
Tifa» 
BuMIrùg 
Team 1 7 
Mkroprote 
MiHemum 
Sachs fc fit 
Virgin 
Virgin 
Centeur 
US Gold 
He* 
Microprose 
Gre mi in 
Ocean 
Ocean 
Millenium 
Millenium 
Ocean 
Mindscape 
Thalion 
Gremlin 
Kry sali* 
P*y gnomi* 
Mindscepe 
AccLaim 
Virgin 
Grandmarci 
Crtìmlm 
Virgin 
Hair 


fermarsi dell Amiga Cf>^ è rappresentalo 
a or 1 enorme parca -Moli annunciati in uscita per 
> prossimi mesi E c covo ne un elenco completo 
Alcuni di questi dovrebbero già essere in com- 
mercio quando leggeste queste righe 



11 


fS® 


' m — r? — 

Pinbalt Fantasia* 

Pinbalt Itluaiofu 
Prehiafbric 
Premier Manager 
Project X 

rifa è of thè flobota 
Sabre Team 
Santible Soccer 2 
Sim City 
Sleepwelfeer 
Soccer Kid 
Super Frog 
Syndìcate 

tfx 

The Chaos Engine 
The Oiggerv 
The Legacy 
The Lotus TriJogy 
Urldium 2 
Utopia 2 
Wtiale’s Voyago 
Zool 2 
Zoo! 





21 it Century 
21 *t Century 
Tito* 
Gremito 
Teom 17 
Mindacepe 
Kryeslls 
Renegede 
Mesti 
Ocean 
Kryulli 
Tum 17 
Bullf rog 
Qceen 
Ranagada 
Millenium 
Mtcroproa# 
Gremito 
Rette? 4 de 
Gremito 

. - . ‘ J 1,1 , .'- 1 . » » - 

Flaìr 
Gremito 
GremHn 
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Aklra 

Alien Breed 2 
Body Blows 2 
Ho Second Pfita 
Prehistoric 2 
Ryder Cup 
Total Camagt 
Wmg Commindor 





H0L0BYTE 

MANGIA 

MICR0PR0SE 


P até incredìbile, ma» corri* K aveva alitisi- 
p^ito nelle uews dui me%e scorso, fa Spet- 
tini ! h 4 a byte Ita <iiquiM.tto il 60% deli i 
Mjcru Prose. La software house di San Frati- 
ebco hit fagocitato fa società che fino a ieri si 
è occupata della distribuzione in Europa di 
lui ti i suoi prodotti. Già cfa irtiijn in realtà 
giravano nell'ambiente voti di difficoltà fi- 
nanziarie della MicroProse ed in effetti fa 
casa di Bill Sieaty negli uh imi lenipi aveva 
intensificato i rapporti con il partner Hoiobv- 
le. fa' cifre esatte dell 'opera /ione noli sono 
siate rese note, ma pare che fa casa p róditi- 
trite di Puh un j.o e Tetris abbia dovuto ime- 
slìrr imiTiwi fata meni* io milioni di dollari 
per risanare i ronfi delfa KticToprtrse. Inoltre* 
per tettare di restituire respiro ai bilanci Mi- 
emprosr, pare sfa in vista un drastico taglio 
del personale impiegato negli uffici m Mary- 
fami Questo porterebbe 1 ad imo spostamento 
delta gestione ccon<mnc<> finanziaria del Li 
Mitroprose agli uffici Hidohvlf dii San Frarv 
ciSco, mentre nel Mary fami rimarrebbe scilo 
qualche gruppo di sviluppatori J icsponsabi- 
li della S pennini Hololiyte hanno Inoltre fal- 
lo sapere di avere intenzione di tornare ad 
una produi ione più simile a quella che ha 
taraHenzzàto i primi successi della casa, ov- 
vero simulazioni aeree e giochi strategici 
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A seguilo del successo di Ft/e < fct t l/ndium 
,JJ b Graftgoid ha erosa di produrre un 
nuovo gioco per Amiga e PC St tratterà di una 
« ini ubarne motoaclistica che a*Tì come pxo- 
Uì: artista b KTM famosa moto 4 a au- 
striaca Il modeilo a cui ss : spira 3] gioco, che si 
inoroLcrà KTM Motocross. è 1 » 5 oc j. da corsa 
Il gJ <xo si preannunci! molle, .. .Tato prr -pianto 
riguarda la sua veste grafica e nc«» £i opzioni 
Per promuovere degnamente tt suo neonato 
prodotto b Renegade * dfetributner de: prod >iti 
Craftgold - ha deciso di spomorimre tl team 
KTM ai campionati mondiali di nwtuciosi La 
sponsorizzazione 3 bbiaccera tutte ìe categorie 
(125, 250 e 500 j nelle quali compie b motoci- 
detta austriaca, CTM Matanv» verrà dutnbujto 
a parure dalla prossima primavera Sono alio 
studio una versione pei 5 NFS e ur=i m Me&- 
drive 


IN EDICOLA 


PIU INULTO 

B ji 1 Gaies se la nd© e ne ha tutte le ra- 
gioni. La sua Microsoft e quello che si 
sucn definire una gavina a ai!© uova doro 
che 10 poco piu d dieci ann* co ha reso fa 
persona più ficca d America Ana convention 
:enutasi lo scorso settembre ad Eurodisney 
Gaies ha illustrato a 800 addetti europei alle 
vendite Microsoft, le meraviglie della sua so- 
lata l anno fiscale chiusosi li 30 giugno 
i n® visto un fatturalo di 3 753 milioni 
o do> a' (5 600 miliardi d> lire) & un utile di 
363 - . 3l ao ari (1 500 miliardi di lire lira 

: - ♦a Come tra dir ione dividere 

• ouKidf una liquidità per la società di 
-- =r- 33 $00 nito r di a irr© Tu0 
ttQ z^e Gates oramene d reinvestire nel 
j : ce 2 computer j© Muro una 
rraccft^-s che s- dovrà sostituire a sei afono, 

1 i- ■■rocce Cr ma anche a televisione, 
r-: “C s al M NMI •fiht secondo lu . 

c . 3 II I M Ileo d "e Arri, No. lutti Ci 

: pe t afrt Cor ■ r ja così 0 rii f 
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L a software house emiliana m co 9 l.iboi 27 .icnr 
con la Fabbri Editori, si butta nuovamente 
sul mercato da edicola, questa volta con i] lanca 
di una serie di prodotti ad un prezzo ndotmst- 
mo. I giochi arriveranno sn edicola questo mese 
a 9,900 lire, uno nuovo ogni 15 giorni, I prota* 
gollisti di questi giochi saranno i “Time Run- 
ners", un gruppo di ragazzi capitanati <i*]] 'intra- 
prendente Max, costretti dagli avvenimenti a 
lancimi in una corsa nel tempo dall 1 esito incerto La p-ma avventura, che sarà in vendita ad un 
prezzo landò di 4. geo Sire si chiama “La porta de I lenir-: t - ira : Time Riinners proiettati nella 
preistoria, alle prese con 
dinosauri e cyborg elettro- 
nici nei panni dei cattivi di 
turno. Nonostante i 3 basso 
costo i giochi della serie 
Time Runners puntano 
motto su grafica c anima- 
suoni di qualità. £ previsto 
anche un servizio di Hat 
Urie telefonica con la Si- 
mili mondo. 


MICROSOFT 

SEMPRE 


ERA FTGOLD 

cavalca KTM 


POWER PC 

nuovo standard? 


a partner- 
ship ira 
IBM, Ap- 
ple e 
MO- 


à? v \ 


*38 




torola co- 
mincia a dare frut- 
ti e si tratta di frutti succu- 
:er»t lo scorso 2% seltemb'e IBM ha infatti 
lancialo a 1 elio mondiale 1 pomi Super PC. 
cesar sui chip Power frutto delia colia 
boranone dei tre colossi La nascita det 
Powi r PC ita anche il sapore di una sfida 
sfida rivolta m .pan (colar modo alla Intel, 
"madfo" dei chip 80X66 e quindi deientric© 
dei più fortunato sianaartì informatico def 
mondo L operatone Power PC rappresenta 
dunque il tentativo di affermar© un nuovo 
standard. Che dovrebbe entrare direttamen- 
te ih conflitto con le macchine Penti urn-ba 
sed~ Le potenziatiti de Power PC sono 
enorm Conìe sistema operativo potrà adot- 
tare i A'js-Unix fornito di case dalia IBM -, 
ma le macchina avrà la possibilità di installa- 
re Windows NT. e quindi dovrebbe riuscire a 
far girare anche programmi DOS Nessun 
problema poi per quanto riguarda 1 program - 
miu Macntcsh, che dovrebbero essere 
100% compatibili con la nuova piattafor- 
ma. 
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085 - 692569 

segreteria ordini 
24h 3 linee 

085 - 692527 

informazioni 9-19 



085 - 692527 

fax 24h 



085 - 60328 

bt>s 24h hst 16,8 k 

085-694814 

bbs 24h v32bis 14,4 k 


pr* PC 306 DX 40 Mhz 128 Kb cacto LOCAL BUS 4 Mb BAM HD 1 70 Mb 
r ^ drive 1.44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L 2.190 000, PC 486 
DX 33 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb RAM HD 170 Mb 
DRIVE 1.44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 2.740.000. PC 486 
OXIl 66 Miiz 256 Kb cache LOCAL fUJS 4 Mb RAM HO 230 Mb DRIVE 
1.44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 3 490,000, MOTHER 
BOARO 386 DX 40 Mhz !28 Kb cache l 3 :9 000, MOTHER BOARO 
486 DX 33 Mhz 256 Kb cache L ti : 9. 000. SIMM t Mb 70 ns L. 
130.000. VGA S3 LOCAI BUS l Mb ESP ? Mb L 349 000 VGA 
TSENG 16,7 milioni di colon U 189.000 VGA OAK 1 Mb L 129.000. 
VIDEOBLASTER L. 549 000. SOUND EU ASTE R 16 ASP L 449.000. 
MOUSE SERIALE L 30.000. MONITOR A COLORI 1024x768 L 
560 000. HARD DISK 170 Mb 16m* CONNEH t. 549.000 


HflAp CLASSIC COLOR 4Mb HD 40 Mb L t 990.000. MACINTOSH II Vi 
IVIH ' rf 4Mb HO 40Mb L 2 390 000 PERFORMA 4M 4Mb HO 40Mb con 
MONITOR A COLORI L. 2.099.000 CENTRIS 6)0 4Mb HD 230Mb L 
4 290 000. QUADRA 7i>0 ALIO HD 230Mb L lì 900 000 POWER- 
0OOK 145 4Mb HD lOMb L 2 790000 POWERBOOK 165C 4Mb HD 
BOMb a colori L. 5.490.000 Si lECT 310 laser con postscnpl L. 
1 690.000. SCANNER DVNABIT 1200 DPI 16.7 milioni cu colon L 
3 390.000, INTERFACCIA MIDI L. 139.000 

A IV/1 1/^ A AMIGA 1200 L. 679.000. AMIGA 600 L 439 000. AMIGA 4000/30 HD 
mVIIV3A4 80 Mb 2 Mb RAM L 2 400 OOO. AMIGA 4000 40 HD 120 Mb 6 Mb 

RAM L. 3.790 000. ESPANSIONE 512 Kb per ASCI) L 49 UOO, 
ESPANSIONE t Mb por A5«R L 79,000. ESPANSIONE 1 Mb per 
A 600 L. 89.000 ESPANSIONE 2 Mb interna per A500 L 199 000, 
RAM ZIP 1 Mb L 110000. PCMCl CARD pisi Al 200 8 AMO 4 Mb 
RAM L. 449.000. ESPANSIONE 4 Mb 32 bit Interna per A 1200 COfl 
possibilità di montare «rprneossore matematico L. 490.000, SCHEDA 
ACCELLERATRICE 68040 28 Mhz per A4000/30 L 990,000, SCHE- 
DA ACCE I. LE RAT RICE 68030 33 Mhz F.SP. 126 Mb RAM E COP 
MAT.L 749 000 COPROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz l 
199 000 DRIVE 1.64 Mb per lutti i modelli di amiga L. 189.000 
HARD DISK 30 Mb (Wr AMO A A 130(1 L 349.000 HARD DISK 40 Mb 
per A600 & A 1200 con g.trarvin Commodore I 449 000. HARD DISK 
120 Mb per A 600 & A1200 L. 599 000 


rnWQfìI PC GAME BOY con 1 1 gioco L. 159.000 GAMEGEAR L. 199.000 MEGA- 
UVI'IJULLJ DRIVE con 1 gioco L 209.000 SUP6RNES L. 279.000. NEOGEO 

L 579 000. SUPER MAGIC DRIVE drive batìmp por MEGADRIVE L. 
690.000. PRQFIGHTER drive bachup per SUPERNES L 690 000, 

MULTI GAME HUNTER drive backup p«r MEGADRIVE e SUPER- 
NES L. 849.000 


ULTERIORI CONFIGURAZIONI E CATALOGHI SOFTWARE A RICHIESTA 


tutti nii artinnii snnn coperti da garanzia 1 anno ad i prezzi sono iva compresa 
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.NON SOLO vota 


Punto 


ridite per corrispondenza: 

vendita a Como ih Via Benzi 18: aperto anche al sabato! 
TELEFONO 031-300-174 • FAX 031-300-214 



SoftMail é informazione tempestiva, ampio 
assortimento, servizio di qualità: ma non 
solo per la simulazione dì volo! 
lochi dì ruoto, strategici, avventure 
flint books ed accessori sono 
sempre disponibili in anteprima 


;t 


SOFT 


MAL 


In più, accostando oggi presso 
SottMail usufruisci di una serie 
di vantaggi anche sugli acquisti 
successivi: edizioni limitate, of- 
ferte spedati, prezzi esclusivi e 
comunicazioni in grande antici- 
po sono, come sempre, riservati 
esclusivamente ai clienti; 


QUESTO MESE» 




031-300-1 74 

FAX 031-300-214 


CON OGNI 


AMOS 

Professione/ Compitar 


fl Mestava i compisti» per A* 4* 
n AMOS, AMOS I 


compii Mhtc 
A.MOS * 


Spn AMCS, AMU5 EAty A 
fic.C ihtlùt i w 'upjrarfe ji’j 
££ d fre she le 
coatMI» con il chip ^A 1 


a# ìirte e*s<» m 
Enhanced CD ROM 

v cruore su CO ancona m'&tcrz La! 

Calde Book 

_J uffl«lrfi con dtaos di 
e^tomamertìo dd proiremma swse e 
7 -ucvr missioni 


Slrii^tommsnder: 

Special Operatìons 

Il armo dipoòotm nuove irJ§#l<?fii 


ULTIMISSIME: 

Krjnotog, AM Pag McCne fCDJt PttarFMtikthHood, 
Tìefi^rier. ftrraleer, Retini of tf*e Pterrfom, Stef team, 
Spear ol des(«r?|t t Darriiar^ at IVar /I. Err^pure DéLLor^ Guide, 
L^f^TocrGtiick t Wi9ft1i MsgaeVboofc, 
Ihustomtm MARK H Mi frantoio* ftoef 

AMPIO ASSORTIMENTO Di CD ROM PC 
A PARURE 04 UT. 49.000 HI 


tifar in Russia 

Stretto fiala S&l, ambe" iole- su 
fppn^e rveap «e ila guerra morulaio» 
Fino » 70 CK di jictc. schede 236, 
LóK è40M>, 3Mb su hard dm 




L*» _ 





in collaborazione con 


presente 



s Qimih 

ÙUlIlL 




*mjhi 


V SD 


Versione MS/DOS con manuale in italiano! 

Sabato 16 ottobre 1993 

dalle 10:00 alle 19:00 (orario continuato) 

presso lo show room Virtual i 

Ingresso riservato agli 
appassionati cfi simulazione di volo! 

VIRTUALI srl 

VIA RAS ORI 8 (MM Pagano) ♦ MILANO 

TELEFONO A FAX (09) 461 .937 




99.000 


Ultà »Jflt 

Quest ter Silver Seed 

c *a .? wrii one *»* - trr * v 




Wfftg Commetter 

Academy 

*> jsrvc fàÉtttf pr j J 

Comermotr. contorte è prone 
prscnji zxt’i ton hjcvt rari 

fclPfVN- 


Return to Zork 


5 9.000 


119.000 





0 

t 

■ 


.t 'mttA fdzonedà\$ 
c i.Hf - 1 .i ir' » k pradmkKj taf» 
t f I disponi 
Sferri è unlnoied 

JWflrturp (nta-fltll-rti pian 

psr-tsl , Htriihf ed «ffiHc&ti 
purrles L"*iì:ii J pita : zzai 

p pr -2 Ktirmv:, «flOn ani'-. 

«r -fri rt&rt d Hfl.lyw 
fifrt-frtìazl.^ -* tersi W. 
più d 20 « ■ ‘x ut*.) i ed -iu m 


X-WiW'. 

Mission Disk #2 

il secondo ti- eco con -died ri n é tt fri 


-trita* rMNùHiFArt# oow §\> Irw-edsmj srktifai 

fÓCl 


^uncld Éppclpvflrt! . if I (* Pfjdiipa-M Ih 
* ■ ìj-f • r* A‘ J3& r ò*d dter; *spprtbi« s-che s. Q ? 


BUONO D'OfìfMNÉ DA INVIANE A 
LAGO SNC * CASÈLLA POSTALE JttS » 2ÌTWÌ COMO 
Si, inviatemi «J piu pretto i predoni Indicali m qu+ilo mio ordino; 

»? p*sO e »* ir t fFommCO 


*Ms:22Q€n»CV»00 

1 1 — 


TAP rsTT jL F ì 
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PROVE SU SCHERMO 





Onn t- SpH mutto 
Ciu Ciiff tir- 
Stliuppaiatr ii m na 


o o 



13 v 4 S A r M V 10 


1 K P 


- B-ììIji ifi jiltJ 
Ifabiral «FÌ*UII 
' CcinirpI Ali 
hait«nui untjh 

«Mf 


U, i1 


* I #h«i ' 

« nUrtkh« rirjJl 

ttunetiill 
» tcarU B-lou 

UliU 

1 *i«nm IH 
OimM*, | 


* IIMI» # 
htniriwi pxc 


iiwilutiD * plMW il blindo. | 
M ww t»nli * imi» il mwio 

piu i gkciahi all un* .*H* I* *9 
llrigiinw chi I nari h«ma il all 
m» n*1 winyur * ih* moti et tona 

pi li I* -.1 jg't— *44»*nVj 1*11* I* 

tufi <*m mn* r*n* n *«u»- 

m* * eh* i f l ll * Hlm» fi«* »■ 


Versione Amiga 


Blfittmr liiiflda 
lu Ir* dk 
achattl a na- 

CUIbit* di 

un AmiRt 
fquafurt* 
qui v*r- 

tiOfl*) t IMI OtriMClO un Me- 

facete di nomarla libata. 
La ^afica é b*n curata a 
«ICUIUI 14**11+ hanno rio gli 
affati) di rotajion# * di 
dlvitonloH dallo inondo 
«fiftimst* peculiari- Par 
quanto da II aonoro. 

pattato idr^loro di senti- 
rà I* mudche a gli off ot- 
ti. ma non a-ntf ambi ecm 
tamporana ameni*, a co- 
munqptia riè la uno tic gii 

mltrj pano pari le ofprirw n- 
t« •ulti’mtì.. 


(■nibffini» In ifU«iN mi* * 
iivmr» Ciri 

«IH* Ufi IliplJp 

q u. mio é uuits hr<^*tl-a m nr 
u-aiw UKOllfktb 

« d«h>ai*iK r lo f» ili (arto non 
u voi, Furlrafoo ! KMtl A 9 f * 
rt*f ri»» |j»Ij A» voHantg un n> 


• » 4*M* Hdhrv. 


CURVA IKtTAfSW PRtVtf-TO 


1 I 


D I 1 

c 1 





rv navi da guerra aliene compaiono nello spazio vicino alla ferra* 
uscite improvvisamente da un cancello dimensionale: voi siete gli uniti 
piloti hi grado di contrastare questa orrenda minaccia! 

Ma varrà veramente la pera sventarla.., in fondo potrebbe anche rivelarsi 
più noioso del previsto 1 


L jstraruve madre su ciu pr^tate servizio come 
pilota da guerra è stata dustruEUi subito dopo ù un- 
no del vostro caccia da tre enormi navi globulari. 
Le ime ostinili degli alieni non sembrano delle mi- 
gliori e runica speranza di salvezza per h Terra è 
che voi ri usciate a distruggere le navi t- a passare 
"tklJ'aJtrj patte" del canedio dimori ss anale a uro* 
dezr la creatura che le comanda 
Questa, in breve, è b trama di Blaitàr il nuovo 
sparatutto della Core Design per Amiga- Niente di 
originale, certu: ['originalità inori molta, comun- 
que! ì ÉWt tenuta da parte per il gioco vero e pro- 
prio. la vw tra astronave è al centro dello schermo 
e ruota, sparando frontalmente contro t nemici 
Putrir muovervi sia iu avanti che in ‘■retromarcia' 
spingendo in avanti a aJTind tetro la Ina del ìoy- 
stkk. mentre curvate usandola a destra e a sinistra- 
si avete un joystick a due pulsanti (o un jo> pad) 
potrete usare il secondo tasto per lanciare le fami- 
gora te “smart-bomb", altrimenti gestibili da fistie- 
rà con la barra spaziatrice, 

In bosso j destra avete un radar clic vi avverte se 
eiete m prossimità di uno dei vostri obiettivi che 
Vi vengono specificali di volta io volta oc Ho scher- 
ma di pfewm (azione di ogni livello: b sirnsaziorir è 
quasi quella di un briefing di missione in un si* 
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i hh*H di fm* lmH 
wjuijun*n(i «*io#pii m* 1 loco 
lnwm( l*MI*fto i>0iiFrtg * 

d«i4iwi por quii et* rlpiv- 

d* I* 


U Lh1.(irrj.U l|l|Hl*l (borrii a» vltiw qu*!- 

I* 4W<il*4 Wl .«(MS •*!*** 


muiito» mdÉ V v:-*r.(££ere Cttbìto gli obiettivi 
non è una «celta saggia: è altrettanto importante, 
per avanzare nel gioco distruggere t caccia che vi 
vengono addotto e i accogliere punti, bonus, 
power- np e crediti Questi ultimi vi serviranno 
moltissimo alL fuse di ogni livello (divino a ruu 
volta m due sono- LsveltL con un bei mostig fmak 
come in lutti gli sparatutto chi si rispettinoti 
quando potrete riposare k wue stanche membra 
in un negodiello spaziale che vende inni c altri 
oggetti ut ni alL vostra disperala missione. Il gioco 
Iti sé è pm noeti f bello, ben realizzato graficamente 
g con una presentazione veramente eccezionale, 
che non ha nulla da invidiale a quelle rii molti 'cu- 
gini" da conmdc.'» Ma ci sono dei particolari che 
ne minano U giocabilità c b longevitti 
A che ferve, ad esempio, consena re I- smart- 
borri b per il mostro finale ^e pu, rwlL sdamata 
in cui dovi r- atTrantario. non poteti bnaark? Il 
sistema di controllo, poi noti è certo dei piu sin 
mediati e intintivi maitre i! tibrrtto delle istruzio- 
ni (anche in lingua italiana), sul tetro del poster 
contenuto nella confezione, è decisamente scarno 
e tra lancia multi parfkc&rl come la raa alta di cre- 
dili e L descrizioni delle armi e degli oggetti for- 
se una maggiore attenzione in sede di design* 
avrebbe potuto coltnare alcunr d queste lacune, 
come la quasi totale assenza di quel "senso di pò* 
lenza” che ogni buon gioco di questo tipo dovreb- 
be infondete nel giocatore, 

Yuri Abietti 
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treet Fighter II per Super Nintendo non sì tocca ma se 

e possedete un PC potreste non disdegnare questo ti- 
proveniente dall'Amiga. 

non è La stessa di quella delle macchine Commodore, ma 
per PC è diffìcile fare meglio di così. 


I pUtform ed i ptecliìaduro per PC si posso- 
no contare sulle dita di una mano, eppure so- 
no i generi che hann o fatto la fortuna dì Ami- 
ga e delle console, il motivo è da ricercare 
nella difficolti di gestione dello u rolli ng onz- 
zontidr e verticale su litui scheda grafica co- 
me La VGA che è nata per scopi diiveisì da 
quelli ludici Solo ora : programmatori ^an- 
no inizi. indo a sfornare i itoli di un certo livel- 
lo, come RobOiod. Pinfatll Untumi, Zoo! e que- 
sto Body Blaws, programmi da tempo tra i be- 
&t seller Amiga, 

Body BWs e un picchi ad uro del tipo testa a 
testi, con una e ;rrit- di cernì bai ti menti contro 
avversari diversi ai meglio dei tre match. 
Ogni avversano ha un fondale caratteristico, 
che perirebbe essere il ring per i! wrestk-r, il 
ponte d un sottomarino per it lottatore 
russo e cosi via, fino alTclìmina* 
zìone fìsica di tutti gr undici an- 
tagonisti. Questo per quanto ri- 
guarda le sfide contro il con 
puter thè in verità 
non è un grandi*! 
co rubati ente. almeno 


a livello di difficoltà normale II gioco da il 
meglio di sé nella modalità a due giocatori, 
dove avrete la possibilità di confinarvi con 
un amko che auspicabilmente non s ficca 
itili noce hiare con la ripetizione della s 1 
mossa tome il computer. Ogni personaggi' * 
ha delle mosse carjttersstìche ed una mossa 
segreta in alcuni casi veramente micidiale 
Vi è infatti una notevole disparita tra Teff na- 
ca dei vari combattenti e con alcuni è decisa- 
mente semplice terminare il gioco a causa 
del mancato bilanciamento dei parametri di 


CCTWTT, f 1 •. di - 

Cmj Tura r? 
SviìupfMtOlt InkJiJM 


- CkpH * ^4 

4**É#fr 
< ftlcriJitaMHIl 


* rr^tHKi A* 

il Mifpttitlm 

* *■» 
iatH frinì* 


Versione PC 


V 


S-frrpfBrtODPrlQ 
la va tetiia 
dAlÌD 

ftcfolllng 

uncino *41 

•macellili* ae- 


■ FUI# 1*1 ■ gli im*niltgnL fl»n 
pulirti I UH b >1 phriM* 
liur n u uno ^hI mVI tfrtfr* 
mmt l*r. qrt, ÉH I i l f lil 

«llt a#' il Tmm ir « * r»gj 
ru ri iortdo * dlp# ih* gì t* 

Ut I etfy ftam non i «Maina 


bUl lairfà coni* I 3HSX, 
VSA cor partlcoith 
2 Mta di 
df dua Alfe di 
H«/d tfJifc »po* 
par far ftumenar* *k- 
àuntamanta il £laca. Non 

*Cc*zk>fi*t* II * onoro eh» 
noo ra^iu^o 1 * wH* 
J*il oriffnils Arnica, 

Su ona la contmHabfllli 
dal porumnjyjl nudi* uti- 
li jjc arvda la tatti**»- 


•IfiHI niòk) *U un Imif* 1900 
i 4 '* 1 N milliw# uipfiltultn 
P*| Il lomiu II uri buon Inveiti 
«ritma il iffrl*» 

iwt'if» *U uri lr*M‘u * « n*t* 
in i* biito*’»i ■ rwi nu urli 

frufritfrièi Ano fin- miti ri a 
vtilo «ready il (ompuOf l 
mu dilo *• NfrUiM*. 


tCHIV* IKTUÉSSl fBEVftT* 


resistenza, forza fìsica e agilità. 

Simpatica l ‘opzione per organizzare tornei 
con B pariti i, pinti, ideali por i picchi aduro- 
p. 3 rt> tra orniti, Goticamente BqJ) i)le;e-s ha 
tratto un certo vantaggio dai ìsb colon delia 
\ GA, che aggiungono profondità ai (ondali 
{statici) grazie anche ad un buon uso de! 
dithrrmg. Le animazioni dei personaggi so- 
no abbastanza buone, di diniesiont grneroH 
se. soprattutto considerando che siamo 
usando un PC che degli spntr hardware non 
ha mai nemmeno sentito 1 odore; purtròppo 
il numero di trame non è elevatissimo ed an- 
che tn studio dei movimenti non è certo a li- 
vello di Sincri fighicr j (parlo della versione 

SNES). 

li sonoro utilizza sol» suoni t M ed anche 
possedendo una SoundBlaster, con b possi 
bdltà quindi di gestire dei campionamenti, la 
scheda viene utilizzata comr fosst una 
AdLib, 

Un gioco non esente da difetti, ira 1 quali il 
più grave è senza dubbio l eccessiva fu-Htta 
che dopo breve tempo vi farà trovare stimo- 
lanti solo gli avversari umani, ma che per ora 
è il migliore Titolo di questo genere disponi- 
bile pi r PC, 


: J 


At****ndro C*tt#l*n 
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DW VAt 

M^eòoMci MIX- 1200 375.000 

Icfwaa vtfoceiatrc© pm Ària] 300 Pù 
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L L^laH&afòr* (uaa B n 1 ninrao a fi cur e,' 
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466 DX2 
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Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amiga e console. Per ordinazioni: 
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CARRI E RS AT WAR 
CONSTRUCTION KIT 


m pc 

Con: imi imo col dire che i f termine < ■ 

Kitè un'^j>iTSskirie ingUesurnenrc riduttiva eh- pgtròibc 
i liciti nift? nota potenziali acqvinrntijnettfrf quello 
0*1, per lcn|pMÌr (.jrrurj jx W .ir è ina tifi mini m 
di deli pct fippj smi iì ulto di giochi di str j i - ps. Non 
calo malori il programmi originate. lótnitCF trr 
nuoti otturi? scenari e permette è raimuns di ^ 
propri, mi è anche it pròne programmi a tnh mbne 
i] giocainif iva miiteri ddJ'tfitellige , n*a artificiale. 
L'icnna&VD tslmu riLar Rmm* ritmato dalla SSG 
v iene qui rare» a dnpMzDow dr , ^iicitox- r. :«wr 


Ir uniti comanitote dal computer i girono tri base 
ag i i mira riprir^.Ti ?ii una setot à «diede' dir possono 
eweri’ < uinbttot* dal giocatore m un diagramma di 
HlìjO ^ ! e cestitili ri tr il plinti di battaglia generale 
&'■ H>i!#Tirf j «3D Ln eue^o rrwdu. come ndii rria 

- pji .1. J DVt .li -li • ‘fi uuii« ■- n* .1 sili: - J: : Iti:. !:•*?. K 

e pCfttn j, t* ; fono danneggiate di stiaccile 11 prime? 
digito avviate. rtt. imnlsxe d 'dittane' conrrt’w 
trine Ir uniti aeronavali che hanno combittuto ne. 
Patìflcn. ni c punibile creare «tatirtichet: immagini 
nucrr e tmmtBi* teatri di battoglta (teograikameme 
immagiruiL Un geo* [frodi 


POOL 


VIRGIN, PC 

Whcrttoina 1 Snoakcr, il primo bfgluodbdi Archer 
Maclcan. ? itolo uno dei giochi di maggior 
successo dell'ultimo dècerti liu. Mirri milieu nelle 
dcrmui*. vmj {nierw> di un metto) t nelle wLgmze 
(girava su un a izMHz). vantavo una 
precidiate al milionesimo di millìmetro nella 
posizione lMc biglie r lui' ini rifaccia utente cosi 
inrumvj die ì vim campioni del laggiarìb potevano 
rimerita r si ntl gitiLO come se si trova userò 
lealmente sui tornio verde 
Pouf e li secondo tìtolo tidla serie, e non presenti 
molto di più dr uri nuOTO ^-r di r aituiK- 

modi fiche cosmetiche Questo, ben lungi 
v-m* nn dj Trito. è unhd tenore riprova della 

STRONGHOLD 

SSI.PC 

Per La prima volta gli avventurai! che hanno pesa» 
itii toro monito: J favi itosi te» rieri di OrfD e A OiiD 
haa/ro Ibotticne abbandonai? -a vii» perigtlma e di 
redimane un pezzo di icnUOfio , di rii. Log Lete ultori*, 
a loro qualche fedtrte seguace e di tratdbimare una 
Linda selvaggia e desolata in uni inin terrotta teoria 
di campi colmiti e Li ridi viEi^;» ^afunimnite tre o 
quattro |famtgUedi( mosto ir* ali non sento d'accordo, 
ma cóva dono qualche piccola t impaglia militare r 
due otre foriera nemichi' bruciate ni confronto alto 
pacr e di 'finirne 3 Sùvfgiuifd sviluppata daHa totteriato 
Scurmfrorìt Studio*- per h Sii . uaiSCf e due o in: idee 
carme e innovative una iene davvero preoccupante 
di frritrdjHufibi:;. Isinannr.mo. l'interfanu utente 

YOfJOE 

Hudson Soft PC 

Il mosti o eroe deve superne numerosi livelli di 
azione,. piaJtsfottTif pieni <jj colon e di rtuMin di 
Pitti i tipi, dai vampiri -Agli scheletri, dai i|i44dri 
animati ai pesci piranha. Oltre sii e presenze 
nefaste e nefande grazi* d cielo a -uno anche 
molti oggetti utili «vpramiTTn armi di ogni tipo 
che |or può ratcugJierc c i vare contro l uni 
sanguinari nemici Pavsrami' da tubi d acoaki a 
coltelli i serramanico, da nunchaku 11 atstìa 
contodlriM gtoppufieve rena famosa Jji lilm di 
Brute Lee) a menti? meno die Ik? triglie molotov, 
r via di onesto passo. 

I [rveiti. sonò pieni di Baboodiettt. di pazze d'acqua 
infestate da peva Limivori Votodtdmi^ di lnu.be 
con il fondo coperte da punir di bnda t roba 
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perfezione del gioco originale, la grafica In VGA 
presento b-ube la cui rotondila vwne soifniniejU 
da sfumature di colore, mentre TieU'iingxnalr 
erano ni tinta unito, Un leggero difetto è che j 
Etuin^ia >-to in pan sui fiati < hi non "lotolano* 
quando La Ixgj’.j stcih LOÌpiU. dimjo firn plessi t 
che ru«a scivoli sul Tavolo. Per il realtà questo 
titolo è un degnò compagni i di Suectlfcr %? 
xquufiirr l itn* o I altro è wh queshanr di 
pyndM‘ « quello del pool è un regolar? v i itu piu 
familiare a noi europei). In particolare *dc il 
latto che j'noluzvxir del titolo sto stata, minima 
ghtùidw* b palma eh KGhko. £? **\ avere ^<xaTo 
a Snontx'r aumentate il giudizio di punti 


c rna-Jun^ v poco hinsoruie \xù cipstse di ( leder 

di dare arduu a mi unito invece che a UH altra il 

i «tubati ìiieuioniui prevedi 1 intervento da p-nflr dr I 

giocatore, e questo uno è solo noioso Etto anche 
fruotticrtc. «Dprattutto quando capito che mentre 
l'esercito 4i guernrri le sta prendendo queliti di maghi, 
ines^egabliinenie u fi i fatti suol Inoltre 1 arsone di 
guxor incrrcLl.'ilniriti' li.nu. e l,;u^ pjftwmo ptfsar 
diro minuti tra lui avvenimento ngmficafeTO e filtro 
k fop/iune tempa, accelerato' qui non aiuto perchu 
i e sempre ^-akhé p*rtx- ójt -^ccnicuio die richiede 
di tanto in tordo li nostra attuinone) Ditto SS1 ac. 
prodotm u ,M ‘Eiediili ,>ti' non t >.ra da attendefselo, 

Ki poniamo Je Jiostre fperame urli 'nuirnitrih 1 
fmpàwL.. 


■umile, rutto in perfetto stile gn-ticn 
I a tras petizione di questo gtocf della Hudson 
Soft ongnul incuto usato pt'r .Amiga { ,u K n 
5 i Tiz tono Tornimi gli affibbiò un beli lo), e 
ciato ieahz/4U abh^tonza bene lo turroIJingé 
♦idìlon'Tteiiiefilt fluito» db porfi^rt're uculjuona 
giocabilito. ((ni <wnie la grafica #■ fu.no dm colori 
n li riproduzione tedi le degli odierni i r delle 
loro dilf li bito. Sei stoto una IcdelelxaisprtiZÌanr 
per quanto riguardi I pregi b è «toto. purtroppo, 
anche per quanto riguarda i difetti, ttMUrtmud 
paio parti vieto miglioramenti o variomm dqfi - 
di nota. Rimane comunque. «oprattultD per un 
w^trma non paitiLotormetilr j> irtitoaDo «vihippo 
di ptotfm :n un gioco simputico c diveltante. 
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PROVE SU SCHERMO 




er caso qualcuno ha notato ta presenza, tra i fotogrammi 
o di ft può tare del famigerato (in redazione) trovatore di Cuggio* 
gelo Brand nardi, di alcune sequenze tratte dalla versione arcade di 
derblade, il vecchio hit idraulico di casa Sega? 


Questo è unn ili quei giorni m cui il fa fatica a rime- 
diare uno straccio di introduz ionie, e mi viene da 
; pensare che l'origine del problema su da ricondurre 
1 a qualche subdolo bacillo contratto chissà dove, Non 
; è da molto che codetta pr nudità patologi mi inibi- 
sci le facoltà espressive . ammesto che ne abbia inai 
I avute, ma finora avevo almeno la possibilità di aggi- 
rare il piobJeina illustrando qua r la durante la io* 
tensione i pregi ;nd 5 scussi dei ti ioli per console pm 
importanti degli ultimi 
tempi. Tutti bei giochi in 
particolare Top Rtmk JVn- 
m j pei Game Boy, tutti 
prodotti oggetti va mente 
ben programmali e rifiniti, 
e in una certa qual misura, 

1 addirittura originali , Pop >t fiwn Btt è un -i aso a 
pane, è uno sparatutto come ne avr ete visti a palale 
magari in sala pochi 

Solo che oltre a essere poco pm di un tlnne ih Xt- 
oùhu reraone 93, riesce anche a lasciarti senza paro- 
le per la disarmante quantità di la massa spremuta 
nei livelli e negli sprite. I nelle musiche E pure net 
pattern di movimenti i drgli alleni Immaginate, *i.*t 


te livelli dì gioco pieni di questa roba favolosa, sette 
livelli dalla difficolta perfettamente calibrata (e co- 
munque ampiamente modificabile dal menu 'cip* 
tions";*. sdì?' livelli per due giocatori in simultanea 0. 
se proprio vi infastidiscono gli esseri umani, da gio- 
care per conto vostro, quando vi pare,, in piedi o 
sbrigati sul lettone Tutto quésto è semplieementr 
grande. Certo, se non vi piacciono gb spai a tutto, po- 
tete girare pagina anche subito 

Vi conviene senza 
dubbio, anche perché ora 
noi si va ad illustrare le ar- 
mi in dotazione a Twirtbee 
e Winbee (gli sferoidi ano- 
dizzati sotto vostro «peti 
controllo), e non a parlari 
di noiosissimi giochi di strategia, per quello c è Viri- 
cefi ito Emetta che infatti ha la barba molto lunga 
Qui, cari mtei, noi a dmcrrinma ménte calcoli biliari 
a simnanqué anni D'altronde figlioli, come poi rem 
rno con un fantastico S-serbeam a- la fl-Typr, o con 
una plasma gun a tre vie del tipo firgéd-V? E tutti 
quei pod (sino a quattro) die ruotano e rivouzionano 
intorno al tondo ship principale dove li mettiamo? 



Se amate gii sparatutto e non 
comprate Puf è come se 
impazziste per i dinosauri e non 
aveste mai visto “Jurassìc Park " 
« una qualsiasi trasmissione 



h t tp : ww.old ga ni 1 . fi ! t p :/. ww.old ga ni esit a 1 la . n et/ 
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Signori miei siamo di fronte a quali, usa di potente, 
E poi ti cosio s parenti illustri', avrete notato Jm rum- 

itone del Yircchio ftVvìtftfs, Questo parche sta Twin- 

[ure f he Winbee sono muniti di apposito paio di ins- 
iline prensili, rdTi le quali sganciare bombe a terra 
proprio come in Xfvintth col mirino che appare aiiDe 
schermo a indicare il bersaglio. Naturalmente tè 
anche la so! sta scappatoia della smart bumb pe: Se ss- 
tuuiom ingrippate, e potete anche recuperare k 
smart usatt. tramite ìe campanelle di cui vi paia m 
uno dei boi, A onor del vero, varrebbe la peni d 
conservare le smart pei i boss di fine livello, pfi altro 
troppo belli per uccìderli cosi senza ritegno, oppili <* 
potete anche usarle tutte quando sullo schermo non 
c'è neanche un alieno fa proposito, niente ti: mu- 
rotmy E ora. cltchè linai*: se amate gài sparatutto e 
non comprate Pop n Twirtbff e come se impazzi 
per i dinosauri e non aveste mai visto ‘fura^u 
Park" o una qualsia si trasmissione con Pippo Ban- 
do. Se invece non b comprate perché apprezzate i > 
lèi programmi ciwero ongmak siete probabilmen- 
te dei tiri che ri lamentano dopo aver fatto il pieni 
di benzina perche la macchina e diventata troppa pe 
sante. €et a lifc! Oppure, scavatevi pure la t 
hop un bel tuffétto,.. 
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lo livello t|u*ndo piomba 
■alla xh armo l., data an 
C*fV»lta A MM «Cll*tfr>il| * 
guati* glororè di titOfl 
Il «Antro d*n UninrM, 
rtu ailA hofliimi nofi «I 
no iMUtl !» Ini» dopa 
tanti *uCC«* fi porche avi* 
datti «ma irte unno botte 
etto tetti |»«m**A quando 
un giaco. 


OMW WfEklMI HttVWTO 




- 


m 


POR WMOM THE BELL TOLLS 

1 power up di Pop 'n Twinbtte sono nascosti all' Interno di stra- 
ne campane colorate che escono dalle nuvolone se queste $& 
no prese dì mira. Potete collezionare sino ad un massimo di 
quattro pod (orientatagli in tre diverse configurazioni* da deci- 
dere prima dell'Inizio della partita), un laser devastante e uno 
sparo a tr© vìe niente malaccio* Le campanelle blu equivalgo- 
no a uno speed up, ma se siete già al massimo e beccata 
un'altra campana ritornerete alla velocità di defautt. Le cam- 
panelle lampeggianti elargiscono smart bomb e quelle rosa vi 
rendono Invulnerabili per quattro colpì» MI pare che il menu sfa 
abbastanza variegato, non a livelli eccelsi ma comunque di 
tutto rispetto» Se non riuscite a beccare neanche un batac- 
chio. considerate pure (Ipotesi di lasciar perdere 1 giochi e fa- 
re una capatina all'Ippodromo, 
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STAÈCAR COMPUTER 

CONFIGURAZIONI: CASE DESKTOP/ MI N ITOW ERf BIGT OWER - RAM 4Mb 
HD 1 70/250/340MB - SCHEDA VGA 1MB CISRUS LOGIC CLS420/CL542Ó 
TASTIERA 1 02 TASTI - MOUSE + TAp: ; FT NO - 1 J :Mfl ««Miti W JU 

PREZZI X 1 .000 ESCLUSA IVA 19% 


PERMUTE U$ATO>NUOVO 


M/8 

RAM 

HARD DISK 

SCHEDA VGA 

SOFTWARE 


386DX-40 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1 490 

3SADX-40 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

1.690 

484DX-33 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1,890 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

2.090 

486DX2 50 

4MB 

170M6 

CL5426 

PACK 2 

2,290 

486DX2-6Ó 4fy1B 
HARD DISK 250MB 
HARD DISK 340MB 

170MB 

CL542& 

PACK 2 

2.490 
+ 100 
+ 200 


SOFT PACK l = MS DOS 5.0 + LOTUS SYMPHQNY 
SOFTPACK 2 s MS DOS 5 0 + WINDOWS 3, ! 4 LOTUS SMARTSUITE PER WINDOWS 
("LOTUS 1,2,3 4 AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS + CCMAIL 
SCHEDA VGA CL5420 IMS (1280 X 1024 X TÓC / 1024 X 765 X 2560 
SCHEDA VGA CL5426 ^ ACCELERATORE GRAFICO 4 TRUE COLOR 




PC LOCAL BUS VESA / NOTEBOOK 


486DX 33 2bm* CACHE • RAM 4MB ■ DRIVE 1 A4 MB HD 1 7 om W,C 
CONTROLLE I? IDE VESA SCHEDA VIDEO VGA VESA ClRRUS LOGIC S42Ó 
(TRUF COLOR * GRAPHIC ACCELERATO!?) TASTIERA - MOUSE 
486DX2 50 (C/5? 

486DX -SO (C/Si 

NOTE 0OQ K 3865 X 40 MHZ RA M 2M & I i 0 tìCM B 
NOTEBOOK 406/5X-DX (25, '33/50/66) RAM 4MB 


HD 120MB C»r»za CHJ) 


1 890 
2.190 

2 290 
1 950 
2.590 


HARD DISK AT-BUS 


120M8CONNER 
] 70MB CONNER/W.D 
210MB SEAGATE/WD 
250MB CONNI» 

340MB WESTERN D3GJIAL 
426MB WESTERN DIGITAL 
CTRL*/ ACH: PROMISE DC99 
Cmi+CACHE LONGSHINE 


SCHEDE VIDEO VGA 


Agì 



340 

390 

440 

490 

590 

?90 

220 

260 


ClRRUS LOGIC CL542C * — } 90 

E3RRUS LOGIC 0.5426 170 

CìRRlJS LOGIC CL5426 VE' Ai - r aw»j 1 70 
53 (WIN ACCI LERATOR) 240 

AVGA3 (\nu£ C roi OR) \ 90 

m ;r esp. 2m ■ i sbox 1024x26*0 .. i« 


«V £ 

». m 


APPLE PERSONAL POINT 


DIGITIZER / SCANNER 


’AV GRAFICA i AH US 12X12 ' 440 

TAV GRAFICA SMARTlCH 18X12 \ S40 
HANDY GENIUS GS4S00 B/W256 +005 T9Q 
HANDY GENIUS \QfC COI OR ■*< -OS 390 
LOGITECH HANDY 16 7 MC 690 

SCANNER A4 - 1 200DPI - 1 6.7 MC 1 790 
SCANNER A4 ! 60CDPI i 6. CMC 1 .940 


PC APPLE FE&FORMA400 

PAM 4MB / HARD DK&4GM3. 
MONITOR A C OLORI PE SFORM A 14' 

ì 640 

C APPLE PEtFORMA 600CD 

RAM 5MB ì HARD DISK 8QMB 
MONITOR A COLORI 11 4" MACINTOSH 

LETTORE CD-ROM 

2.990 

STAMPANTE INKJET STYLE WRTTÉR II 

540 










M" TRUST EVW 1024X768 
T 4’ S TAKA R V HA N T Al? F > 1 024 XC ? fi 
U’IIMEUNR 1024X028 N.U L.E. 

!&' TRUST 1280X0 28 N I + L E 
17* ROVAI 1280X0.26 N : I 

ÌT SIAKAR /PHILIPS 1260X0.26 N ! t 

2CT5AMPO 1024X0J1 Ni 1 

20* SONY 1 2&0XJ i 30 N.l./Ll 3 

2! * NEC 6FG 1 200X0.28 N I il ! 3 


190 

390 

540 

750 

340 

440 

690 

390 

850 


WIN WORKS 2.0 
W|N PU6USHER 
WIN -WORD I 1 
MS-DOS 6 0 UPGRADÉ 
MS-DOS 6.0 
WINDOWS 3 I 
CORELDRAW 3.0 + CD 
WIN FAX LUE INGLESE 
VIDEO X WINDOWS INGLESE 




& - SIMM - MATH CO 


fl] 


*8&DX-40 MHZ 12** * AMD 
4E6DX-33 MHZ Ó4K ( MTEil 
4B6DX-33 MHZ 284 . i: VÉS/ 
0X2-50 MHZ 64K CINTE 0 
4BóDX2'60 MHZ 1 28K 1.8. VESA 
4360X2-ÓA MHZ 64 X UNTFL 
SIMM 1M0/4M& 

8C3S7-5U6v5 MKZCNTELì 
AD307-SX 16 33 MHZ TINTE L 
3Q337-PX 40 MHZ UT; 


250 

620 

69C 

790 

990 

99C 

??? 

150 

150 

190 


IXTR AVAGANZA 4CD 
THE AWIMALS 

GSEÀT CWES C T W VOLI 72 
PO SOFTWARE VARI TITOLI: 

GUY SPY 
LOOM 

MONKEY ISLAND 

JUKi BOX 

KING S QUEST V 

SECRET WEÀPON O ?.L 

CORSO DI INGLESE IN ITALIANO 



| AIU III AM ore 


SCHEDA ADLIB COMFWmF 
SOUND GAL AX VBX;' f*W 
SOUND GALAXY NX 4 O 
SOUND BLASTER 2 bc LUXL 
SOUND BLA$ t ER PRO 2 DE LUX E 
SOUND BLASTER PRO 16/ASP 
SOUND BLASTER MlDT KIT 
VIDEO SPS5DT * VIDEO X WIN 
VOFO BLASTEft * VIOÉO X WIN 
KIT SB + CC ROM^R>X+2CD 
GENLOCK GVP X VGA 
CD-ROM MITSUM (CD- PHOTO 3 
CD-ROM PANASOMC/CPEAT1VÉ 



MODEMS ZOOM 


MODEM 2400 INI /EST 1 00/ 1 40 

MODEM 1 4400 INT/E5T 390/440 

MOOEM+ FAX 2TO/9600 INT/EST 190/240 

MODEM * FAX 2400/9600 POCKET 240 

MCQEM+FAX 1 4400/14400 INT/ÉST 440/540 

MODEM+FAX 14400/ 1-440Q POCKET 490 

W N FAX LUE PER WINDOWS SO 


FANTI 


HYUNDAI 9A J36C I80CPS 
r. MI 380 24A 80C 1R0CPS 
OKI OL400E tlED) 

EPSON STVIUS 800 JNXJFT 
EPSON LQ 100 24A HOC 2A0CPS 
STAR LC20 9A flOC IfiQCPS 
STAR ir 100 9A flOC COLOR 
STAR LC24 -20 ?4A 60C210CPS 
STAR LC 24-200 24A 80C COLOR 
NEC JET-MATE 400 INKJET 180CPS 
NEC P22Q 24 A flOC 192CPS 
NI ■ f'32Q 24A I36C 192CPS 
NEC P42Q 24 A flOC 216CPS 
NEC P52Q 24 A S36C2I6CPS 
HP DESKJET 610 SNKJB 
HP DESK JET 550C COLOR 
HP LASERJET 4L (300 DPI) IME 
HP LASERJFT 4 (600 DPI) 2MB 
MT-fil 9A I30CPS 
MT 82 24A 80C I36CP$ 

MT- 131/9 9A 136C 250C:PS 
MM31 m 24A I36C 250CPS 
m A3 24A ftOC 2I6CPS COLOR 
MT B4 24 A 1 36C 216CP5 COLOR 



130/1 to 
25D 
T50 
220 
340/39U 
75 
490 
540 
DA L 690 
2 290 
340 
390 


340 
490 
990 
650 
390 
290 
340 
540 
640 
440 
540 
720 
770 
940 
650 

1 240 

1.240 

2 390 
270 
440 
840 
990 
470 
570 


C Z & =GV?| 


HGVPJ POINT 


AMIGA 1200 

AMIGA 4000/66030 HD flOM© 4MB 
AMIGA 4000/68040 HD 120MB 6MB 
MONITOR 10045/1960 
ESP MEM A60Q 0.5/1 5MB 
LSPMtM A500 2/4MB 
ESP MEM !MB A500 PIUS/A600 
ESP MEM A ' 00"’ 1MB ESTERNA 
ESPMZM A2Q0G GVP 0>8MB - ORAMI 
ESP MEM A 1200 1MB ESP 9MB 
ZIPP RAM 2MB 
ESP MEM. A 1203 4MB 


590 
2.T90 
3 390 
340/690 
50/ ISO 
190,340 
75/110 
150 
170 
270 
150 
4 70 


HD IT UERJSI ) AàOO.'A 1 200 20/30M8 190/250 
HD INTERNO AÒ00/AT2OO 13CM0 490 

HD E STERNO A500/ASÓQ PI U3 (IDE) 220 
HANDY SCANNER C OLOR 5S0/59D 

VIDEONIV 310 

GENLOCK M1CRQGEN 290 

GENLOCK MAXIGEN 990 

SE NLÓCK G-L C)CK GVP 790 

OCTV PAL 690 

GVF IMPACT VISION 3,190 

OPAl VISION MOTHCR BOARD 1 440 

OPAL VISION VIDEO PROCESSOR 1 690 





VfÀC, PIR2IO BJROU, 60/60A 
00043 - CIAMPI NO - ROMA 
TEL, 06/791.55.55 - 791.21.21 
FAX 791.06 43 

ORARIO- UIN/SAB 9-13/1 5:30- 1 9:30 


A GRATUITA A DOMICILIO 
1PUTEPS MONITOBS ACCESSORlj 
Pfff SOMA i P90VINCIA 
" ^NE GRATUITA COM 
IN TUTtA ITALIA 
TRAMITE COPPIE PE ESPRESSO 
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PART II 





Con questo mese si conclude b nostra avventura at- 
traverso Serperti /s/e. Ora non d resta che aspettare 
Ultima Vflfl Per tutti gli aspiranti Schwarzkopf in' 
vece, Paolo PagUanti ha preparato una guida a De- 
seri Strike * il fantastico gioco targato Electronic Arts 
per Amiga. Buon divertimento! 


T ISL 


Anche questo mese ì TNT sono monopolizzati dalla soluzione di Ultima 7 Part Two- The Seqyent Iste, In 
questa seconda meta deH'awentura, dovrete utilizzare molto spesso i Serpent Gate, accessibili solo con la 
Serpent Jaw di Erstam, Noterete che potrete utilizzare i vari gate in uscita solo avendo nell' inventario il 
Serpai Tooth corrispondente; per facilitarvi, abbiamo inserito una mappa dei gate, segnando la destina- 
zione - tenete presente che però non li potrete utilizzare tutti fui dall'inizio! 



LA CITTA CARGOYLE 

[[ mese scorso vi avevamo lasciali alTentrata del complesso sotter- 
raneo a “;ud di Moonshadt?; il primo livello di questo dungeon è 
abitato da una tribù dt uomini-topo, che potrete combattere o cab 
mare con il suono dell'arpa magica di Mosha Arrivati' al secondo 
livello, incontrerete l'unico superstite Gsrgoyl** di tutta Serpent 
iste* Zhclkas. tij<- vi riconoscerà come l'Eroe mandato da! Serpen- 
te. Vi proporli quindi di sottopon i al Tesi della Purezza raggiun- 
gete la città vera c propria e cercate 0 tempietto a nord est (si rico- 
nosce perchè n sono due colonne colorate, di cui una rotta). Cic- 
cando sulla colonna blu i nizierele il test. Andate a est t eliminate i 
dieci vermi con rii martello. Etu rifiutatevi di seguire Dupré Quindi 
andate a mesi e dico te sul pulsante a destra; infine andate a nord 
e nfin tate d« seguire loto attraverso il Moongate rosso. A questo 
punto rilaverete il Serpriit Ring, Andate j sud-ovesi, netta bibliote- 
ca. e prendete la Key «1 Fife dal cadavere del bibliotecario: andate 
pai nd Fare ni. combattete coti Irò gii Automaton r prendete U chia- 
ve marrone, che apre la porta a est. dietro cui troverete un giardi- 
netto, dove si trova la Kcy of Firr c il Serpent Tuoi li corrispondènte 
al gate di Monitor Andate quindi a nord, entrate nel ’■ èmpio e po- 
sizionate le due chiavi sull'altare, tn modo da unirle in una terza 
chiara. Salite al piano superiore, andate a nord e, aperta la porta, 
attiverete a un Serpent Gate. Attraversatelo e andate a Monitor. 
Comprale nel negozio di pelli un cappello pesante (tur capi* un 
mantello e un paio di scarpe imbottile per ogni componente del vo- 
stro gruppo, preoccupatevi di mettere nella sacca deTTAvatar 
l'Helm of Courage (Monitor), la Rose of Love (Favvn) e il Mirrar of 
Trnlh (Mwnshìde) e quindi incanì min atevi verso nord, seguendo 
lamica strada ophidiaru. che attraversa le paludi a est di Fawn 
Proprio nelle paludi, crollerete addontieitUti a terra... 


ULTIMA 7 PART II ■ SIRPINT ISLE 
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TNT 


LE PALUDI STRECATE 

Apparii r if nei vostri Messi sogni, in compagnia delle visioni oniriche 
ài altri K PC tra cui lord Britùih, Stefano e lo stesso Battito. È molto in- 
teres sànie antere agli incubi di questi personaggi e vi consiglio dì 
dare mi occhiaia in giro, ma il vostro scopo principale è chiacchierare 
con Siranush, una bella pirarrke » he vi racconterà la triste storia della 
sua Cittadina Andate quindi a sud-est v raggiungete il Castello di Ra- 
bmdriiiatk colpevole di *ver rubato i Dreaming Cnsul: ud Mstraift* 
ventano, a parte gli oggetti raccolti nel mondo ilei sogni., dovreste ave- 
it salo i tre oggetti delle Virtù, l'Elmo, h Rosa e lo Specchio. Ogni vol- 
ta die parlerete con d matvag lo mago, vi Lineerà un niran i e simo , che 
rifletterete automatica niente con rogge tio corrisponderne, e, alla fine, 
abbatterete Rabmdrin.it 11 Prendete i Cristalli Sognanti e restituiteli s 
Siiaiiush i. he vi ricompenserà con -f Serpenf rviuLiiii 
Una volta rimimi rifiorito! dai vostri sogni, potrete attraversare le Pa 
ludi (>i conviene segnare la strada i he seguite coti degli oggetti muti- 
li)- Dirigetevi quindi verso Fai campa mento di cercatori d oro a o S ■ 
6" F, t pariate con Bri yl possibilmente da sdì. Vi rivelerà che Dray- 
gau è protetto da un artefatto magico di notevole potere, e che potrete 
colpirlo solo con delle Sterpine Arrow Ritornate nella foresta, fate una 
visitina alla casa dd 1 rapici (j y S ■ aft E), e quindi, visitando il Master 
of Foresi nella sm abitazióne (52 S « 21 O) scoprirete die l’erba che vi 
intervia cresce solo sulla costa ovest (56 $ - 42 O). Riconoscerete la 
KJngfs Savio r dal caratici urico colore giallo: intingete due t. tre frecce 
normali con questui erba. quindi tornate ndlàc campa mento e colpite 
Dr.iygai con le Sleeping Arrow Prendine l'Orbe consegnarlo ai Ma- 
ite? of Foresi che, in cambio, vi cederà F Round Whist}*, Ora patiate 
rm tracciare Cantra! 
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IL CASTELLO 
Di SHA MIMO 

(4 Al - 99 E) 

Seguendo J' Hound 
die potrete chiamare 
con d fischietto magi- 
co, am verme ad un ca- 
stello in rovina, un 
tempo abitato proprio 
dal vostro amico Sha- 
mmo, che l'aveva ab- 
bandonalo al tempo pòi Mondate j Ultima j - quasi cinquecento anni 
Per entrare potrete passare dal passaggio segreto (a S - 7S Ej op- 
pure lanciando un paio di Tdekìneris sugli argani delle due grate di 
ingresso. AJTmlemo del Castello non c é molto da fare, ma state atten- 
ti alla ex-compgm di Shamino, thè vi tenderà micidiali frappale in 
ugni stanza del maniero. Se volete esplorarlo a fondo, dovrete raggiun- 
gere la stanzetta a nord delle camerate (angolo nord-est) e azionate le 
leve Fate annusare all lioimd h Woodon Sword di Calandra e in po 
chi secondi abbatterà il campo di forza che chiude l'entrata della ridot- 
ta del Castello, Entrate, eliminate le guardie e salite al secondo piano, 
dove troverete il corpo senza vita di Calandra, Apparirà un Monaco 
che sì porterà via il cadavere. Raccogliete il Battei x Medallion e uscite 
dal Castello, 

Vi coniglio di tornare indirtro ora. se avrte sitili poter da spendere, o 
pochi reagenti magici, udii zzando il Serperti Gate alle coordinate 4 £- 
7* 1 E * Perché più tardi nm politi più acquistare nulla, né potrete far- 
vi addestrare; ricordatevi t uttavia che per t. mare qui dovrete farsela di 
nuovo a piedi! Altra versate La foresta e rs gip ungete l'entrata del dim- 
geon che comunica con le terre dei Ghiacci a nord (aS S - 5 E). 11 duri- 
gli non e molto complicato, e all’ in temo incontrerete solo qualche 
gruppetto di gobi in. Una delle scale verso l'alto pórla a una torre sopra 
le montagne, dove si trova qualche oggetto interessante. Intente ài 
special^: una delle scale verso il has»o pena invece in uria stanza abi- 
tata dal fantasma di un druido, che vi chiede di vendicarlo del pirata 
che l'ha ucciso, e che ri trova m una casetta a ovest dì Fawn - nella ca- 
sa troverete il pinta intento a giocare con un PC a Smta Commam M 
In ogni caso, dovreste raggiungere abbastanza velocemente Iterila; 
appena 1 vostri personaggi iniziano a lamentarsi del freddo, indossate 
1! cappello, il mantello e le scarpe- imbottite. 


:v* 


LA TRIBÙ' GWAftil 

an| wteteri verno nord, facendo attenzione agli orsi polari che sono abbastanza pericolosi se aitare a no m branco, entrate nelle caverne (23 N - 
3 E) parlate con Venate. h leader degli Gwate. e Biiivaiula, la curatrice, che vi chiederanno di raccogliere un secchio di Ice Dragon Biotti. Uscite, 
raggtogete h zattera di ghiaccio (49 N - 5 E) e navigate verso nord, cercando di raggiungere l'isola segnata anche sulla mappa (ai N - 4 O). Una 

volta su hi sol a. potete scegliere se passare per lontrata principale (88 N * 18 O) dove vi aspetta un 
Ice Drago ri. abbastanza "duro ina abbordabile da un paity al vostro livello. oppure per un'apertu- 
ra segreta (t*j N - ti E), dove inizia un labirinto pieno di tetef ras portatori (che possono essere elimi- 
nati con Desiroy "Fragri e di mostri, che porta a un drago tri fasce. Naturalmente h soluzione mi- 
gliore v esplorare tutti e due i passaggi 

Riempite il secchio datori dagli Cwani con tl sangue del Drago ucciso, quindi ritornate sulla zatte- 
ra. Prima di toro art, fate un salto sull 'is eletta alle coordinate 53 N • 33 O (non è segnata sulla map- 
pa I, dose troverete la M afflane, Li mìtica spada dte assorbe l'energia eterea degli avversari. Se vo- 
lete, su un ivo! otto vicino {65 N ■ 3 E) troverete i resti di un drakkai pirata 

Ritornate dagl' Gwam, congegnate il secchio a Venate c in cambio ri verrà rivelata una misteriosa 
parola d ordine . A causa di un probabile bug. a volte può succedere che Vena mi non vi dica subi- 
to h frase necessaria, per forzarla a rivdorvela. basta uscire dalli grotta e far annusare nuovamente 
all Hound il Baili te 5 Metkilion. 
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L'INCONTRO CON VASCULIO 

Entrate ndSa grotta |a N’ ■ i E), posizionate k rune sul coi tu spora demi 
piedistalli e diccateci sopra fino 4 trovare la giusta combinazione; po 
Irete quindi entrare nel Tempio nphidiano del Caos» dove si è rifugiato 
il lidie di Vaiculio. 

Facendo riferimento alle sibilline frasi dei fantasmi ophiduni. scopri, 
rete che questo Ikhe può essere abbàttuti :> solo con la MageBane. 
Entrate nella stanza con il sarcofago e poi rete scambiare quattro chiac- 
chiere con Vasculìo. Eliminatelo» prendete la chiave dal suo cadavere 
quindi ri allineate b Black Sword con il Fluì Ànalizer. prendete la Ehi- 
Under'* Friend verde e infine raccogliete i Serpetit Tooth dal cadavere 
rinchiuso nella gabbia a sinistra» Per ora non potrete fare altro in qué- 
sto Tempio, quindi lincile da questo complesso sotterraneo piagando 

per ta porta a nord-est 
é dirigetevi verso sud» 
Arriverete m un Tem- 
pio Ui N - 50 E), dove 
si trova tiri piccolo 
portale viola. Esamina» 
telo e potrete vedere 
Ballili che ultima 3 
preparativi per aprire 
il Wall of Ughi nel 
Tempio debordine 


TOT 



LA LIBERAZIONE DI GWENNO 

Raccogliete t'Ordcr Serperli t i vàn Serperli Tooth dai corpo dei voftro acero- 
ma nemico, quindi uscite dai Tempio del] 'Ordine; se volete, lanciando fin* 
caane*nr>ò Create Automa ton sin resti ài m qualsiasi androide, pinete crear- 
vi qualche consegno di viaggi, utile soprattutto per portare oggetti pesami 
A proposito di compagni, adesso Wilfred dì Sleeping Sull si offrirà di unirvi al 
vostro party, olire che addestrarvi quindi te passate da quelle parti, fategli 
una visitata* Ri tomaie al Tempio dé] Caos» dove, nella e* casa dei defunto Li- 
che, podere prendere, lanciando il Cispe! Fiele!, lo Cwanl Hom Ri tornate dai 
Gwam. scoprirete che sono stati attaccati dal Trapper; dirigetevi quinta verso 
k gratta del cacciatore (60 N * 15 E) c recuperate il MetkJIìon neh mio dai 
Cwani. che in cambio vi da tanno un altro Serperti Tooth Salite sulla zattera 
di ghiaccio, c raggiungete liscia- necropoli dei Grani J94 N - 45 O non e se 
guata sulla mappa}. Esplorate il labirinto dì ghiaccio e fate esplodere tutti 1 pa 
ralclepipeta e le porte di ghiaccio con il Guani Kom. finché non trovate il cor 
podi Gvitno. Prendetelo in spilla e tornate, attrattila un Serperli Gate fi più 
virino t quello nel Tempio del Caos) a Moni: Islr. Cercate Kamax, die, oltre a 
far resuscitare la vostra arnica n chiederà di cercare uoo scroll ophidiano* cu- 
stodito di Fedabrlblb di Moooshide Arrivati nella dna dei maghi, scoprirete 
che 1 Bine hanno uccìso gran parte della popolazione; andate in casa di Feda 
Hbìio e Jlilkrando Ss Philander’* friend sulla statua nell'atrio» liberatelo 

dai! Incantesimo del Ba- 
li e; in cambia il mago vi 
olimi lo semi! desidera- 
to day Monaci. Tornate 
da Kamas, che, studian- 
do h strali, ^ri in grado 
dì spiegarvi molte cose, r 
di tra vare urta cura per 
( apparente follia di G *t 
no. 

Cercate un pitto di sec- 
chi. e andate nel tempio 
della Disciplina* 



IL TEMPIO DELL'ORDINE 

Uscite è dirigetevi (fate attenzione perché k mappa è molto imprecisa in que- 
sta zona] verso l 'entrata di questo Tempio (39 N - pfc E|, Eliminale l’Auiona- 
ton che vi viene incentro, aprile la grata con il Tdekinreis, quindi apr^r la 
porta verso nord e, esaminando 1! ranni, scopri rete che è un 'illusione Seguite 
il corridóio ’neroT quindi, arrivati allarmeria piena di archi e frecce, esamina- 
te nuovamente il muro a nord, a sinistra della porta dì legno, e scoprirete un 
altra passaggio «greto. Seguite nuovamente al sentiero illusorio v amerete 
nel Tempio vero e proprio. Prima di tutto dovete raccogliere 1 tre oggetti delle 
Virtù dell 1 "Or dine, che si trovano m tre piccole stanze a nord-ovest, sud ovest e 
sudest (rispetto ai centro della cittài e soro rispettivamente un Serpe ti t Dag- 
gef, uno Scroll che paria ddb virtù, e un Ahatus Andate davanti al! entrate 
del Tempio e posizionate i tre oggetti, seguendo le indicazioni sulla placca do 
lata. Scendete quindi nella stanza dello Efirrophant e prendete dall' Automa- 
tori il Serperli Sceptrc, che dovrete utilizzare sull’altare dei Tempio prr rag- 
giungere k biblioteca, dove troverete molli libri sulle virtù Ophidiane. Leggete 
quello illuminato, prendetele due chiavi e uscite passando per il ecidi a s poi ta- 
iorc. Addite quindi udì 'angolo a sud -est della città, aprite il cancdln c altra - 
reraate di corsa la stanzi con la culla. Andate a cu e rispondete alTÀutomaton 
(dovrebbe cerere b quarta risposta). Andate verno nord e prendete b chiave 
dal cadavere del pirata. Tornate netti città, aprite con questi chiave k porta a 
nord (Vani: of trac Dead}, andate a nord e dicci tr sul pulsante per terra per sa- 
lire Andate verso «t. e troverete Ù comitato di benvenuto, composto dai quat- 
tro sgherri di Badi n. ira cut la stessa Salina. Una volte diminati tutti e quattro 
1 vostri nemici, pswdetf Io serali di Dispel Fidd dal corpo di Siliru e trascrive» 
Telo #ul vostro Libra Magico. A questo punto vi conviene mettere tutto I equi 
pj ligi amen lo di SKamino, Dupto c lolo nel loro riesso zaino e quindi lasciarlo 

_pci terra. Andate verso 

nord e sorprenderete Ba 
tlirt proprio mentre sta at< 
traversando il Wall of U- 
giu, ma il Guardian, an- 
cora contrariato per gli in- 
successi del suo servo, lo 
fulminerà sul posto» e li- 
berà 1 tre Bine dd Caos, 
che si im posse* sera n no 
dei tre vostri amiri (Boy- 
don rimarrà uccìso 
dall'esplosione). 








Nintendo 
e Silicon 
Graphics 

per 

super console 

Intendo e Silicon Graphics han- 
no annunciato di aver raggiunto 
un accordo che potrebbe portare ad 
una svolta nel campo del divertimen- 
to elettronico, I due colossi hanno 
infatti annunciato ri progetto dì una 
console a 64-bit t che consentirà agli 
utenti di compiere un vero e proprio 
salto tecnologico in avanti, soprat- 
tutto per quanto riguarda il campo 
della grafica tridimensionale. Il no- 
me dato provvisoriamente a questa 
avveniristica macchina è Project 
Reatity, e vedrà l'appricazione per la 
prima volta delle tecnologie di Rea- 
tity Immersion^ quelle che dovrebbe- 
ro garantire la realizzazione di reali* 
siici mondi tridimensionali con i 
quali il giocatore potrà interagire in 
tempo reale. A parte gli entusiasmi 
con cui è stata accolta questa noti- 
da t vanno registrato le reazioni del- 
le società concorrenti di Nintendo. 

La riflessione più frequente riguarda 
i tempi di sviluppo della macchina, 
che non dovrebbe essere disponibile 
prima del 1995. Un annuncio tanto 
prematuro, sempre secondo voci 
“concorrènti”, sarebbe stato dettato 
dall incedere di nuove macchino 
{Mcga CO, 300, Amiga CD 3 ^.„| dalle 
grandi potenzialità e già disponibili. 

In realtà ciò che adesso ci la restare 
a bocca aperta, tra due anni potreb- 
be essere già sorpassato... 
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NEWS 



ELECTRONIC ARTS 
IN ROTTA CON NINTENDO 

L a Electronic Ans ha deciso di bloccare Ut distribuzione di prodotti per piattaforme Niatendo p- 1 
l'Europa. Il motivo di questa importantissima decisione va addebitato a diversi fortori, tra i qua- 
li l' 'andamento dello Yen negli ultimi anni, che ha portato alla spropositata crescita di peso dn 
margini dovuti alia Nintendo, e la crescita dei costi di manifattura delle cartucce Nintendo fatte in 
Giappone. La software house americana ha già pronta 4 titoli per SNES. che sono stati bloccati, e 
rimarranno non distribuiti in Europa, fino a quando b yen non tornerà ad un cambio Accettabile o 
non verranno calati 1 costi di produzione delle cartucce. Tra i 4 titoli “congelati* dovrebbero essere 
incluse fe versioni SNES dei popolarissimi John Madden, NBA Baskttbatt e Nifi Hockey. “Sempii 
cernente per noi non épiù un burine» conveniente - ha spiegato Mark Lewis, responsabile della se 
rione europea dtób HOC Ironìe Aris - Nintendo in .Inghilterra riesce a vendere le proprie cartucce t 

40 steriine: per noi 
vendere a meno di 50 
significa andare in 
perdita, e non vedo 
perché dovremmo far- 
lo'. Questa decisione 
della Electronic Aris è 
un duro colpo da a «è 
sorbire per la casa del- 
ia grande N. Pare oh 
tretutio che altre due 
software house stiano 
per seguire la strada 
intrapresa dalla Elec- 
tronic Arti. 
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Jaguar, che sia la volta buona ? 
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^^Cmt'nua la telenovela Jaguar 1 Gli aiton princi- 
restano immutai I responsabili de fa 
Alari e tei ia piu inv ano-annunciata console 
dell universo Le novità questa volta riguardano le 
"comparse Ad avvicendarsi ai capatale della 
partoriente Alan $► seno infatti recale le piu *mpor- 
tantj software house dei settore (Acciaim, US 
Gold Ocean Millennium e Virgin 1 fune interessa- 
te a quelle che saranno le caratteristiche delia 
nascitura Jaguar annunciala come possibile riva- 
li' delle fortunatissime macchine intendo e Se- 
ga nonché de- 3 D 0 e dell Amiga CD ^ Pare che 
la dimori razione della console Jaguar Abbia posi* 
tramante impressionato le case produttrici di 
software anche se hanno avuto modo di provare 
scio una versione non definitiva detta consoie Ad 
sniueasmam le software nouse non sono solo le 
potenzialità tecniche delia macchina, ma anche il 
suo pr mm di commercializzazione, previsto at- 
torno ai 200 dollari I primi esemplari di questa 
tanto attesa macchina dovrebbero raggiungere 
-cum me^cati-campton© nord americani nei pros- 
S'itm ? mes e nei primi tre mesi del 19^4 dovreb- 
be arrivare Su tutti i restanti mercaii americani ed 
europei Oltre ai prezzo e stremamente al lettante 
li punto di forza di questa macchina sia nelle sue 
pc-ienz. a *3 iecn.c*e un processore RISC a 64- 


bii 16 milioni di colori sullo schermo, un proces- 
sore gr at*eo da 27 MIPS con 4Kb di RAM statica 
interna a zero ^a/tsttte, un Órm per CD-ROM a 
300 Kb/e (opzionale), due porte controller e una 
porta seriale per la connessione con modem e le- 
levsipni via cavo, Ai lancio della macchina do- 
vrebbero essere già disperabili 1Q software che 
negli Siati Uhiti avranno un prezzo con -preso Era 
50 e gli 00 dollari Si Tratterà di 3 spara lutto (£>e- 
$c&nt Golaxy, Cyùermorph e Raiden 1 2 giochi di 
guida {Qub Drive e Chequeretf Plagi Evotutkw 
Orno QitóùS. Che altri non è se non 1 già noto Hu- 
marts, Fenpesf 2000 e probabilmente due famos 
ruoli quali Ttny r oor> e AMm Vs Preparar Che sia 
la volta buona? 



ULTIMA 7 PARI II • SERPENT ISLE 









http://www.oldgarnesitalia.net/ 



TEMPIO DELLA DISCIPLINA (44 N - 86 E) 

In generale, è molto meglio viaggiare con i Serpere Gate, perché alcu- 
ni po*ti che dovrei' raggiungi/rc sono molto lontani tra loro: in ogni 
tzs®, per facilitarvi in eventuali viaggi terrestri indicheremo comun- 
que le «lordi nate. Esplorando le stanze del Tempio della Disciplina, 
troverete due oggetti a forma di *Y", dn-, cornee facilmente umiibile. 
vanni) inseriti nelle due fessure dell aitate centrale: motore, al secondo 
piano, dovrete leggere il libro che parta dello scambio di corpi Scen- 
dete al livello iotterraneq c, aprendo la porta a rmrd, scoprirete che il 
sentiero è cosparso di addo. Tornate quindi a Moonshjde. parlate con 
Petra, la locandieri e chiedetele di unirai al vostro gruppo. Già chea 
siete, cercate Stefano e. parlandogli, olire a ricevere un ennesimo Ser- 
perii Tonili, otterrete la chiave del suo ripostiglio personale ni cambio 
delìVliminaj’jùne dc-I Dead Knighi evocato dai suoi nemici. Distrugge- 
te il Dead Kmghi e prendete hi chùve con cui potrete aprire il riposti- 
glio segreta del mago- 
ladro, situalo a ovest 
di Moonshadc (£3 S - 
97 Eh dove si trova il 
Chaon Black Serpent 
Tornare con Petra al 
Tempio della Disci- 
plina, e trasferitevi 
nel suo corpo bionico 
con lapparecciiiatura 
nella stanza a est. 
Scendete, lasciatevi 
dietro Pietra e per- 
correte lì corridoio 
acido, al termine del 
quale Troverete la 
Water of Discipline: 
raccoglietene due 
secchL 

Ritoniate a Mouk Iste, 
e gettate uno dei due 
secchi di Water of Di- 
sti p line addosso a 
Cweno. che, rinsavita,, 
vi offrirà il suo aiuto, 


I TEMPLI DELL'ORDINE 

Utilizzando il Serperti Gate, raggiungere il Tei tpfo delta Logica in N - 64 E): 
prima di armare al Tempio vero e proprio dovrete attraversare un dungetm 
ghiacciato abbastanza semplice: in strada più diretta è quella a nord-ovest, 
sborrata solo da dut- atta mpam? etti di Troll dei ghiacci e da qualche colónna 
ghiacciata, che potrete eliminare con il solito Cwani Horn. Alla fine, troverete 
quattro t elei ri sporti tari colorali, da rocfare seguendo b sequenza Rosso 
Giallo. Blu, Rosso e Bianco So ie arrivati alle porte dei Tempio: mettete le 
Serpent lune davanti alla porta in or din* SS C O r W quindi accusate 
l’ Automa lan 'ramerò 4, e. dopo averta» distrutta, troverete b chiare che spie U 
porta a ovest Invece di diventare malti coni il puzzle delle rette pietre. hn< fa te 
un semplice Dispcl Firld su! campo thr proTeggic la secondi chiave c utilizza- 
tela per aprirvi la strada «erto la fontina, da cui dovrete raccogliere un secchio 
di Water of Logic. Ritornate indietro fino rii mirata del DungeoiL e raggiun- 
gete il Tempio drilEtica £?j N - IJ3 E), probabilmente non avrete ancora il 
Sepcnt Tootb cotto pomi ente. quindi dovrete farreta a piedi, Scendere ai li- 
vello sotterraneo, leggete i vari scroti che ri trovano addosso ai cadaveri t infi- 
ne dittate sul lapperò a est. il Tutore prima di tutto, vi porri» tre domande 
sull 1 Et 

(comunque 
sono le risposte A, lì e 
B), quindi vi spedirà nel 
test vero e proprio, thè 
comunque è a II rei Limo 
sémplice. Nei primo 
"scenario” dovrete salva- 
re fu curo tra le fiamme 
premendo il pulsante 
sulla colónna, nel secon- 
do dovrete lasciare rutti 
gli oggetti di valore iti 
vostro possesso sul pie- 
distallo per poter percor 
rere senza problemi il 
corridoio r infine dovre- 
te rifiutarvi di chiedere 
pietà a Satire Al termi- 
ne dd Tesi, dire a litro- 
vaivi con l'inventario 
corei pietà m ente scombi- 
nata, la fon sana all ester- 
no ha ripreso a funzio- 
nare, e potrete riempire 
un imo secchio con la 
Water of Elhic 






I TRE TEMPLI DEL CAOS 

Recuperare i uccelli d'acqua dai tre Tempi] del Caos è retati va mente sem- 
plice, Andate ri Tempio dell' Emozione |42 N - 50 Ej, che è lo stesso dove 
avete trov ato l'Fye of thè Moom Parlate con lo spirito imprigionato nel mu- 
ro (dove c'è il campo verde], liberatelo distruggendo la colonna ai centro 
della stanza con un paio di fendenti, prendete le quattro lodesiòne disse- 
minate per k? stanze del Tempio e posiiknatde sulle quattro colonne nella 
slan za con TEye nf thè Moon A questa punto potrete raccogliere il secchio 
di Water ot E mot ioti Dirigetevi al Tempio del l'Entusiasmo (Sz 141 E) e 
seguendo il labirinto, arriverete nella piccola biblioteca del Tempio Tra parentesi, persona Ini ente non inno riuscito .1 scoprire a cosa serva lo Scettro 
deir Entusiasmo, ma il piccolo scrpfre custodito nel forziere a sud permette di donare piccoli oggetti Dopo aver letta t vari libri, utilizzata un secchio sul 
pozzo a est r avrete an».he h Watei of Imhnsìjvm Infine andate al Tempio della Tolleranza (63 N 64 I f dove troverete Muriegro, il necromamer cono- 
sciuto a Mounshade Prendete la chiave che si trova nelle stanza a ovest e trascrivetevi lo scrolli <to Serpent Band, quindi scendete ili livello inferiore parlate 
con I unico superatile della lotta tra Ordine e Caos (che dovrebbe avene al! Indro jqo anni...) e lanciate Serpersi 0 ond in modo da trasformarvi tu serpente. 
Seguite ù cunicolo fmo alla tana del. topo, dove si tjwm te chiave che vi servir per liberar* Mortegro. che vi donerà lo scroto di Stiminoli Sharie che dovrete 
prontamente coptan aul vostro libro Magico Tomaie a MoonshadK scendete nella cantina della casa di Gustarlo, posizionate un secchio full rirare, e otter- 
rete anche la Water of Tolerarwr. iTima di continuare, cercate làliro mago sopravvissuto (gironzola per l'abitazione del Magt-Lord). die in cambio delia 
PfaHanderi & Friend* vi consegnerà kt stroll di Creale Semi Gene Andate quindi ndt'armerò, dove vi verranno costruite le Sod Cero che vi servono 
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IL WHITE DR ACORI CASTLE (34 S • 86 E) 

Attraversate il Serpent Gate che 
porta ndk Foresta a sud del Cartel- 
lo di SKamino. quindi raggiungete 
il Cartello dei Drago Bianco, ora 
abitato dai tre Rane che hanno tacci- 
no quasi lutti gli jj bilami di “rerpimt 
Iste. Per venire a capo di questo 
grande castello, darete recuperare 
uà sacco di chiavi, ricordandovi 
perd che i tre Bane cercheranno di 
fermarvi m lutti i modi! La prima 
chiave si trova sotto uno degli stru- 
ineriti musicali nella stanza a ovest 
dd l'entrata (che prenderemo come 
punto di riferimento pei il pianter- 
renoh Andate poi npiìa sala degli 
specchi, aprite il muro finto a est, 
prendete la chiave dal cadavere nel 
laboratorio di alchimia, quindi usci- 
te e aprile la slanza a norc esl Da 
qvii potrete raggiungere, salendo ie scale sia la stanza j nord-ovest, dove si 
trova un'altra chiave, sta la sala del Tremo; giunti qui, utilizzate un pic&lock 
sulla pòrta in basso a destra, aprire i! muro fimo a nord c prendete la chia- 
ve nascosta «otto uno dei piarti. Tornate alla stanza iniziale, andate a ovest 
e aprite la porta della stanza cori il telaio. Diètro al cotone troverete una le 
va. eh c apre il muro a ov«i Nella stanza successiva si trova una rampa di 
scale, che cela , dietro un muro illusorio, la chiave die pare la porta al piar»} 
superiore: piu lardi, per uscire, dovrete passare per queste scalei Conti- 
nuando invece b nostra strada verso s Sane, aprite la porta a nord, quindi 
azionate Ir. leva al centro della stanza e andate ancora a nord. Eliminate 
l'Arpia, uscire a m e andate à nord. Aprite la porta m alto a sinistra, preti» 
deto La chiave e scende!? nei sortenane; Qui la caccia ai tesoro è mollo piu 
semplice aprile b porta rioid-ovesi. aprite il mura a mesi, andate nella 
stanza a sud è azionate la leva Quindi fate lutto il giro del corridoio ester- 
no, azionate le leve e prendete b chiave nella stanza a nord-est. Tornato nel 
corridoio tmmle con le strale, aprite la porta a sud e tirate la leva nell» *ab 
delle torture. Rifate turro d giro esterno, entrate nella stanza in basso a si- 
ni s tra e arriverete al cospetto dei tre Bane. Prima di combatterli vi convie- 
ne lanciare lutti gii incantesimi di protezione possibili, quindi armatevi 
con la Black Sword e affettatali 1 Caricatevi s tre corpi in spalla, mettete per 
terra k ire SouJ Gem e rovesciateci sopra i tre secchi coutenti le acque de! 
Caos iToleraiice Lnlhusiisni e Emotivi quindi urilloatc la Black Sword 
(l I ideandoci sopra due volte) sulle tre gem me colorate e avrete intrappolato 
i tre Bane del Caos! 




IL RITORNO DI XENXA 

Tornato al Monastero sull'Isola dei Monaci, e, parlando con Karma 
fate resuscitare i vostri tu amici, die. come Gweno. se ! rione di Irrita 
lance. Per curarli dovrete rovesciare loro addosso b coiti sponde tue ac 
qiM del l'Ordine: Ethtcality tu Sitammo. Logic su Dupré « Disdphnr 
mj folci. Riunito il Party, apparirà Xeuxa che d ora in poi v guiderà da 
vicino. Prima di Lutto, riprendetevi l'equtpagg lamento dei vostri amki. 
quindi prepara te vi 3 girare un po' infatti dovrete recuperare qualche 
oggetto di «trema importanza. Raggiungete l’entrata segreta del na- 
scondiglio del tesoro di Silver Pale (50 N 4 q E; il Serperci Gate più vi 
■ no è quello del Tempio della Logica] t prendete il Babnce Black rock 
Serpenti quindi, in mezzo alla Palude del Sogni troverete Yclinda. 
scorticata viva dal Bane impossessatosi di 1 alò: consegnatele li Conib 
of Beauty (che si trovava nei giardino di Columna. a Mocmsbade) t d? 
rigatevi verso Fawn, dove, superato un muro illusorio ite! Palazzo Rea- 
le,. troverete il logoro di corri, nei forzieri, a cui potrete accedere grazie 
òilla chiave consegnatavi da Vciinda, troverete un Interessante Infinite 
Bow e l tadisprmabtle Serperti Armour Se non faveto gii fatto in una 
vostra passata visita, dovrete anche esplorare 1J dumgeon Fumate (:jr 
S 27 E) alla ricerca del! * Serperti Stali che si itovi in una stanza a 
nord dell' acca mpmento dei Troll, 
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L'ISLE OF DEAD (12 M - 44 O) 

Quarta ìsola può «sere raggiunta solo con il Serperci Tooth che vi consegna Xrnxa, indossate la Ser- 
perli Artnour. la Serperci Crtrvm ichc si trova in un albero mono airi coordinale X5 S - 2^ O) r la Ser- 
perci Staff, quindi seguiti il corridoio con l'masione del serpente sul pavimento Premete 1 due- pul- 
sa mi. fermatevi per qualche secondo davanti alle due placche clorate nello stanzino segreto e verrete 

toletta sporta ti. Quindi cercate il luche, eliminate!» e 
prendete lo serali- die dovrete mettere sul piedistal- 
lo. Leggete il libro per essere nteletrasportati. quindi, 
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am vati nella saia con le due colonne a forma di Ser- 
pènte, lanciate k» speli Dispd Fìdd per recuperare 
l’Eyc tìJ Chaoii. Chetale poi sul muro a notd pt't apri- 
re un passaggio segreto e saiiif std tei eira sporta lo re. 

Armerete nella Manza scpoiciile dcU Hieraphant of 
Order. che potrete evocare con lo speli Stnn moti 
Shadc (aprite la bara pria» di lanciarlo) Dopo aver parlato con lo spirito dello Hiciophant of Ordet, 
tornati* a Monk rilr, dove Xrnxa vi comunicherà che dovrete sacrificarvi per poter salvare Serpenr 
Isle, Andate al Cremaiono di Monitor e azionate la leva, tua proprio quando state per abba odori are 
questa valle di lari irne. Dupré si Mcrificherà al vostro posto, e a voi non rimarrà che prendere l’tir« 
na contente le sue ceneri. 
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LA RIUNIONE DEI TRE RAME DEL CAOS 

Raggiungete il Tempo del Caos, portandovi dietro 
un barile di «pfovvo (potete trovarne qtiakuno on- 
di t ad Tempio} Diretaoienie a nord M Serpai! 
Caie d trepak ti una dedfia di Àutcmakm troppo 
friniti. to:<vrrete L p ula che chiude tl passaggio ver- 
itìo dd Tòttpkw Fateti saltare eoa Fopksrffl* 
quindi prepariteli ad itTrontne d dtmgeon piu ìun- 
(ben ne pandi di qiiest avventura. Non è diffi.dk 
armare all* fine ma per problemi di spazio, non 
possiamo descrivervi accurata mente ù percolò da 
seguire, Armari al tempio del Caos (farifaaegte di- 
agìldtu A centro}, aprite u porla se- 
grrtii a non] t potrete accedere A Wall q\ tight dd 
Caos. Posizionate il Oiaos fllacbtck Scrpent nril'ap 
posila fessura fuli'aJtara. quindi mettete le tre Soni 
Cero siti corn spandenti piedistalli t? infine collocate 
ri di Dupto suiti cd emina in alto a 
sinistra: i tre Biuw spariranno e verni ino uniti neJ 
Onera Btickrock Scrpent, che ora è pronto per L ce- 
nniontui (Irmi?: appariti Xcruo clic vi nlTriri una ini- 
portmiuftirru Ophidtin Swcitri Non,v. resta eh c raggiungere ti più «tino Seipcnr 
Gate* dirigervi vento ti Tempio dd 0 doride mento. 



% CABOLA 


- ♦ 


VP 


■ 0 


ULTIMA 

Anche in questo urtare» episodio cri- 
sti ti triodo gaboti, che come ai sub- 
i cftfisi^Lo di non usare per due 
semplici mòti* - :: vi rovinereste uri* 
im*dvabti mente il diretti mento e. so- 
praffa Ha, rischiereste di 'piantare" il 
■o Inoltre, nu ter is lizzandovi da 
uru parte all iltra. fìngeste per salta - 
uaJche punto cruciate. con il ri’ 
tubato di dover rifare tutto da rapo 
Comunque, se volete utilizarlo lo 
stesso, basti scrivere "scrpent pass 4 
piompr del DOS: una volta «rica- 
lo il gioco, premendo Fi farete appa- 
rire una mappa spedate che vi con- 
venir dk tele trasportaci nel punto in 
cui dittate. Ma stato attenti ai bug... 

proposito di bug, abbiamo scoper- 
ti * che j volte il Serpe nt Gate di 
ootuliaite non funziona come do- 
vrebbe: per viaggiare lo stesso, dice- 
, ne due volle sul gale, quindi tenete 
iute il pulsa me dentro del mou- 
se r sposti revi verso destra 
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IL BALAIUCE 


TEMPIE 

Anche questa toescefonc può «sere rag- 
giunti stilo con il Srrpenì Todh cotti* 
sponcteutr. prima d: rutto, prendete Je 
quattro stillarti? e mettetene um rossa 
e una bili ai lati dei due aghi posti da 
vanti alte pori?: prendete ì sei ùggétTs 
appaisi sd piedistafli. uscite dal tetri- 
pie andato a ovrst e leggete il libro sul 
Ititene*; dovrete posizionare ognuno 
dei SO oggéto appéna pFFSi ndti Shri- 
ne opposti, in modo da ottenere il Ri* 
tinriunttito dd Ctos e dell'Ordine: per 
esempio, J Daggcr, simbolo delia Disó- 
piina. va pulito nella starine deiTEntusi», 
smo. mentre l’Abaco ddh Logica dovrà 
es,rere posto nella starine ctelfEmorione 
(se utilizzerete 1 oggetti} gusto. l'Ava tir 
vi Sarà notare che funziona, altrimenti 
apparimmo un paio di mostri ad indi- 
carvi die avete sbagliato qualcosa), 

Appena pófiitionerete l'ultimo oggetto, 
questo ri trasformerà b un libro, Pren- 
detelo, e tornate a nord del tempro ir ri* 
ztete, dove ri sono lo due cotenne Leg- 
geteli libro s fenda in mezzo alle dtir cotenne, si oerti un ponte*, che vi pcimrrtérl 
di ragghiare uriden coppia di cotenne; ripetendo la lettura, arriverete ala secon- 
da sezrara- del Tempio. Qui dovrete pm utero ti chiave a umstra, aprire j due force- 
n. utilizzare una candela sul pteiiisdfladi gluacoo t raccc-gb-rt il diamante ? un 
bacchette di ghiaccio, da utilizzare sul piedistallo ckl fuoco, in modo da poter pren- 
dere anche il «tondo tramante Morate k due p^tre preziose airi cnmspoqdenE 
piedistalli davanti aiti porta e potrete accedere alti terza visone dd Tempio Qui 
una voha scoperto il muro iIEusano suiti parete a nord-ovest, non vi rimane che tro- 
vare ti giusti oomtaùaaztorie É pulsanti (utilizzate b spel) Tekkinerif per azionarli a 
distanza) dte vi permette di prendere due tufo di ghiocoo * due di fuoco, da posì- 
Bflrtìic alternativamente suiti cokiuna trnteak. in modo tti forti uro dn gradini suf 
b pozza- Saliteti e attmvrsjto il irlr^mponatoié uxfos^ndo b Srrpent Àrrnour, b 
Sttpent Cro*Ti e ti Serptitt Su(3 Armerete in una cj j, cht dovrete panarme per 
il lungo: posizionando quest) :rr oggeni sul ti volo n'm-'c no miniti Ba tinte Hie- 
reipltant riamerete live pf Otdcr e ntomrrrte nella sala dH Tesnjrio appena lasciata. 
Superale k porte, dinunate le guard» ddJ Qrdme e preparatevi per la cerimonia fi- 
nale: posizioniate i tre Scroti di RbckRock nrlte ire ft*sau re sul pavimento, quindi 
mettete i due Eye sulf altare datato, e, quando re lo indie y il Scrivente, colpite con b 
Ophidbn 5 word h sta Pia dd serpente. £ noti vi resti che godervi ti scena finale 
^commétto che tonte du vi fcriw, noti vedrete fora di gjoca/i.- a l/timi» & 
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ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA 

PREZZI DA INGROSSO! 



VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 

ACQUISTO DELL’USATO CONTA NTI 

' “ ! ___ 
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go) Roma - Tel. 


TU Tlf I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 




Vìa A . Casini, 43 

Tel , E Fax 0578/30830 

BBS 0578 30830 * DALLE 21 alle 08 

53042 Chianoanq Terme (S'Ena) 


V \N 1 < I \SSON riMI-.N r< » DI joystick 
l SA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA E PC 2 
i Xi\l im > DI AC CESSORIO PER COMPÌ ! I RS . ó 

HARDW \RE h SOTIW ARE PER PRODI /IONI p - 
H I hViSJVi sr AMIGA E PC m 

SI AVI PAN TI DI II 1 ITE I I MARCHE Sg 

COMMODORE POINT |- 

Rl VENDITORE ALTI ( IRI/ZATO COLBY \ IDEO § > 
VENDI TE ANCHE PER CORRISPONDI N/A 
SPEDIZIONI ORAI { ITE IN TUTTA ITALIA 


ASSISTENZA HOT - 1 INE 


ALCUNI PREZZI* 

AMIGA m + K iV STICK OMAGGIO 

4711000 

AMIGA I2QQ + JOYSTICK OMAGGIO 

mono 

C01A COMPÌ TER SYSTEM 

i iw.m 

Monitor icwts i ^ 1 % 

Y7IT000 

A M KiÀ 4( Ktf I 1 fts* \ i nr» \ Sì n « 


AMIGA -KXHHho'Q» ■ mi- 

2.Ì50.OUO 

MONITOR mi PI H VMH ARNm 

580.su *0 

MONITOR 1 m PER AMIGA 1200 

490 . 000 , 

PC COMMODORE 4^ Ut. iiMfV, JMtfcVW hp DU)Qttte?Q«CQ 

umr lìOGLOOO 

PER .ALTRE CONI IGl RAZIONI 

ITT E FON ARI: 


fi h ri i ti t n i una liti wi\ v/ m fonate?! fll 



è UNA SCELTA LOGICA!!!!!! 
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BWmEBt 



inumo 


COMPU 


RS DIFFUSION 


CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA 


AMIGA 


Nuovi prezzi ! 


OFFERTA PC 


Nuovi pretti ! 


CONSOLE 


AMIGA 1200 
AMIGA 600 
AMIGA 4000 
AMIGA 2000 2.0 


L 720.000 
L 490.000 
L 3.800.000 
L U 90.000 


PC 486 DX 33 L 2.800.000 
4 MB RAM - HO 170 MB ■ DRV 1.44 • 

S. VGA WINDOWS ACCElf RATOR - 
MONITOR S .VGA 1024 x 760 0,28 DPité 


ATARI LYNX L 239.000 

CON GIOCO A SCELTA E PILE 

SEGA GAMEGEAR L 245.000 
SEGA MEGADRIVE IM L 350.000 


KRAMER ELECTRONIC • Via A. Riamar, 19 • 20129 Milano IMMI P.ta Vaiwxia) Tal. 02/76008728 fax 02/76013510 

Tutti i nomi • t marchi sopra riportati apporr? riporto ai laro proprietari. I prezn s opraci tati sano lutti IVA compreso 



SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA, PC MS-DOS . C 64 





VIDEOGIOCH1 SELEZIONATI PER CÉNERE, 
GRAFICA, GIOCABILITA. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

Via Corridori!, 35 
Tei. 02 ,- 935 . 04.891 
Fai 02 / 005 . 04.893 


<233M* 


BIT 



sas 



DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV -Game» 

V.le Rimembranze, 26/C • 21024 Blandronno (VA) 
Tel. om.819104 * Fax mm.767244 * BBS «52.767277 

VOXonFAX 767360 


Corri a trovarci, ti aspetta un vasto 4 

$ 

assortimento di cartucce nazionali e 4 

àk 

d importazione, videogiochì, computer 4 

ed accessori !! ! 


Ritaglia questo buono e avrai lo sconto 4 
del 10% su tutte le cartucce ♦ 


Dll/icmmc C/o CENTRO EXPERT 

via Nuova Valassina 125 - 20035 USSONE (MI) 


4444444444444444444 
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L a telematica inizialmente è un osso duro. È 
piuttosto difficile districarsi tra i meandri dei 
parametri di comunicazione, dei protocolli di 
trasmissione 1 , del settaggio dei programmi 
delle seriali, del modem, ccc. D'altro canto ne 
vale U pena c- sa- ebbe veramente un peccato Suri 
scoraggiare. Ecco alcuni consigli, per la connessione 
a banchi- dati ed in paiticoiajt a BBK. 

I PARAMETRI 

La comunicazione tra vistemi è una branca deli tufo r 
mitica particolarmente imeres sante e n Lmvamenir 
complessa, J dati, die potrebbero essere file, schei - 
mate o scmplkemrtire il flusso di caratteri prove 
mente da una tastiera, possono essere trasmessi con 
una connessionr diretta fvta cavo) oppure con modu 
liziont*. de moduli riorw (vii linea telefonica etere o 
cavo ad alta velocita) Mentre nrl pnmo uso è suffi 
dente uri cavo a pi Moltamente preparato, nel secon - 
do pei quanto riguardi le Trasmissioni su linea 
telefonica, e necessario un apparato che «i occupi 
delia modulaZionv/dctnodubriorie del segnale, ovyr- 
ro il modem Uno etra mento particolarmente versati- 
le. in giade di effettuare connessioni con i sistemi 
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più diversi ma die proprio pei questo motivo ndne 
de una corrispondenza tra i para metti utilizziti dal 
chiamante c quelli utilizzati da! ricevente. Non mi 
sembra il caso di entrare nel merito del significalo 
dei pai. ii netti, di comumcjziaric dal momento che 
pochi sarebbero interessati e che K non e tetto la 
sede migliore per farlo Esili orto comunque ottimi 
libri sull' argomento per chi vedesse erudirai. Perora 
ateo meritatevi di Mpere che 1 settaggi pm diffusi, uti* 

tanti anche da SBK, sono i seguenti: 

Parità: Nessuna (None) 

Dati: $ bit 

Stop bit 1 t 

Duplo: Full 

Vn zitto parametro da dettare e b vdorità di tessimi 
rione che dipende però dal tipi» di modem che utiliz- 
iate £ consiglia fette utilizai'- ri velociti massima 
consentita dal vostro modem, anche sr la velocita 
fisica, di tenni issione è inferiore; ad esempio se pon- 
sedete un modem * X400 baud die grazie alla com 
pressione del dati permette la connessione a 9600 
band e meglio settate il programma a 9 6 oc batid. 
Per quanto riguarda tl protocollo di telativi ssione dei 
dati consigliamo I utilizzo di Z-Modenu se il vostro 
programma di comunicazione lo supporta 
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avvertenze e modalità d'uso 


Non riuscite a connettervi a BBK? Vorreste lasciare 
un messaggio ad altri utenti ma vi sembra fanta- 
scienza? Vorreste tanto scaricare un file ma non ne 
siete capaci? Parliamone. 


[U| M-tOAO Fili 

Consente di inviare ruploadare") uno o più file 
alla BBS. 1 upload di un file deve essere effettuato 
ndTarra di pertinenza. ovvero è necessario entrare 
nell'area prima di inviare un file, tl programma 
impedisce luptaad di file gii presenti ndldrea con 
lo stello nome. É possibile inserire il nome e la 
descrizione del file dopo am effettuato l'upload 
oppure orimi, nd caso sì debbano inviare più file e 
ri intenda utilizzare l'opzione ^Goodbye afier tran- 
sfer' dir consente lo scollega mento automatico ,1 
trasferì memo terni pfetMo. J nomi dei file non devo- 
no esseri pm lunghi di ra caratteri mentre la descri- 
zione può raggiungere te B righe; ricordiamo peral- 
tro dir i possejftftm di PC non possono scaricare file 
con nomi di lungherza superiore agli S caratteri più 
3 di estensione (e&. 5 TUD 10 VTGIF). Ricordiamo 
che 1 Jdé NON devono esatte soggetti a copyright e 
che <ùro previste sanzioni per i trasgressori. 

[DJ DOWNLOAD PILI 

Il download dei file è vincolato all' u plaid 0 alla 
sottese runone di un abbonamento, ì non abbonati, 
oltre ad avere una limitazione nel numero delle aree 
accessibili, sono '-oggetti ad una "ratio* tra down- 
load e upload di 1:1; ad esempio per down Snidare 
jooKb dovranno prima upload a re almeno 100Kb 
Fittele moltrc un limite quotidiano di iMb. Gli abbo- 
nati avranno invece b ratio disabilitata (dìsàbied) e 
non avranno nessun limite dì download Premendo 
f> verranno inizia Imente visualizzate informazioni 


Appena connessi a BBK vi v erti cinesi o se dividerà- 
te la grafica ANSE o meno in pratici significa utiliz- 
zare o meno ì simboli grafici a colori che sono pia 
«voli a vedersi ma rallentano le operazioni se si uti- 
lizza un modem 11-010 {da 24 ùo baud trita com- 
pressione in giu). In seguito 
dovrete approvare le conduco 
ni di utilizzo delia BBS digi- 
tando PK A questo punto 
dovrete Immettere il vosiro 
nome che potrebbe essere il 
nome reale oppure un alias, 
lo ad esempio ho scelto di 
utilizzai? come alias ritmai', 
dal nome dd fumetto capola 
vero di Mot'bius r fodorow- 
sky. Potrà quindi capitare di 
trovare in BBS nomi come 
"Carlo Rossi* oppure nomi 
tome “Apecar"; sta a voi decidere. Dovrete inoltre 
obbligato r a metile indicare un luogo da cui chiama- 
te. non necessaria niente reale, cd um serie di dati 
che potrete modificare in seguito. I vostri veri dili 
dovrete immetterli successivamente in un breve 
questionario, e saranno accessibili solo ,1- gestori 
della BBS per eventuali com unica zumi A questi 
dati la remo riferimento per la verifica del pagamen- 
to degli abbonamenti, per ctu è nel vostro interesse 
che co r rispondi no al vero Se- immettendo il nome 
alla vostra prima connessione vi viene ridiiesta la 
pa,n>wi.rd significa che qualcuno e arrivato prima di 
voi e hi già scelto quell ‘alias, tatto possibile dal 
momento che BBK conta oltre aaoo utenti: non vi 
rt/5ta che richiamare ed, immettere un alia*- divergo. 

I COMANDI PRINCIPALI 

Segui uru breve spiegazioni dei comandi princi- 
pali di BBK Per mutivi di spazio h tesu e li tratti 
iirni e sotto inevi Libi Iti-vento incomplete rimandii- 
mo ad unii eventuale secondi puntata maggiori det- 
tagli sulle funzioni ed i comandi della BBS Per il 
momento queste ini nr relazioni dovrebbero mettervi 
jd grido di desi reggia ni con una certa agilità 
aB’isteftio del programma. 
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come il numero di byte disponibili per Ù download, 
h ratio, Lì tempo ancora disponibile; in seguito ver- 
ranno richiesti ì nomi del Irlo da downloadare. In 
caso di elenco di file e sufficiente scrivere ì nomi 
separati da uno spazio (es. PlPPOrClF PLUTO.PCX 
TAMARA !FF|. Vengono accettate le w Liticarti"" 
ovvero dei caratteri speciali thè fungono da jolly- 
neila fattispecie l'asterisco ■; ad esempio inserendo 
nelEa luna dei file PUJ* verranno tdezionar! miti i 
file che iniziano con PLL 1 mentre con \ GIF verran- 
no selezionati tutti i file che fi a mio l" estensione 
GIF. 

I! programma avvertili Putente nel caso il tempo 
a deposizione non fosse sufficiente oppure se 1 file 
non dovessero essere presemi. EfFettiatò il check 
«ra possibile inserire nuovi nomi oppure prosegui- 
re premendo solo $ tasto d i Retimi 

A questo punto vi verrà chiesto di scegliere se pre- 
mer* Return per dare lì via al rrasfcritneim A per 
rinunciare e tornare alle normali operazioni delta 
BBS oppure C per sconnettervi automaticamente a 
trasferimento terminato, 
ni UMftlA ARIA Ali! 
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che vengono considerati 
tome caratteri normali Sr 
ad riempio ricerchiamo la 
siringa MOD verranno 
trovate parole come 'Pip- 
po mod", ‘modello', 

•ammodo'’, ccc. 

Ai I YSO# 

Serve pei lasciare un 
messaggio al Sysop a ai 
Cosysop Ricardi a in n che 
il Sysop {System Opera- 
toli è il gestore supremo 
della BBS mentre i Coj-vsnp sì occupai» eli alcune 
aree particolare o aiutano d Sysop nd suo improbo 
lavoro. Premendo tT veni visual t?za tu ] 'elenco di 
Sysop e Cosysop con rebtrer occupazioni e potrete 
scegliere ti destinatario della vostra mifiiva La 
gestione dei messaggi funziona come la norma!-? 
posta rlettromca (vedi comando l(. 

(O) CHIAMA H fYSOT 

Inoltra una richiesta di co mit Elica noti e diletta con 


tubilo premendo Y oppure lanciarlo ,w alleva pre- 
mendo N Sci primo caso rena vs*u*ijzzain il n» 
saggu e potremo scegliere tra le seguenti opzioni 
A)GAIN per leggere uuovimcnte il 
mrutaggio, 

DUCUTE pc-r cancellale 3 messaggio. 

RjEPLY pet rispondere; in questo caso 
appanni un menu Amile a quello del coniando 
E 


BBK è divisa in un certo numero di aree conte- 
nevi file p messaggi relativi ad argomenti specifici. 

Premendo J ù possibile vrdrrc I - iene o delle aree 
Premendo | seguito dallo spazio e dai numera idcn- 
rdkaiivo dell area (ts_ J n] e possibile entrarvi, per 
lasciare meriggi ad altra utenti chr lumm. setolo 
a quell'area, per prelevare file che vi si trovano 
oppure per inviarne Collcttandovi alfa BBS vi 
ve rete nell'ara in cui vi trovavate a] momento 
tiri idi ima sconnessione 
(P] LUTA MI MI 

Moatll 1 elenco dei file contenuti ndl ansa attuale. 


Le aree sono organizzati in directory (fino a to} 
anche m in BBK per evitare cc rifusioni e generai- 
menu presente una sola directory In caso dì direc- 
tory multiple i file più recenti si trovano nelTulttma 
(quelli loh il numero pui alto) che e identificabile 
anche con L (upkudf, mentre con A verranno 
«mulinati tutti i file presenti in Elitre te directory. 
Dal menu principale, premendo F U potrete vedrre 
tutti i fife presenti udii (firn io tv di upload ovvero 
tutti t file più recenti 
[M] NUOVI FILI DA,., 

Visualizza i tutti i file upioidtitl tu una determina- 
ta directory a partire da una data specificata. Pre- 
mendo N dal menu principale ci verri chiesta una 
data da cui partire (con Return si accetterà La data di 
defittiti ed in seguito uà* director* g eneralmente 
t per U director* di upload o A per tutte 
Con il comando N S L- potrete vignai izza re t nuovi 
file dall'ultima volta che avete- esaminato quella par- 
ricolme area. 

[ZI HICR4CA nu 

Ricerca alt' interno di un area tutti i file contraenti 
una stringa specifica Premendo i et verrà ritmema 



la siri iiga da ricercare (tra i nomi dei file o tra le 
tir sermoni} e la director* nella quale rfTettuare k 
ricerca (U per upload c A per tutte). 

Non devono mere utilizzati gii asterischi 
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lì Svsop chr vi riponiteli se predente o disponibile: 
Vi preghiamo di utilizzare questo comando sob in 
tasti di effettiva necessita, 

IMÌ UK1AR! MUSAMI 
Premendo L potete lasciare un nirtiiiggjo ad '.ri 
altra nienti: àui ha Utile Sso il li re.» Ili . li! Vi tremate 
Dovrete specificare nell'ordine: il nome dell utente 
(si pud un hz zane l'asterisco, es I m pe: hn * pe; 
visuali zzare tutti t nomi die iniziano per : tic vino a 
che non si trova quella di fatterrwf. ì argomento 
dd meiutaggia (premere ftetum per fonare A mnp 
prmupaJr) se desiderate dir Li messaggio Aia priva- 
to (leggibile solo da) desi in a fa rio), se si desidera 
tiploadare un messaggio gu x ritto sotto forma di 
file di resto, se si desidera utilizzare i editar s pien-: 
schermo ( se on sigi labile almeno per i primi tempi). 
A questo punto potremo finalmente battere il testo 
dd messaggio che concluderemo premendo Reti . itti 
come primo carattere di una riga di irMa (:ri pratica 
a] termine della battitura dovremo premere dur 
volle Return). Fonano ora scegliere Ira diverse 
opzioni: 

A) BOAT per perdere d mes Ragghi <■ tornare al 
menu principale; 

CfONT per conmujan * .uj h iv r t stura dal 
messaggio; 

D)f LETf per cancellare la Imra nuraeso * 
(fOn' per modificare la Uik • numero #: 

L)IST per visualizzare il teli dei messaggio; 
S)A VE pti sakur «d inolita-f il itu-MMatm: 
X)FER FILE per salvare eil inviare un file thè 
il lievi nuitario riceverà interne :il massaggio. 

[1] LEMMI MESSAMI 
Virne attivato automancamentr quandi i t é della 
posta indirizzata a not, oppure può essere a n vaso 
con il confando R se vogliamo nirggere dei messag- 
gi puliblici oppure dei mes?<ifgp privati indirizzati a 
noi. 

Se riceviamo un messaggio p*»- stami. leggerlo 


QIUfT per mferrompete ia lettura dei me«^aggi 

[A] AIUTO invio 

VtsuaiUza un hdpm linea dei principali comandi 
della 085 

[AI /IStONC BOLLETTINI 

Seno previsti dei bollettini per Ut for inazioni dì 
[ukbblico interesse relative alla BBS. Premendo B 
vetri vLVialinato l 'elenco del lui il etti ni, mentre pre 
mendo il numero dd bollettino di mter^M* si avrà 


accesso alte mfomazìnni 

tnn G lì si se ’ e lega dalia BBS (I programma 
«’gjwktà € -( ornali upload mcompieiichr potrebbe- 
rei esrere continuati o canceflàtt. Si prega di utilizza- 
re questo comando r non rhmgup dei programma 
di comunicazione. 


( WHO) UTENTI COUJGATt 

Visualizza ì orimi degli utenti collegati ragli litri 
nodi della BBS. 

[CHAT] CNH' NOCH 


Consrnte una conlerenza in duetti con altri uten- 
u collegati Un hdp locale illustra i comandi per 
invitare .nitri utenti alla conterei i/j u per uscire dalla 
modalità di dia t, 


{OPINI *QST*A OOOR 

Le Dodi sono dei programmi esterni alla BBS 
vera q propria accessibili daglt utenti Con il tornan- 
do DOOR v iene visualizzato Ldenco dei ptogramrm 
disponila li chr possono essere richiamali diretta- 
li utili.- con l nomi indicati. Sono predenti diversi 
giochi ed utility interessatiti. 


Alessandro Cattmlan 
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^ 4A1KM 400 L40J.000 - 
«HGJtf0W0 20Wl.73J.MJ « 

AM/G4 1200 L 756.000 ' * 

4tfG4f200C0WHDJOWLMJ0.(W0' X 
4MIG4 J200flWWOtf*»L 1.200.000 • 

AMIGA I2« CON HO 120 Mi 1 1430.000 * 

HAAS 0/JA JNTHNGD4 tf MS t C4W » SOmWW * 

Pt* AMIGA 400/1200 L 445.000 
HA SO DISK MONO DA SC MS* CAVO* SOfTWWf > 

«4 4M1G4 400/1200 L 510.000 
HAJWOfSK WIHW0 M 120 Mi + CM/O ♦ SOfTWSif * 

M AMAMI XXL 690.000 
04JVI fJTHMÓ 3,5" Pf! AMIGA 1200 • 
[WftMAraAii0JCn.MOIfJUW.OOO 
BMAIJKM JNIfiNA OAJIO/f AH AMIGA M/PLtlS L tf .000 * 
fJMNJlCNf mm DA IMS PI* AMIGA tfO L 100.000 ’ 
(SPAHUONiOA 1 Mi M* AMICA 1200 L 3J7.000 * 
fJMAIJKWf M A Mi AH AMIGA 1200 L «7.000 • 

SJUPfHDO MffflMf » IBASRMMAZKJiMf CMMMW L W.SOO ' 


***** 
Pfo * 


,gg O 


AMIGA 4000 HD 170 Mi ★ 

« tastiera i imm 

AMIGA 4000 HO 700 MB 

• TASTIERA L 4.WS.00C 

AMIGA 4090 m «OW HD M MA * TASTIERA L 7WOOO 
> HMD DISK QUANTUM 170 MS SCSI INTONO 
Ptft AMIGA 2000 '3000 L 510.000 

• HARD DISK QUANTUM 170 MS SCSI INTONO 
PII AMIGA M00I3000 L 515.000 

• HARD DISK QUANTUM 740 MS SCSI INTONO PER AMIGA L 090.(100 

• HARD DISK QUANHJM575 MS SCSI INTONO PER AMIGA L 1.600.000 

• MONITOR COMMODORE 1900 L 800.000 

• ESPANSIONE INTERNA DA 1 MS PER AMIGA SQOJPtUS L, 99.000 
> ESPANSIONE INTONA DAI MS ESPANDIBILE A 4 MS 

PER AMIGA 500/PUIS L 710,000 

• CONTROLLER GVP SCSI COH COPROCESSORE SBS87 + 4 MS RAM 
ESPANDIBILE A R MS PER AMIGA 1700 L 1 110.000 

• CONTROLLER GVP ESPANDIBILI A t MS PER AMIGA 7000(3000 L 335.000 

• G-LOCK OTTIMO GENIOCK SEMIPRQE LI. OSO. 000 
♦ COPROCESSORE MAI mi A 4000 L 700.000 


Macintosh 


mfom msmtmsmmmn 7 . 225.000 • 

nmm 400 4 MS/40HD * MONITO* 14' f 0(0*1 > 

mom l 2045.000 

m om S00 5 MSiSOHÙ * CO-SOM * MONITO* a coio*i > 

Am immooo 

pom SOOK 145 4 Mt/4M L 2 .9SS..OOO ■ 
POWIX SOOK UO 4 Mt/ÌO HDL 4.365.000 • 
PCM* MQK ì 65 COIO* 4 M8/Ì0 HD L 5.7SQM • 

mmcciA midi jwabmtoì ìn-ìOWL 135.000 > 


OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

• CLASSICI 4 MS' 40H! U. 340.000 

• LC4MSI4QHD* MONITOR 14' VGA COLOR 1 . « WORKS l USO.OOC 

■ STAMPANTE U&MTONTR 4 PPM -300 DPI- 3 MB RAM • POSlCRflT UVEI 
PARALLELA • SERIALE ■ LOCAI TAtK L I. STO. 000 

• STAMPANTE 1NK JET STflIWRITER 11 L M7.000 

• APRII LASERINRITER SELEC1 HO 5PPM ♦ P0S1CR11PT ADOBE 
t PARALLELA E 5ERIAU L. U70.000 

• CLASSK COLOR 4 MB I HO SO MSI 1190,000 

• NUOVISSIMA STAMPANTE HP DESK WRITER S10 L 75T.OOG 


ACCESSORI PC 



SOUND BUM* ASP 16 II! L 444. 


WMSIASML 415.000’ 


VUO&LASmL 5 é 0 , 
MAIO DISK I DI 170 MS CONNI * L 450.000 
HASD DISK K 250 Mt CONNI* L 540.000 > 
NASD max 340 MS CONNI* L 790.000 * 
MOM tAM MI MS 70 NS CON CHIP «4174 L 125.000 • 
MOmmSIM 4MS70NS CON CHIP PAM A L 391,000 • 


• CD-ROM ITT PER SOUND SLASTO t SS0.0Q0 

• MIDI SLASTO 1430.000 

• STAMPANTE 9 AGHI STARLO 100 COLORII 37 5.000 

• STAMPANTE 74 AGW STAR UC74-T0GL4S0 .000 
'STAMPANTE 74 AGHI NIC P 77 L S9S.0D0 

• MONITOR HANTARIK PHILIPS 5)09 14" SVGA COLORI 1074*7 SSi 
AWIRIHISSO 0.7S DOT PITCH L. SOS. 000 

• NUOVISSIMA STAMPANTE HP EASER1ET 4L U 1 .SSO, 000 


PER ORDINI TELEFONARE AL 
0549/908083-909055-908892 



DIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA - TRASPORTO GRATUITO 
PER LE ISOLE + L. 25,000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALI. 

I PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE * 

GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI, 

I PREZZI POTRANNO SUBIRE DILLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO 


^ hpotiiìont • vendita 
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Aaaayeah!!! 



m 


Un numero che potrei definire “dannatamente minimalista : per darvi 



un'idea potremmo dare ripetizioni a Bret Easton Eilis, ma non mi pare ii 




Caro K. 

la stoltezza di f mrnon si effonde dui numero 
51 di K e si propaga nelle caie del lettori di que- 
sti luminosa rivista. Dalla sua misiiva appare 
chiaramente 11 ieri Ulivo di dimofliarc il suo 
profondo «eiiso di "tono vanente e ■] suoamOT 
per eI "progresso'. Ciò die non appare è la sua 
cerila e negligenza nel coglier l 'essere dell 0*: 
getto, prestindentlo dai suoi caratteri marginali 
e accessori Penso int .tri ebr abbia dimmneatc. 
tl traguardo a cui un ativrntuie tende e non può 
che fendere una trama profonda, coinvolgente 
e realistica* t un livello di interazione e libertà 
ài Tmìsijmo grado. 

Con questo rum ini* odo dire che gràfica e sono- 
ro siano aspetti da raduòcre. ma risulta chiaro 
che un advrnnin* pud sussistere con le 

sole qualità primarie, esso non potrà che costi 
ttiire un “buco ndFacqua* Còri la sola grafita e 


.. ..... ■ • - -^-L 

caso. Dopo essermi sorbito la dose quotidiana di MTV. ormai pericolosa- 


lotwro. Moni.)' tórni » ■ ad esempio. osSCh# c* 


mente indispensabile per trovare l'Ispirazione, rileggo in questo momento 




parecchio relativo II K-Sox e mi viene da pensare che dopo questo numero 
saremo ormai bollati come un gruppetto di reazionari che fa pericoloso 


rappresaglia. Mentre in questi giorni viene commercializzata negli Stati 



Uniti la macchina che dovrebbe cambiare il modo di intendere e giocare i 




videogiochi, sua onnipotenza 3D0, paradossalmente sulle pagine di Kappa 


si discute con nonchalance di avventure testuali, si lanciano disperati ap- 





pelli dei (pochli fan dell'Apple ilgs e non manca mai lettera con un riferi- 


mento al VIC 20. Insamma: si celebra il fatò delle vanità videoniche, con 


buona pace di Woife. Già prevedo le critiche al vetriolo (“in miniera, matu- 




sai"), ma resisteremo anche a questo. D'altronde che cosa c’é di meglio 


1 


di una sana ed educata discussione sui tìei tempi, con gli amici nel bar 




sotto Ctisa? Anche a costo di rimanere in quattro* por dirla con Gino Paoli 
(fho detto Che oggi sono minimalista). Ovviamente attendo repliche. E 


buoni argomenti. Rassicuro intanto ( rettori (e 1 colleglli) che potrebbero 






sollevare dubbi di sorta: tutte le lettere pubblicate in questo spazio sono 



definitive e non beta version o demo leggibili. C'é modo e modo di fare 
informazione. Tempestiva e tempestosa. E non occorre essere una cima 




per capirlo. 



Buona lettura, vostro 



M jiie4 Si 



arre ìi li divertente i ritrattela ime ato, saturo di 
battute, ioti grafita e jonoro digitalizzati, ma è 
uri mezzo (se non tutuie) faUimentu d.d punto 
di v 3 h tu “flwt'i 1(1.1 rose " . 1 >«■ rsuri dm ente l' ho com - 
piato, giocato r finito tt un divertilo, ma 
questo non mi porta a negate le mie considera- 
irrl. Giochi come G u*U oj TTnntfs o Cprrup* 
tion prescntj va no grifu a c sonòro "ridìcoli", 
nu spevofe irtcìfdjbili' 

Chi ricorda, poi, Lurtrirtfi Horror: niente grafica, 
schermo grigio in modo lei lo, ma grande atmo- 
sfera fnori so come tu stato valutato, ma a me è 
piaciuto mqhiaiimo}. I programmi thè più it 
av.icinano agli adveow* quelli delia Le- 
gund, che. comunque non offrono molta libertà 
od zampo delle azioni» 

ir attuili tecnologie, in costanza non possono 
^«ete «fruttale p*f La progra turandoti e di jd- 
venture innovativi non in questo modo fin quC' 
sto rorto d'accordo con Marco Vallannoj. Non 
bisogna* perii, limitar - , ai lamenti e alile olii 
che, ma cercare di proporre soluzioni L "evolu- 
zione" degli ad ventitré, tanto declamati da 
r (tersoti* twa t nello SCUMM o nei fliòi isfflt- 
merevo 3 i doni, trui si trova in un esterna tinto 

conosciuto quanto .perì mentale: là rcaiil vii 
tu ah Quale tocnofogil può. «fruttando le attua- 
li potenzialità, ricreare [e sensazioni e h libertà 

otirrte digli àdvemuitf* 1 il taL^uers vlnw «tini». 

hiita dm in serì e Se descrizioni sono immedia- 
ta mimi* percepibili gì arte ài vitort* cuffie e 
ogni tipo di interfaccia con I inviabile Potreste 
obiettare che tali inacdunt %mxo ecce««ivaabffri' 
ti- coitone c --ai ri ii primo a conferitale l'aaser- 
varioué, niu la VR rem* comunque 11 futuro 
dt-gh adronture. 

Pet qii.uit-' riguarda il 'finali L f iid«ria j orfd, fìuu è 
affatto simile alla VR (Punica somiglianza è U 
prospettiva), ne può considerarsi uri avventure, 
non presentando gli enigmi classici di quesi'ul- 

timo, 

Un saluto da, 

Gbnirtf *Trttb&wd’ Cinaai 
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ixel Art Expo 



L rt&^txitóorrf Culturale Trcnopolts bandi 
tee il mio pnmo concórso, deanmiruto 
F’htcl Art Expo Roma 9 $ ud articolato nelle 
seguenti due parti: 
ij Parti Grafica: 

a| Sezione Animazioni grafiche m tempo tea- 
te <tj Personal Computo? 
b) Sezione immagini grafkhc ftaliche m \txn- 
po tea Ir mì Personal Computo? 
i) Parte Musicale: 

a} SeiiD&e CùniptìSLz:onc ed Ai rangiamento 
munii ile iti lenipo reale t’fa n irata su F'érsonal 
Computer. 

là finn? finale di tale toiicaistlii terrà wl gior- 
no 4 dicembre 199$ 

Sji *nm> Ammesse al concorvu tutte le amma- 
ttoni grafiche o immagini viJtkbe o composi- 


/1 ni musicali realizzate con Persomi Com 
poter ed ebbe rate in tempo reale lowero noe 
regi atra te su audio o vìdeocattfetiail. Vengono 
prese m considera 2 Ìone solo op.?< e;t lizzate 

con : 

ij Commodore Amiga con scheda grafica 
‘iti ridurti e un massimo di i& Mb i R - 1 V 
ZI Apple Macintosh con scheda grafita sten 
cUrd 

il IHM c dm pati bili con massimo eduM> eritr- 
ea VGA SVGA, XGA o Targa 
4)1 Atart ST. 

Per ulrenor; informazioni potete contattare di* 
reti iti' i tr rimesco Francesi hi allo 
06/ 17 >79^5 o Leonardo Fisi Inagrì Ih ai 
0517 >95117 tutti l giorni dalle 18 alle 20 



3TW* 


4 , M 


M 






: 


W 1 


R (Ormi dopo 1(3 PftL&d estiva k> spano tomaio 
alle offerte d: avoro Vi ricordiamo di rispondere 
solo inviando del materia le da voi rea*! zzato, & 
non di-ile generiche offerte di coll erborazione 
Non vi aspettate una sposta scrina, ne che v: 
vengu restituito il manieriate che innate Ricordate 
che p software house cE^ca^o gente in gamba, e 
Che per lavorare con loro Sara necessario proba 
burnente trasferir* nella t ua delia ’oro seoe 

* La Image* Software, uru> dHfe piu impor- 
tanti case di sviluppo europea, cerca pro- 
grammatori e grafici disponibili a lavorare 
sulle piattaforme Sega, Nintendo, e per svi- 
luppare software per CD-ROM , Inviate curri- 
culum e dimostrazioni di lavori precedenti a: 
The Senior Produce r, imago Software, Soìe-nt 
House, 183 West Street, far ebani, Ham- 
pshire P016 OEf 

rt irtirg-tmiTir A -% 1 1 ~i elrwr f-i #41 v >* 4 u* p _ 


m» 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


RCASI 


lance che abbiano già esperienza nel campo 
dei vìdeogiochi, per lo sviluppo di nuovi pro- 
dotti per SISIE5 e Megacfnve, e di team di svi- 
luppo, anch’essì con già qualche lavoro alle 
spalle, per lavorare a conversioni per Ninten- 
do e Sega 8 bit Per ulteriori informazioni 
contattate lo 0044/71 7 3881 99 

* La Eden Software è alla ricerca di program- 
matori e grafici interessati a lavorare alla 
produzione di giochi per diverse console e 
piattaforme multimediali, J programmatori 
dovranno avere una buona conoscenza di 
uno o piu dei seguenti processori: 68000, 
80X86, ZSQ 6502 e 65816. Per 1 grafici è indi- 
spensahil# avere dimestichezza con DPatnt 
Chi fosse interessato può spedire 11 suo curri- 
culum a Tim Round o Stuart Middleton, Eden 
Entertainment Software Ltd. * Eden House - 
Sirchllh Street - Waisatf - WS2 SNG 


I Le Oc pan si « 
pi«p*r*U alla 


Nuovi monitor NEC 

l'EC. ki rcc&sio/fe di SMAU '33 r»cpr:fefrria -a fiducia; nel tj intimici ©rgononrta'deàlgn, .proponendo 
I ciue p/octoSt ancona più rupn^or- ar: del l'8trtitx>efite . . JiF'Só 'tpm'e'Sf^Oe ìpm. dvte monitor 

si andard VE$À, p^iigno molto *u-ia icoP^ipnenje pi^onomifiated ecologica, nonché sulla t c l. - 

tozza in e garàRita tttUa Dettarla actes<cne alle fjotmaaftfè arrancane e, soprmiutKs 

• queiìB £ 'ornamento ? tgceose svedesi G^az*? a 5 sterna jnfei jgent PcN*e? Manager 00 ójt mo 
n lor s&k in avario di spegner una volta trascoreo un dei6 T Tr.irjato oettodo cù net- 

fcvna to questo motto sì btttffté ur> noiev^e rsDafrnjg «tir consumi e sut riàc^idamonfo a hf'adlaz taifr M 
oen amb ionie alfco«amii l ch^e mooa^de'a NEC mf adonano tubi a schermo piallo, mt/teoia? 
rner.e efficaci risiila riduzione de. ’ecomenj d’ disio** or» 0 rifraz-one 




: *r. La Virgin he 
deciso di 


tommerei*lii> 
ur# uni lène* di com 



h, almeno intiialmen- 
le, nei putiti Virgin 
(quando irrideranno io 
tt#un a Mil«no in pipi- 
>} 0 per 


I a hivt 0*11 anno le 
r*rr*bCk# riuSCk 

t* m StftHMrt dalle 
1.000 elle à 000 mac 
chine ei mtit. 


u 


Dopo CutoDI- 
*n«y ertche I# 
Hga ha deci- 
se di crear# la propria 
cittì dd di va ri] menti 
In iurapi, sQpratUilto 
par vedere iv riuscirà 
a ripeter» U euccasse 
avuto in Olappone con 
Iniilatjv# almlll, La 
citta prascaita per 
reali tiara a a l’opera 
e stala eoumemoutti, 
in Inghilterra. Il Se^a 
World sari un vere a 
proprio paradiso dal 
coin<op. Non ci saran- 
no però «ole le miri- 
che macchina da bar» 


per il massiccio lancio 
di tutta la linea di vi» 
deoffiecfil Ispirati ai 
già mitlziato film giu- 
rassi t Parti, program- 
mata par il primo di 
ottobre. In un solo 
g*onvo sono stari di- 
strrbuiTl qualcosa co- 
me 500 pori prodotti: 
150 OOO par SNE5, 
tOO 000 par MES, 

30 OOO per Osmeboy, 
100.000 per Amiga e 
50 000 per PC CD- 
RDM La De ean spera 
ine 11 re di riuscirà a 
cununercieiiiaare an- 
tro natale una versio- 
ne del gioco per Ami- 
ga C03Z 


diversi giochi per 
bambini, tutta un a 
dedicata agli «duca 
Mortai e diverse sale 
karaoke. Troveranno 
anche spaile un Me- 
gestore Sega e un ri- 
storante B urger King. 
Assoliti amenta de vi- 
sitare! 

O Lo scereo 1 
settembre la 
... Electronic 
Arte ha aperto una 
nuova dlvlslona, gha 
al occuperà dello svi- 
luppo di giochi par le 
pi a tisi orme da bar, a 
che dovrebbe comin- 
ciar* la propria predo, 
clone In America entro 
la prosa Ima primave- 
ra, | primi prodotti sa- 
ranno conversioni dei 
piu popolari giochi 
sportivi della casa ca- 
liforniana, prime ira 
tutti il famosissimo 
John Madden Fool 
bell. In Europa le pri- 
me macchine made 
In^ Electronic Arte po- 
trebbero arrivare gl# 
nel 1 9SS, ma allo ala- 
to attuale delle cose 
nessuno garantisce 
nulla, 

O SI, p.r 

scare un c«t- 
Ir o,c Ire alo 

culi tirale sul fumetto 
(italiane e non), 5l 
tratta di un' associa- 
ilona sansa fin) di lu. 
ero, e sema alcun 
rapporto economico o 
di altro tipo con case 
editrici p negai! di fu- 
metti. Per chi voglia 
fame yurte* le praad»- 
«ìonl (tolafmente gra- 
tuite) eono aperte dal 
primo di ottobre e io 
resteranno fino al 1 $ 
gennaio prossimo. Il 
modulo di preadeslo- 
ne può essere ritirato 
a Milano presso Nkp- 
ponya, in via Melchior- 
re Gioia 77, angolo vi* 
Mujìo, oppure presso 
V amalo in via Lecco 
2. 
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l Emmoii. «et proprio licuro che Th* Patrn sia 
J superato? 

* p.p.S 

•A 

! Od t p coloro che» sui q uot id j .« tu , offircwio filoso 
l lìti commenti orca b VR. considerandola una 
J lutura possibilità di evasone (to droga del fu* 
I turo): iprite gli occhi, è solo imo acato] a piena 
l di tra n^t «iter! 

: p p.rs. 

-■ 

t II computer è dannoso quanto un Kinder 

m 

t lirioss per ì diabètici 

# 


l PfWgur il dipartito rw/k ..ivfnmré, c il buon 

* "Trtfixard ' introduce un nuore elemento: la 

■ 

; nultà nftucdt. Ho avolo motte di gioco n m In- 
: ftkilurra vi Legend Quest delia W-fruh 4 tfràf c. 

I rarrsopewfe dei 5«oi alt uah firn iti, concordo però 
l tal fatto che la VJ 2 potrebbe effetti Vilmente diven* 
l tare un medium eCteUmlc per to n^luppq d uv 
l venture Ve to immaginate un Virtual Byti of thè 

: (tohalder o un Hsrxì Qum giocate pcn rasa» e 

• 

; guanto? ^ qred tettar nei din irrori ton giocatori 
: umani di'sen&rrbberv mollo piu realistiche e av- 

! r£«u i « li ;ii guanto to siano udr^e, F tu » osa è mol • 
I ?•' più fattibili- dì quvmw jmuwc immaginane, dai 
L iTiomcnro ics la compagnia ninnerò une 
! nd settore coin op. ha Wtfnli mente atgluto un ac- 
I cordi? ù*n i ingioia Vt^Musiriei. t "padri dei.'j 
1 nuda vimuiU applicata ai c-iJeogomr, t'accordo 
l porterà oda mitezza notte di ■ina serre di giochi 

* tnrutalì mdtù ìofistkiit i nei prossimi due orini. Ed 
1 r mi minrnte it lamio del Virici S^gu f’espansfuv 
I ftt wVlrurfr per Sqgu .V/J.i u prezzo accessibile, fi 
l futuro dì cm parli è già timìiito, 

l Virtudmiatlr, 

* 

# 


A 

«' 

A 

m 

* 

# 

f 



UNA MELA AL GIORNO-. 

Cangimi amia <h Ktippa 
chi vi scrive è uno dei *up ‘retiti deMT-carornbe 
di Appli IL avvenuta Ormai alcuni unni h 
Multi di vni che hanno seguito dtrirki&ia Levo* 
«ione degli home computer e poi dei per co 
m.ì] corno me (ho 24 anni), sapranno che Ap- 
ple J 3 ita rappresentato e rappri^enta tuttora la 
pietra miliare della Computer Generation t 
dtr, per molto tempo, è stato la putta forma di 




programmazione preferito 1 Lu IVitrema in* 
novali vita e completivi? del sistema, da 
.glandi sviluppatori come Jordan Mechner 
incordate i stiglimi Jfom trita. Pfojc£ ùf Per- 
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iu’L David Creme {Fidali. fkiartoton,,.) e altri 
Ma non coirci soffermarmi più d: tanto su 
questa gloriosa macchina thè ha fatto si il suo 
tempo, ma che è ancora molta diffusa è sur 
portola In America {‘diffusa’' si come h i anco- 
ro il Ctìq da queste punto di Asta, nui sul ~nup 
rettala ho quofchr dldthto. Silfi) 

Ciò che piu mi sta a cuore è spendere qtakhe 
parola *ul ] 'ultunq degli Apple li il ih bit l'Àp- 
p!i lig^ Questa macchini sfortunato, ritirata 
da Appi? Europe dopo solo un inno dalla sua 
tornii i e:c iAtzi22Ì onc per la sua politica "Ordy 
Mai ritogli ta t possiede enormi potenziali là. 
b nello stesso periodo del lamio d. Amiga e 
Àtari ST, doveva essere il prodotto Apple di 
punta per quel tipo di mercato. Se negli USA il 
sue cen so fii damarono (si potrv a e si può fare 

I upgrade da Apple Ile al Mgs) , lo stesso non si 
potè din* in Europa: da qui b ragione del ritiro 
del mercato 

II Gjs ha un nncroprocessoi^ 6ycBi6, che puh 
lavorare sia a & che a 16-bit Ebbene, vi chiède- 
rete che roba sto questo prtxewwirie, mal sentito 
(forse) e mai visto (quasi nciir-imenie); e lo 
stt** sochc r?iorto l' osanna to Super Fani kom 0 
Super Siti fendo o dìi si voglia. Inùtti i pro- 
gramniJh»n delia Nintendo „ programmano su 
A pp Si S J gs (cosa cr,nf*TTT a . ì t.i m t da in s vsop di 
una BBS americana j opportunamente collega* 
io vi .k Ivirdware alla condolei 

Lto un punto di vista ludico (per quello ipplìca- 
rivo storno ora a livdlu di Matintosh eoa un si- 
storia operativo quasi identico), 1 1 G s pur es- 
-j lido dotato ili grandi p* tenzulita non ha 
moltissimi titoli, ma di burnì ! ce ne sono come 
Anorbcr dark {convcrtito da SSES) The /rtt 
moria/ Dungpen Vfurtrr Woii ri Rnu^cr, i>/rn - 
J.-*r ùj thè Crown, tetnn ere Tutto cto si trova 
in America t 1 non iti ftalii, rumi iti menu*. Le 
siòvit.i non fioccano Come su PC nu qualcosa 
ogni tanto esce (basta non essere troppo esi* 
gelili) Vorrei ora se permettete, visto che que- 
sto sarà runico annuncio di Apple ligs che im* 
magano ( spero) pubbhcberetr, linciare un se- 
corato appello a tutti s possessori di Apple Hgs, 
lo e altri appasstofiaù di Apple Hgs. pe: tron* 
teggtore 1 tvs i ritte Fifiotomento (relativo, .dto lu- 
ce del fatto che abbiamo un modem), al quale 
s:j]ikj sottoposti» abbiamo fondato V Apple ilgs 
Si ir vivili Club, che mira 1 raccogliere tutti i 
git‘SHf vii sparsi per tTtaJu II club, ai^oluta- 
mente gratuito vuole «sete un pórti* immggB 
nano con gli Sub Uniti e p r questo ha una 
sua newsletter, doro si recensiscono program- 
mi e m danno irto m ni ho il mondo G S Ab 
biamo anche un'area file/ messaggi su una 
BBS il cui mimerò è 04^-61110^0 
Mi auguro che si^te in tonti a chiamare, fatelo 
anel e se pos^nièie oltre al Gs un Mac, un PC 
q un Amiga htìdintzo del Club ir Apple li 
Survivof Oub, Manne! Turtuto, via Dal fabbro 
4, J7taa Verona- Apple If (nfinituni. 


Vfanwd 



Per Lu sarte; "ricnun ma c i^olcnrtm pubfdiVhM 

moV.. 

NON SI VIVE DI SOLA 
GRAFICA 

Or;, redazione. 

anch'ir 1 preferisco 1 giochi con problemi pneo 
realshci (come ha detto Antonio Vallari no: e 
afruno erte d re b obblighi a fare salti mortoli 
per aprine una porla del suo castello); ) giochi 
infocom 0 di Ad ams non tono ime» come sce- 
rwri RPG e allora ì problemi possono essere ir* 
M’,iJif riu. A 11 1 piacrioEtotusi I umi bum menti 
tn temi ina bili dei giochi SS! itti danno proprio 
■ -.lidio, Almeno in Epe of The Behdder e in 
Dungti-m Mustek le battaglie ftnisconó presto. 
Non perno che . giochi testuali siano neccssa- 
rumente superiori a quelli grafici Un' mterfac- 
Hù gTafka come quellà di UM porrebbe essere 
usato per un gioco difficile, ma to mia espe- 
rtenra n 1 dice che ao non >uardc Ma non ho 
risto Gij 1 ma UmUnverid o Ulhbtui VII (Gli Ulti- 
ma dri s a s uoft avevano probi r ni da risoli ree 
ubbidivi seniplìcemenie agli ordini). Una cosa 
che propno non «opporlo t un gioco testuale 
con k iUusinKieni inutili che servono soU* 
mrate a occupare spaziò m disco, bloccare la 
ione del lesto e rallentane il gioco. Per esem- 
pio le din *itra? ioni di ierds qf'Ttmir er sirailto, e 
quelle preseti ri nei g:ochi Magnai it Scrolli, Co- 
rni iivirle capito, anch'io scino un giocaime di 
ttm advi niure e penso di dover segnalare a voi 
c a: vostri letn^ri l'est si eri za di una. ioftware 
housè alquanto sconosciuta qui in Italia che 
pubbli» v avventure testuali tirilo stile di G /oi- 
al Ca un II suo rtonte è Topologica kCenzione. 
non < pubbiiulà, non ho alt un Gn terrose" in 
questa dma). Akuni dei loro giochi hanno 
limbi anni, perche sono stati scritti per un 
TTUmlrafFir IBM (quello di Cambridge, in Iti* 
gluìtrir i), ma es «en^iaJ ro et ite soltanto gli elu- 
denti, r 1 creatori e profrvsori di Cambridge 
hanno visto to versioni ongmali. 

Nel «ornano ‘Sa (più o meito). qiuusdb è uscito 
d mitico BBC Micro, tra 1 primi ipochi dedicati 
c'riniio pinJou'plier sì Qucii /Whrtou i yiiops* 
Jurti, pubblicati dalla A co rii so fi Questi ire era- 
no usciti dal mainframt di Cambridge. Senza 
dimenticare ij latiscente Sphifiv Advdcnturc, 
scritto da quakim altra Adesso to Topok^iha 
vende versiom RC. Amsuad. Archimedea e 
BBC di tutti e ìì a più giochi dal mainframe 
suddette* Niente grafica, nicr.te scotio. Al limi* 
un po‘ di testo colorato. Si nota che quest 
giochi noti -io pio ancora disponibili per Amiga 
t- torse non lo saranno mai lo, purtroppo ho 
un Amiga» ma fortunatamente ho studiato a 
Cambridge (beh» ogni tanto) e ho già finito to 
maggior parto dèi giochi Topologika. Non so 
nulla di versioni -Vari. 

L'indi rizzo di Topólogika è TQPOlOGlKA. 
PO Box $9 Stilton. Petorborou)di. PE73DL tei 

0 C 447 J 3 Ì446&Ì. 

■- ■ 

No?: su quanto costino i giochi, e immagino 
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che non siano importati in 1 1 alia, dove è già dif : 
fucile trovare i pochi I n foconi . . La ddlkolla dei 
giochi vana da! difficik al quasi impossibile, 
dove per "di' l'njJe' 1 iti tettilo piu di fìsci te di Spril* 
hreakcr: Sono q uas: tuoi se ritti apposita mente 
per i fanatici de! genere [altri *£ntìori di avvÈt}» 
ture di Cambridge) e su un mainframe non d 
sono ma; Àlidi problemi di memoria (diusq^tc 
monte problmu dovuti alla mancanza di sino- 
nimi}. y 

Nion so se K ha interesse a recensire fiochi di 
questo genere guachi li testo ir sola lingua in- 
glese sono p io bà bil menti pi.,. o richiesti in Ito 
Se volete provare vi consiglio di recensire 
Ariirftwi (e cercare di finirla le primissime- loca- 
/Ioni sono simili a quelle di Cctfossid Cove, per 
rendere omaggio a Cimvttìer e Woods f ma [e 
altre 500 sfaiw. e 1 problemi sono del tutto 
originali} 

Ovviamente, «vendo cresciuto con questi gio- 
chl non sòl!’ un buon giudice; malto hi Ito gio- 
chi di Leve! 9. tufocom. Magne tic Scroti»* 
durine! 8, Scoti Adami e alti* esse minori, e 
ritengo t titoli Topologia 1 della stessa qualità 
dei tìtoli Infecom c Cab#+d Cmv. 

Adam A&ntwn i R>>maJ 

Questa (riderci m inserte perfetta » tenie nei Jìw- 
>0 OtUt aisvnfufir di cu i n t gin pariate uh paio di 
mÙKJVC jrt. »w soprattutto potrebbe ridar r semin- 
ai a V otorino, a feri uihi t a tutti gì a\ACJ\turìm 
tetxuaii che rimpiangono i bri tempi drifu Magne- 
te Strofe r detta Infocom, v lafete* mettervi ut 
con ratto con Aduni, weeoi rtodirizzo compito; 
i ta Gallerai? 15 S/] t ùqiHz Stoma fri ì&G) 
?ci6 74 j A>? 9 <S ì 1 6 1 , JpX fofij btfpSjjÉ??. ìuicnxct: 
IH* (So? #fnriinlit 
Alanti un aHn\ 

LA 3 DO É UN RI 5 C-HIO? 

Cara reda/iufte di K, 

soi m un wthitro .1^ si duo h Morte ho venti di 5 e mi- 
ni frequento Ingegneria Intorniato a Padova 
c uttlizjo ti computer da dk'ci anni Ho potffcfs 
(luto m VìC 1Q. uii C<?4 e negli ultime cinque 
anni un Amiga som afHa Reato oca da un 
1 he adopero pu 1 studi oe pi ogu tu m azione. 

Sin dall'iaixio, «mo sempre stato aHntto dai 
ridecigiodu , soprattutto per i simulatoti di vota 
e I giochi ohr mi «cclLuiò «Aonr c stra regia (ri* 
tengo due dei implicai prodotti di rutti 1 tempi 
pjirodrmd c Corner Commi indi. 
ferini naia questa presentatore votici farvi i 
mter compii mefiti per h Vostra rivista che con* 
riderò la migliore in Malia nel settore dei video- 
giochi I Vostri .mie oli risultano completi e col 
ntteriz^ati <U una certi attenzione ambe alle 
nuove tecnologie e alle n percussioni sixjuu, del 
computer e do! divertiremo etottrtirticn Le :e- 
ticnsioni sono esaustive è, per me, cernì e torse 
per molti altri ccttùtuiscunn limco mr.7o per 
conoscere le ultimo novità 0 per evitare canto- 
nate. Continuate cori. 

Premesso che le mie considerazioni sì basano 
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* 


* 


■ 

sulle notìzie che ho appreso da Raspa r su Solo RAM più veloci, processori più rapidi e co 


quàkht ima ipotesi, vorrei arrivare al punto 
Ho letto il resoconto dica il 3 DO nei numeri di 
bbfrraiQ e di luglio 93 e non condivido la vo- 
stra otti mitica valutazione: su piesta ma cibi 
fi4- Il jDG permei torà di avere sprite piu gran- 
de molti fsftn: colori, effetti speciali e teM.*.- 
manoing. ma quali effettivi" tri novazioni por- 
terà mt nosm vjdwgiochi.? Avremo shunt em 

up pskheddid con immensi nemici di fine li- 
vello grandi 14 schermi oppure sciami di navi 
ut-miche in ray-tracmg? 

\bn credo che questa sia uif innovazioni* so- 
stanziale: personalmente cor videro imporla 

un rivoluzione ridia grafica e tu sonoro solo 
questa permcMe dì libeiare un po' del tempo 
del rnii.roprocessore centrak-, clic potrà ora gì*- 
sdire mcòiinenti pm intelligenti dii parte dèi ne* 
miti <, Lou^entire al giocatore di interagire tra- 
mite un maggior numero di opzioni con un ri- 
sii ir. j regolato da un numera superiore di leg- 
g i I 1 re ferito * hi - il mostro di fin e l ivel b sia mio 
stupido di di mensioni titaniche 0 un im placa - 
bile inseguito?** che sa ritirarsi quando è troppo 
danneggia^ ptt jfì mutarvi 
Se Li grafica, anziché velocizzarsi, aumenta 111 
riffdluaiotiè di colorì, non e detto die il reali* 
imo aumenti. GII iprite poisono essere super 
fativi, ma la loro hi dimensiona liti li limitai 
enormemente. L'un tea vero passo m avanti 1 he 
il ìDO putrì la tr sjt 4 quello v.A arnpo- delle 
awmrure dm.urtn Ile a visione G^gettivj, thè 
potranno riòggurc* franqudlamt ritc una grafka 
il Li rLmui Lhi ,:/r ntfotld se.rtzi ^cornbcbiu un 
486 Purtroppo, nel campo della grafica vello 
ri alt* il *DO potrà si ricoprire in tegnu o in 
marmo pregiato le astronavi di 0iir . ma se pò* 
irà gestire più poligoni, o gestirli più rapida- 
mente sarà salo grazie al RISC Ibi c'è il lettore 
CDROM, Non sona mai stato favorevole all'ape 
pii cartone di questo difpowiftivo nel campi dei 
v ideogìochi, per via della sua scarsa interattività 
i- il SUO fimlu noti cerio critico di supporto gra* 
hai* sonoro non nc giustifica il prezzo ootcvulc. 
Il CD-ROM è ottimo per la musica, i film o le 
grandi raccolte di dati. Noi vidt-og lochi ptjtrrb* 
ber Rendersi utile nolo nel rnrnpo delle culoiuie 
souflie permettendn di Referto nare mpidameii- 

te 1 vari motv-T qtiello che meglio si adatta die 

\--fH 1 1 »* i » 1 1 ù >-r ti ,! • vicietìnkieafrtrc 0 j| luogrt 


pi iH VsafL (ma temprici e grafici) porteranno 
novità Mi aspetto molto anche dagli occhiali 
$D (quelli da usare fon il monitor ordinario), 
ma credo che runica rivoluzione sta la telema- 
tìa. Se grazie a tecnotogìe come te fibre otti- 
che, i costì di triMujssiDm dall calata mi--' 
possibile partecipare aU'esperieitZi videoludici 
piu grati fica n te; il gioco multi -tiTòiirt?. 

Nell attesa dì vedere realizzati: su vasta scala 
queste innovazioni concludo inviandovi cot 
diah calori. 

Lettera firmata 

'ìtnzn furo .unii di/rui .1 creta 'a ufi :onfeonU dvl 
buon Trip c i marpioni àtQlu Mur.vusfi^p ddìa 
qitidr icrtammit uw» abinsùgnnno, «•>« pesw trat- 
tenermi dai gudicatr alcuni delle frtr critiche a 111 
jftO dd m, : >fiM itomi. Ad esempio: sosi toni 
dir to ti maócflumj potrà muover? un un numcm 
maggiori dt poligoni e più mlocemoitc rispetta rti t 
iìitrr dcn'rrHir va!n rbigretziaré d procótwre RISC 
Nienti- di piu grimo ma per dkria in modo un -pò* 
fcruiuk ctrtbèf A me utente non m termi più dt 
tanto wpert che l che fa u hi zzane de^i 

oggetti uÙo schermo r un ntt'c ^prOi^cnr RISC.’, 
CISC 0 fi fatino uc;u*hì. borni 1L1 fcjhtcia, £ 
che lo faccia meglio delle alt ne moahtm. oina- 
mente. Tn* f 'offro snomo parìa nàti dei processare 
centrale, dri rifare dzJb ^inccltinu non di una pe- 
rìferL a 

fndtrr. ma questa è srie im uidtoazion» mtfodofo' 
gico no»* è corretto criti care «n prodotto srnzo 
u . •( r li j -ivi il t :n:ii come : 0* t è giu . tu aù li a rie et ì ' re 
ogni l'rmur Kappcì ti ì hmitoto n dt scrìvere- te po- 
tenzialità di ano ni oc, A ino r.Lc abbiamo potuto 
tivra re lOh mano, c piu di una edita /f che ri ha 
permesso di affermar' àu ia 3 DO fucrommo d; 
jD-Openr, r io tigùi glOtù Àidi'ajHm^uzu- Copi irr 

mini ùiglrai come "radio "jtoré»'. %’ideo^ il che 

dctyrtfiMh òMvIiifìsti aperti M nwi( 

tmg dei coicssù nipponico, che £0 j DO sant i Virf- 
frWoftirfiifo del futuro} è { a prono ma macchina 
che f nma la tecnologia digito^ a n mito hmuars; 
od applicare una ninna toc«o»ogwi a sistemi con- 
atruatmento utficsfi. infoiti, da tre aiU prete u- J. 

di molti offri sortii 0 qualt- 

tcifir amrnÉf firn pm »? I unico ci .sa iht fùuita 
thiaru t che : produrti n » $kwm Indirizzando m 
mamrto vmprtpìu niatiucia ;rrw if Campati dt* 
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in cui egli ri trova (una rate toctitca e già stala 
adoperata). 

Le mìe speranze sono quindi tutte riporle nd 
micTopiticessotie RISC che sarà torse 1 unica 
crntiitj J: :t: lun a/ii j|.it in tutto ' rDO \a prupo 
sito, chrcwa vuoi dire la criptica sigla?). 
Comunque super-grafica non vuoi dire super- 
giochi A rischio di essere considerato un enti* 
co, ritengo che vi siano giochi per C64 coinvol- 
genti quanto quelli per Amiga. Alcuni videoga- 
mi per C64 non. hanno neppure co neon t ‘iti t 
pesche appari eugo no a un genere che noti ha 
discendenti sui vedici bit: rns riferisco .1 giochi 
istori i tirici come Head Qé&Hceh , 


5 c prun; puki ten to perche è Ufi ^uppottc più Kè«i> 
mka rispetto olk tprom tlcUt cartucce a ai ftcpr) 

cìiik r jnrr ùrs. ancoro irti munì* dotta piraterìa 
Mof.rv Taiks. Beni questo i tn rb't * ito un 
zhc pt ? b \ DO, imi itimene -la rrtatxiùuo è tot 
'tfdogii ùj mente superiate a quai viari cosa a ti tufi 
itwnff ut *ew*men to Di • un segar nifi i ridevo* 
chi che vedremo per j DO saranno “tornofogtea- 
me«to'’ tiiuocamn ai avanzato. Non ubbia mo nuu 
parlato di riivfwzitinf soriui^kdt 0 qwi/itatiw furi 
senso dì "ungi naif*, ruAkaimentc nuovi h «r 
girini rui» rjoluto. . prùituno pen -u per fonar- 
vi un giudizio iompstento. aere ni mu dovuto to- 
stare a fondo i giochi, a^sa ciir a un 'mfeirione 
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ti LFS dove la jDQ e li Sfiati » '0 sortir ss 
ne stati presentati, non è casa fattìbile. F afftemca- 
ft « quatto* firn un gWAiteti* ns*gp e trampaLno. 
fi (in è d nostra stile. 

Per quanta riguarda il reaiijfirttf; grùfkùmmte par- 
lando la 3 DO e in grado di visualizzare immagini 
ii milioni Ji cotert Innegabilmente più realistico 
ii uni j spnte il f& u ù anche ^$6 «fori, no? Se 
poi per ‘realismo* ti rifanne i ti «jucl/o espresso da 
una simulazione motociclistica , Read flash jDO 
ni esempio, ancóra una volta mi prematu- 

ro condanna dà prima dUiOra di averla giocata. 
Concluderti con um mia marnazione personale 
ttrf'argtwnte }D0: non cV Insegno di un pnxm- 
Wf fifSC che giro o 64-hd. di raditi vjrtt4tie 0 di 
sedia miiiówi su schermo per creare un gioco inno- 
tufim Bastammo- ; kK iti Vtc jo ci Imp-beep del- 
lo Sptay. te è per queste Ma io tecnologia procede 
spe s«i tote per migliorare esteticamente ciò che già 
esiste È più facile cosi, certo, ma creare quaterna- 
di originate è da nomarne nic diffii ite Sono poi per 
fattamente d'accordo che tei "super-grafica “ non fa 
“super fiochi', rrm la stragrande maggiorarti de- 
fa uff n fi è convinto del contrario. 

0 non fi _/a caso veramente. Anzi, som convinto 
che pii* 1 gioite) àie vedremo per la jDO saranno 
Vornvniiopudi (sparatutto. picchioduro, sportiw 
ff+.J f piu te macchimi urm possibilità di succes- 
so. Date uno Strtet Ftghter 18 cm immagini difi* 
tahzriuc, grafica a sedici milioni di colori, sonoro 
m doiby swrroiwd e palle ime alla folla (he sbava 

1 itute certi che te macchina venderebbe come il 
pane iVnginrifoi raramente pc*tu soldini nette 
tasche delle software House. 

Ptr quanto riguarda l affermazione secondo fui le 
mventure isometriche sono mene cor. gli otto bit 
mi sento in dóvs*r di contraddirti Cada ver dei 
Bilmap Bros ra Amiga , o Conirapljans per PC 
fino ai recenti Equino* per SNES & Hauntìng 
Polterguy per M 0 sono solo Mn limitato numero 
di esempi di un genere di giochi fané passato di 
motte ma certamente non estinto A presto. 

DACCI OGGI LE NOSTRE RANE 
QUOTIDIANE 

GiroMBF. 

ho letto con molto fatereste te posta del nume* 
ro si di K, e sono d accordo sul 1 3 tto che, in fu- 
turo. sarà necessari© stabilire nuovi parametri 
Jt vahitjricme che mettano adeguata mente in 
nvalro le cara (beri èliche e i pregi di rideogiochi 
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sem pre più ornili a film mirarti vi Come hai 
già sottolineato, non esiste ancora un numero 
sufficiente di prodotti di questo genere, però, a 
mio parere, e già possibile che il redattore ana* 
lizzi diversi aspetti di giocai liliÈà, sonoro e gra- 
fica Faro un esempio concreto, prendendo eo^ 
me riferimento Superfarg dei Team 17, che ho 
corti -‘rato originale dopo avi-t letto Ih recezio- 
ne di Simun? Bechi m sul numero $0, Sono 
d’accordo con voi sulla trama che viene definita 
"di una banalità davvero ragguardevole 
Mi spiego meglio: h vicenda risulla mtetessan- 
te in qu into non lineare 
li gioco r infatti analizzabile secondo diversi li* 
velli di lettura: i! primo e quello del principe 
trasformarci in ranocchio che deve salvare la 
sue amata, te fiaba che racconta anche il ma* 
amate* insamma: il secondo e quello di un fdm 
che sta per essere girato nel! ntioduiinne vi e 
infatti un passaggio in cui si vede un ranoc- 
chie!: o seduto su itn set cinema rogra fico (sano 
infatti visibili delle pizze e la porta di un came- 
rino)* e, ad un certo punto, accende un. ventila- 
tore per fai svolazzare il mantello al protagoni- 
sta, lotto e quindi un film girato da rane* con 
rane e, soprattutto, per rane 
Nel finite infatti quando te pnnejpes-sa baio 
l'eroico ranocchio, diventa anche te* un piccolo 
esseri no verde.*. Questo si é un vero finale su 
misura per anfibi! 

infine, nel mondo delle Montagne Ghiacciate 
c'é una bellissima trovata che ricorda come do 
potuti o, Superfrvg è una creazione artistica di 
noi uomini (precisamente Tadic, Btòwtu Brini’ 
ble e Holmes); il ranocchio con il mantello può 
arrivare nei luogo in cui una matita disegna il 
fondate: egli non la può Superare, perchò. in 
quel punto, I programmatori hanno cesselo di 
dise gnerò II suo mondo, oppure hanno comin- 
ciato proprio da lì.,. 

Ricorda molto una litografìa di Escher, Mani 
che disegnano' (1348), e. -im ne. il mitico Dy- 
lar, Dog N.a$. Morgana (pag 6], 

Quell i che ho messo in evidenza non sono, co- 
me potrebbero sembrare, particolari privi di 
importanza, perché contribuiscono a fare dì Su- 
perfiog uri prodotto tu] turai me ut e stimolante. 
Purtroppo devo constatare t hè l’atmosfera dì 
certi livelli è un po' spezzata da alcune cose: 
die d fanno le banane dentro u» piramide egi- 
zia? Non sarebbero state più mionati all'am- 
biente papiri rubini e gioielli come bonus al 
poste dei soliti fruttini 1 

Le mele e le ciliegie sulla stazione lunare e al 
Polo Nord sono totalmente ina debutti 
Concludo complimentandovi ion tutta Li reda- 
zione per l’ottimo lavoro evolto ogni mese. 
Cordiali saluti. 


Manco Cdnrt (Ve) 


A questo puma aspettiamo iole gii stadi Ji srmio- 
tegia apptkaii a\ manuali dei videopoàù.^ 


VIOLENZA SUGLI SPALTI 

"Ho provato molto fastidio nel leggere in K51 
l'articolo “Coai v$ SmriWc Soccer 9 a 5". Innan- 
zitutto, se Alberto Rossetti e Andrea Minini so- 
no di p irli’ come si dichiarano, qual è h ragio- 
ne dì scrivere un tale pezzo? 

Non penso che il nostro giornate po*sa essere 
usato come mezzo di propaganda. Propongo 
quindi che questo match venga rigiocato dai let- 
tori e i loro pareri sui due giochi usati come ve 
ro indice d. gradimento* 

DjS 

“Grandiosa redazione di Nappa, 
sono uri appassionato di videogame v posseggo 
un eccellente Amiga 600. Uno dei giochi che 
preferisco Testa il mìtico Smuhte Sorrev ^r che è 
Etiche il gioco che ho più "sfruttato ‘ in Assoluto. 
Quando ho letto te recensione di Goui e del con- 
fronto che avete fatto con M, sono torso a 
comprarlo. Purtroppo sono rimasto deluso. Ho 
tentato dì "farmelo pacete', ma grondo me, 
in quanto a giot abilità, è de! lutto Imparagona- 
bile .1 QupUO:dbe :" r J n:l li*#Ì pmpli-.-.u de', 
gioco dii Li Virgin è il fatto che non st riesce a 
dare un effetto alla palla e che non le si riesce a 
due la ni in ima curvatura. Clic razza di simula- 
tore è questo? Voi cosa ne pensate * w 

Paolo (Crrmonu) 

‘Salve a tutta te redazione di K, 
spero che vi siate divertiti durante l'estate. Il 
mìo nome è “ Pegaso Sky ^ r et¥J , or^:■ , ma potete 
chiamarmi 'Pegaso*. 

La ragione della missiva che -tate leggendo é re 
piicare a quanto affermato da Alberto Rossetti e 
Andrea Mmim a proposito del confronto ira 
Gotti e Sfnsibte Socert*. 

Innanzitutto non riesco a capire da quali dati 
saltino fuori te vostre medie, te così si posano 
defittile, e mi rifen>co pròprio al titolo (ioni vs 
Senti Hte S^tr 9 a 5 Primo. ScnuMf. da come 
lo avete giudicato voi. non ha mai ricevuto un 
voto al di ^otto del 6. 

U vera media matematica non è 91 ma, ca- 
somai, 7 6*7,7. 

A propesilo di Goal: la state sopra walutando, a 
mìo patere. Esempio: se un giocatore tira la pal- 
la rasoterra fuori dal campo di gioca, onte per 
maghi te *fera passa attraversa 1 cartelloni pui> 
blkirari e te tribuna senza subire la mmirrcj de- 
viazione. In Kut Off 1 cerano i ma stupratori, 
'f arbitro e t guardalinee 

Dove sono finiti? Se si segna un goal un secon 
do prima del fischio finale dei! arbitro (quale ar- 
bitro ?| nei dati della partita viene riportato si il 
goal, ma non l'autore. A proposilo le percen- 
tuali di possesso della palla sono quasi sempre 
errate. Vorrei sapere se anche voi avete riscon- 
trato quanto ho osservato.' 

Pagato Sky Ariiivrl {Mestre} 

‘Cara redazione di Kappa. 

sono un ragazzo eh tredici anni dir possiede un 
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CONTROCORRENTE 

*1 vldtugtocW tono poco fongev? già di por sé. so poi por finirti usiamo trfck* « gabole,., CIÒ 
eh» voglio dire é che le pigine di TNT vengono letto tota de pirati e di questo ne tono sicuro 
ni 100%: le leggono I mio! ornici/ nomici pirati, le leggevo quando io ero anch'io, mentre chi 
acquista software originare arriva perfino ■ bruciore, e non scherzo, le soluzioni di ir.tiy IV, Lu- 
tò of tfte fempfress, I codici: di lotui ti ece. e cosi farri io se pubblicaste qualche contiguo 
per XWÌag, gioco per cui ho speso 120 carte e che spero mi duri parecchio; Jnsomma non in- 
iettò* stupendo trasformai* 10 pagina latta solo da pirati in B pagine di lettera In più* lette da 
tutte» e due in piò di pubblicità, lette solo dagli acquirenti di software originai*?" 

franoso CarnHai a 

La risposta è no, cam Frane* eco. Non solo perché li buon Paolo Parlanti non e frettò* Affetto 
entusiasta di veder decapitata Ut sua rubrica proprio ora che r a espandendosi anche Ut ambito 
epiteterà, ma perché con lìti non lo sarebbero tutti 01 altri lettori che considerano lo spailo 
dello t ohoimf e delle gabole come l'unico vero éuto tangibile * affidabile per superare tutta 
k difficoltà che sì incontrano In ogni genero di gioco. Non mi sembra corretto ne garrii e lo, ri 
pam? è come se un vegetariano pretendesse che t macellai smette ssefo di vendere carne *o- 
lo perchè lui non ne fa uso: non é certo un atteggiamento democratico* a su Mappa, di renilo 
noria c'é soie In Posta, o almeno cosi dicono . 


Amiga 500. e. dopo aver meditato a luogo «iBc 
pagine 44-45 di Kdppa luglio/ agosto, vi scrivo 
jwr controbattere parzialmente te affermazioni 
di R >4$ etti e Minini 

Premetto di aver giocato a fondo entrambi l gio- 
chi r e che mi diverto molto con entrambi. Ma 
paliamo al dunque: 

fi} E vero che le squadre di Scn-uhie sono meno 
numerose rispetto a quelle di Codi, ma nel tito- 
lo Virgin et nino veramente troppi errori j so- 
pra It ulto nelle seconde maghe}» e il fatto die la 
pelle dei gioc atori sia sempre e solo bin oca è 
motto limitante. Che Dino Dim da razzista. 5 Di- 
rei che tn questa categoria stravince Seni; de. 
f#Ll Tattiche: ritengo che Sensi supera di un pélo 
ti rivale. La parte manageriali* 1- molto piu facile 
da gestire e richiede molto meno tempo nelle 
prix/edure. 

{}) f] tocco di palla; in Stimile è iminediato, in- 
tuitivo e facile e ì tanto decantali cambi di velo- 
cità di Coni non mi sembrano poi rilevanti ai fi- 
rn del gioco Goal mi ha invece positiva mente 
colpito per le spettacolari rovesciate, ma non 
trovo del lutto realistici gli stop di petto e i pai- 
leppi di testa* se le cose devorip essere fatto, che 
siano fatte bene F comunque vince Sentitole 
(4) Campionati e coppe; stravince ancora il ca- 
polavoro di Ilare- Non c T é che dire, un bel 4 a 
Goal non glielo leva proprio ne ssuno, 

(51 Portieri: concordo pienamente con voi di 
Kappa, meglio Gotti. 

(6) Tiri spedali direi un pareggio. Senriibfc offre 
[Hica "roba" ma ottima, mentre si può dire il 
contrario pet Goal: tanta ma mediocre. Le ani- 
mazioni di Goal sono eccellenti e superano 
quelle di Sensi, ma vorrei ricordare che I “abito 
non fa il monaco". perche è h gioca»: li Li tl lat- 
rare cardine del gioco, 

(71 Regole: ancora urna volta meglio Scnsthk. 

(Sì Effetti sonori: dire: un pareggio. 

(«j| Opzioni, sono più mi lucrose in GfflL ma 
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■puzzano di marcio'; b durata dd gioco e piti 
realistica m Sentitole. il vento non porta carri b la- 
menti apprezzabili, tome il replay dd testo, si 
mi le a tanti alili. Dubito poi che qualcuno userà 
la versione orizzontale 11 radar è spesso e vo- 
lentieri fastidioso, anziché utile, tome gii ragni, 
che creano ttttt'al più fastidio. Se qualcuno poi 
volesse il pubblico silenzioso, può sempre ab- 
bassare il volume, Di Goal ho apprezzato le 
scelie dd livello "computer* e dd * portiere - , 
originale quella dellarbttro Ma ancora una voto 
la ritengo Sentitole vincente pt i le sue opzioni 
esplicite ed efficaci 

(to) Ci sono più campi disponibili in Sedutole e 
il rimbalzo delia palla non dà troppo nel t'oc- 
chio. Ollretutto non mi sembra affatto che i gio- 
catori pattinino sul campo 
Cab piazzati: concordo con Kappa e ritengo 
Goal più riuscito 

Concludo con 1! mio verdetto: Sentitole Soccer 
vìnce men tata mente questo a* pio duello anche 
alla luce dd fatto c he Dino Dim ha avuto molto 
più tempo dei Semibìr per fate questo gioco 

jUana rdo ‘/din Mare ’ Marcimi 

Almeno la metà ddk missive chf. atobuzm* riconto 
questo mese riguarda ugna {‘infuocato dibofùtoGaal 
V S Se risi b le Soccer Ndk i n ttnzwn 1 di Rosse! fi e 
Minim, il pezzo “Incriminate" avrebbe dovalo mo- 
strare le motiva zumi per fui la redazione di Map- 
pa, piti 0 mene compatta, ha giudicato I ultimo ti- 
tolo di Dim 'migliare - dt Sensible ma in pratica 
Laructrio Ita suscitato le ire dei supportar dri gioco 
di O liare f compagni, tra cui annoveriamo anche 
itiusm cofteght che m diurno altrove 
Comunque rada. an:iapmmo che non abbiamo al- 
cuna intenzione di modificate ri K Parametro dei 
giochi sportivi. E sapete pentite? Perché Goal a pio- 
<e un Huc&e meniamo gran parte delle critiche 
strambi tati 0 esagerate... 

...Se non addiriiruM incorisi ite nei; a Paolo di Oc 


monti cnt lamenta Latenza tifi tiri a effetto n 
Goal amstgUetemnso di infunare la levetta tiri v. 
stick dopo aiicr tirato, mentre a D'rÉf che n accusa 
di fare 'propaganda' a un gioco, rispondiamo chi 
è nostro compito "giudicare m gioco in manie?.; 
più obiettiva ppsstòur? 

Non trovo nulla di I;i cerante esprimere una 

propria prcfèTcnza, anche olia luce tir /atto dir U 
recensioni non sene oltre se non giudizi MJggctm'i 
basati tulle qualità più 0 meno oggettive dd giocò 
Ti assicuro che Ja Vtifgut non ha v unti una lira 
anzi una sterlina. Almeno, noi non alziamo visto 
nulla... £#», dtianultrmi un po' Gary Penru., 
Pegaso; pensavamo che fosse chiaro 0 tutti cke 51 e 5 
non fossero medie ma ponteggi, 

Riprovo e contrada. Inoltre: ma a ohi può import*} 
re che la palla artra verri 1 C&rtcUotu pubblicitari o 
fa tribuna (che, fajnatcmffo dire, assomiglia si tu 
«inamente a un campo d\ concento mento, questo 
d)f Tm tutte k critiche che potevi formulale contro 
Goal questo e uno Mie piti insulse, con tutto il ri- 
spetto, Comunque concordo sulle ir /re orntoigi« dd 
"possesso palla" alta voce "Rapporto Partila" ma è 
nutdom uzzato 0 cose ? 

Leonardo Martori} ripropone la sfida Sensi vs 
Guai e mi rroi'ii d'accordi su diversi punti fin pu* 
tìcolare , 1,4 e, parzialmente, io/, W* poco Sugl: fil- 
tri, Tra raitro, non capisco che cosa: tu intenda Con 
il punta (7). “le rtgoit’ d caldo i sempre calcio, 
no? Oppure il ($), pe’ cm le "opzioni in Goal puz- 
zerebixfo di mordo* 

Non taprei. proba Vilmente la tuo copio i scaduta 
oppure lo hai comprato u; ima pescheria: non si 
scappa. Coso ^gni/Ta che "la durata del tempn è 
piu realistico in Sènsi bit’ visto che è sr (tabi le m 
entrambi i giaciti a propria discrezione? Mistero, f 
d radar con /assonano? Gliele aveva 1 iella a Dirci d> 
mettere un bel sanar, mai die mi ascoltasse Non 
condivido poi la crii Èco al replay f 'non ^ innovati 
vo^j: che cosa pretendevi, la moviola di Pizzul? 
Ragn stale un pc ' esagmìndo . 

Ah se n interessa, io gioca quasi sempre in onz 
zonude 

A questo punto, genti, va a gusti 
Divertitevi con quedo „:he avere c preparativi 0 un 
nuovo jfontra tilan^o; Goal vs Sénsible Soccer a, 
Pnwtima mente, su everte pagine 
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La definizione "posta" comincia ed essere un po stretta: da ormai un 
mese, infatti, è totalmente operativa BBK, la banca dati della nostra 
rivista, e sarebbe forse più opportuno parlare di "posta e telecomuni- 
cazione". Inoltre nascono le nuove rubriche specifiche, come questa 
dedicata a dubbi e perplessità di carattere tecnico, sia hardware che 
software. Uno spazio per trovare risposte, nei limiti delle mie capa- 
cità, ma anche un'occasione per scambiare pareri e opinion). 


. . Possiedo un )S6 a 40 MHi con hard disk da 120 
Mb. 4 Mb di RAM. SoundBlanter Prn e una VGA 
QAK da 514 K. Sono piuttosto soddisfatto de! mio si- 
stema che reputo più dir sufficiente pei la maggior 
pane dei giochi c delle applkaziom (generai mente 
sotto Windows), fatta eccezione per la VGA, derisi- 
inerte lenta quando si utilizza la modalità a 256 co* 
loti m 640*480. Vorrei acquetare una schèda grafi' 
ca accelerala ma qualcuno dice che potrei avere dei 
problemi con t giochi, È possibile? 

Luca Rossi é filano 

PtofrciMmrnte il Sua ù l^rijrè a ureo & Hf 

da grafica contenenti il chip Sj, itteciisimtf latto Wirt- 
liuu'S e cor k appUcuiionì dir lo* tentóne l u tlùzzo di 
dnvtT Sporifici ma doitoifiznte lentai con 1 programmi 

DOS, Un atedermn grafica gestisce ina hurdu ore al 
àwc funzioni com il traccia meiuo di vtttori u h spossa- 
mento di blocchi di bìtmàp (Iritfifij, lo servii mg. il pan- 
mng, ma aò avuzrtf sdo se il to/tuarr ruGQftO&r la adir 
dacia frulla Furiarne* t ’&émm di The 71.11 Guest 
uno de 1 giochi più fjigrnti m /trita di vfkdfd (falla sche- 
da grafica: con la Sj te Tritante 1 msi$a addirittura di 
krtnore il pqeramma in bassa mduzmte foiekt te ri- 
soluzione SVGA «erti potrei garantir* te £ÌWU fluì- 
diià delira nimaztoitl 

Per ottenere il pri&trimó dai programmi DOS $ corni- 
gli a ferir una VGA (rasato sul + feip*ff ET4000 della 
Tseng Lab. oppure m ItAatnw della Cima Logic thè 
unisce una discreto inferito sofia DOS ed una Vuelta 
performance satto Wtadoutf. 

Sono un utente Amiga, Fedri e al glorioso computer 
della Commodore fino dalla sua presente/tour in 
Italia; ho posseduto iMÌPordiiic un Amiga l&ùfc, un 
Aringa 500 e un Amiga 2000, che io «perno con 8 
Mb di RAM t uria scheda accelera trìce con 68030 e 
interfaccia SCSI Ora che sul mercato som disponi- 
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za dn 256.000 calori garantiti dii dnpseì AA, so be* 
tutssi mu che a e dovessi vendere ora il mìo sistema 
per passare .1 un 4000 nutrirei a ricavare ben pochi 
soldi e non posso permettermi un grosso inveiti 
mento. Peraltro la Commodore n™ ar.miriLU.10 un 
upgrad'- per le vecchie macchi tu- dei quale poi non 
si è naputo più null i Devo macrramii nella più cupa 
disperazione oppure posso sperare in una solario ne 
efficace e poco costosa? 

Leonardo Enterici di Imperia 

Purtroppo te Commodore ha adottate una politaci di ri- 
tiro dell usato sola per te fusai) ‘mtry ' fTHpenìiiutozic^ 
nt Mudato per Jterquhto del rjooj e non per quella 
pttfimiatisk 0 srmprtfesdaHOk da 4000 con processore 
6£o)a r 6.5040. Modificare il tuo 2 000? lè sdazimi 
aziono ma profeahdmzjite non li uxUisjhvnno fino in 
fondo, iu più f-Co/iomua 1 ina software, avvitò un pro- 
gramma di emula: ione dedicate m possessori di almeno 
iMb di chip RAM fmqglte zAfbJ r del chip Super Dtni* 
se. Il ehipset AA vieni emulato pestamente con t pro- 
grammi t hè sfruttano Jzgaiatortte ri sistèma come 
D Pamh Page Sire am e alcuni giarfu, ma non Anziana 
con qua tofhrare che per fruttare al Jiwjtma le poten- 
ziaktd Arila maa terna r scemo dal seminato. Inóltre il 
programm^ ulihcza Ponte, ri ^processore che si occupa 
drì rendendo rem pietà mente mata il feuon vec- 

chio Amiga 

potrebbe estere cosi Unite dulia hit riin, 
f ritorte a 24 hit [nuora piallaste Cintato, in grada di ge- 
stir r i 256,000 odori utilizzando ptrédcllt librerìe 

sqfuart in questo raso 1 guachi sarebbero praimamenif 
del (iute fjvlun, Ad momento che ifcr^ùmo fi uso delle le- 
fererk ili sistema. 

Diprrtdr salo dall usò che ne devi fare* Si ri interessa 
PAA per far girare 2 oo 3 a 556 raion tema che to debba 
an|ui|tore un uùo. 

Ho scritto per due merlivi; 


i) El dbivr tntèrno del nuo Amìgagoo del 1989 r an- 
dato; canta sempre anche se non c’è alcun discetto 
dentro. Certo, non potendo leggere mente, dopo al 
curii secondi si fertili e per Fargli caricare qualcosa, 
bisogna inserire e ritogliere il dischetto. Questo c 
piuttosto scomodo, specialmente nei giochi con più 
distili Per fortuna ho un drive esterno. Spero che ru 
possa sp segarmi di che- cosa sì tratta [o ho attribuito 
questo difetto all'usura (è dm un anno e mezza die 
il drive .non funziona bene), 
a) ilo letto lo Speciale schede" dell 'ultimo numero 
(penultimo NdR). ho tuttavia altre 2 domande da fa- 
re: 

a) Vorrei sapere se h UltraSoiiod e compatibile con 
h maggior parte dei giochi come lo è la SoundBla- 
ster 

b) In che senso, a proposito della SnundBiastei Pro. 
"su alcuni sistemi 51 segnate un tergerci ma kf lidio 
so minare di fondo*? Su quali sistemi? E quando? 

Max Htfdnxmi 


t/ Fritto ck te -iiùgnon ua ifièsonteElmzmè esatta So 
che <f difficile accettarlo ma al toa a w resfutio sate po 
chi ^ftinsfluf di vira IJ dii ni tet-ara, te stress dei , p »n.i- 
granìJHi che pilotano di retta mento il motore. Tamia niid 
hanno può il danna Tì Kansigite te puhiara a ngiana* 
te con disìktli appariti perchè ri natta r/to/nvùmmte di 
paliiariri dir diffkìlmnur. potrebbero risai Pere il proWr- 
ma t addirittura potrebbero peggiorati o, Fai hjwi verni- 
na a un Lontre di acjiitonza Comrr.M m. 

2M) La UUmSamd ? u« ottima scheda. sopUttutta pud 
camparti 0 r 6 hit ; purtroppo mula te Sound Etester to- 
te ria software e per questo motivo te campatteilite non 
i ùompirta, la nuora •'zteusz dd to^iiure di fRiuterionr 
umbra aver risolto mofn do prebtepni ma alcuni giochi 

(perdi/ re padri) sano ancora rn^teÙRMUi. 

2.fe) Il debek fruscia di fondo compare ju uEcvnz mar- 
dùue r duento frideulf tenendo rinato u wfumz quan 
doh SS t oo&tgpta a urici itertA Prilli W mento vtene a 
creare un wWfjtrcnza tra te ft^ipopif Astiai Ma sdir- 
da totiofà r quella della mothedtoard 0 di altre schede 
presenti nel sistema, Punnjppo non d i stoio posubiii 
verificare quali sono gti acccppiomcnti i ncrini man dal 
mantetito die non /wtriania smontane tutte te macchine 
dotate Ji SiUindStestof iter tontiama frusciare. 0 'altra 
canta Rimpianto stereo medio presenta anche te assenza 
di segnale un teggrro rumott di fondo che. risulta Siilo 
kgprrMtt-nte ampl^ìatta. Se tu firn un tiudiajlte con un- 
to n con ìigliirrei una scheda .1 16 brt Còme te Crai;/ 

che sembra averti colpito oppure 1 ottima SouisdSte- 
ster 16 che. cggi nrnr offerta anche ut renuvre eco- 
nomi 
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SIAMO I PROFESSIONE! 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 
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A 4000 / 040 -H P 1 20 L. 3 . 849. 000 

AMIGA CD 32 L. 669.000 
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IMUAl l.l rodi isti - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATI 


c 


HI-FI CLUB 

CONCESSIONARIO UFFICIALE 


^ Collegno - TORINO 
C.so Frane http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Okay 1 Eccoci arrivati a! secondo K Boxi ni, kontroilato e kunto dal sistematico 
Paolo INI Paglìanti- In questo angolo speciale, dedicato al contatto diretto tra 
lettori eTnT, cercheremo di risolvere i vostri problemi videoiudici, da come termi- 
nare il quinto livello di Alien Brenta 1 sistema per superare È Cloud Dragon dì \fi* 
ghi & Magic 5, Quindi, se volete sciogliere il dilemma che rovina la vostra avven- 
tura dei cuore, o il GdR dei vostri sogni, basta scrivere a K Box-TnT Via Aosta, i - 
20155 Milano, oppure faxare allo 02/ 33104726, o ancora collegarvi con un mo- 
dem (da 300 a 14.400 Baud 1 } a BBK (02/ 58105803), Vi ricordiamo che abbonan- 
dovi a BBK potrete accedere a un area telematica contenente tutte le soluzioni ap- 
parse sui numeri precedenti dì Kappa. 


iniziamo con fa missiva èd povera Mirko *Oarth Fe- 
no-" Miche luto, clic d chiede: "Mooollo tempo la ho 
acquistato Mduj'W fona JV [ w | Ho torto il nido né 
■ecotido Cerehie) di Alianti de: potreste spiegarmi co- 
me devo muovere Se leve rispetto J geroglifici che H 
trenino per terra, per muovere la gigantesca tmeJU- 
trite? " Dovi esaminare te due incisioni (die tu chi imi 
gduglifkih magari laccando un pccolo schizzo su 
un Foglio Noterai che ci tono novi punti di cui tette 
vuoti c dur pieni, questi ultimi indicano comi- posi* 
àonafe le leve rid quadrante a urne posizioni del 
macchinario. 

La combinazione trovata nella .Manza della trivella set- 

, re 

b rotta 

doto K Jf 

Caicp DOPO 
ne £yt 

mièti 

voto nella GU 
* H piccolo 
The Wav is 
tra 

rllo di TI 



prato i Horn of Praecor torli dalla Tomba omonima, 
nel qual £pso devi correre a! quarto livello della Tom- 
ba; oppute hai tallito Ea cerimonia pei ospitar* il De- 
mone d ina 'Quando pensi di essere pronto (doè do- 
po am versato ti Basilitk Otl ed esserti immergo nei 
mudi delle Ice Cavemi, iocroitaro U pelle con à calo- 
tv della, lava e e^sc-ni trangugiato una ampolla di Itoli 
Sion}, ma prima di rompete la bottiglia con lenente :i 
Demone, fai un salto da Ns-vtuL QuamÈo b prenderà 
in giro prché m diventato una tftnh Buiite, allora 
potrai andare nell Ithcreal Volti, f. davi tiri ai Sigi! cT 
Bmding. rompere li IxntigJu 
Lfn altra avventura della 1 ucasfìlm tormenta Silvio 
■ 


una dritta n diamo la password! Come al salito, pur 

bli chiamo anche qualche altri password, per aiutare 

gh altri lettori che sono Mattati In questo gnxo 

livello io - ANT 5 - ZZ7EZBLTQ 

livella zi -COUNTDOWN Z194F141N3 

Livello |o . DONALD ■ ZZBCEHAÉr 

Livello 40 3 H 0 E ZZBZCGSFA 

Livello 50 - EU 5 I 1 C - ZSl&jffVHZ 

Lutilo 60 - WILLSPRIKG - ZB11I7TDCA 

li vello 70 ■ SUPERIOR 79D5C7FXC3 

Inetto 75 • RECOVER - nCBEBUAFó 

Livello 80 ■ B| LATERAl • Za lyAìCTUM ^ 

Ihelb 86 SPLICE - Z 7 BE^ 3 FD 6 S 

Ir password mino state toxxare da Francesco Carote 

liuto Alessandro e Angela Salvati di Roma, 

Mario Bianchi purtroppo d fa sapere che hi avuto dei 
problemi richiedendo h soluzione di Opera* fon 
Slrafih; infoltì Ita richiesto nolo Kij r K 24 tralascian- 
do 1 successivi due perché erano indicati come 'consi 
gir invece che “ soluzione" in TuttoTM ds 
Luglio’, Agosto Ce ne ausiamo con lui e tem lutti 1 
lettori In ogni cafo a chiede come superare b fase di 
gnu 0 in cui " | il protagonista, uscito dal sottomari- 
no amko* vaga per JVeano tra squali, branchi di p/ 
sci c Jghe. r:oc^denwiù verso si fondo, si ai riva a una 
parete rocciosa dove fi scopre un’entrata segreto. Co- 




laorjk lrw 

co? : rimi a mieter*' infitti in- 



* Moie Ili di Rottjj 
M aghi dui tera|i episodio, trova un 
Q sotto due targhe, che dicano 

asf e 

[V)] ,1 Hi 


dttJL fornir. 


tei risai- 


[Caro K-Boi 

do, d iMepditq fikmd -, ma purtroppo 
Vitifdk ^-.l in>U»ii /h.v nor, i .. - ■ 

re la pii' - di bevuta Conte pn 4 K< battere h 
Supp^nt-ndo.ibf iu abbia già 
f of* Kair dal uso 
pu il vostre bruito cdlo de 

• • - -,1 i-'qif^rifeU , 9 lì 

ÌL 1 11 


ri- 


vi! 



[ttcri 


'renato e 

(im; d,i tu 
aruitftJ'o 


i fichi 


irrd 


:ea 


voira CS ■ WBHd teleiraspor 

’j;':r^W|^M10dMiri.iiiVlTrra:a! «j 

no per sco- 

pri r^Rm un illusore AÌ centro del E: ve] lo troverei 
I Anello che ti serve 

Dario Luci ni di Pavia si è affidato ai Fax per chiederà 
consiglio * j...j Girne mai quando tomo da filaci 
Votó di Ultima Ondcnvorid .* con il Demone d'aria in- 
cluso, non d sano 1 soldati del Guardian ad attender- 
*. Ci fonò due possibilità per spiegare questo 

jecu- 



ha qualche p;n 
infitte 



hhr 
il vecchio M 
tto al corti pldai 
' non itesco a chiudere le 
par.ti e i palloni 
irbgt quindi devi 
all'intento deifascensoie. A questo punto, quando «1 
awidni U Chuck tare partire 1 ascensore e pottefe 
accaparrarvi qualche pelo della barba del vostro aceti 
rimo nemico. Passiamo a un vero rompicapo: Diego 
Perduti dì Calandro e infatti incatenato davanti al 
monitor del PC 2 causa “ ! ] di locrcdìtìf Mackinr, 
piu precisamente al live Ilo 74 Non potreste darmi 
una dritta su come amdudtrc il livella?^ Ok, psii che 


l .) risolvere ti 


ito e 


io ^ 

drudo alla lunga mi 
(M II che a chiede ti 
del gioco Sur T>fL 
bloccato da qualche 
sionc "The- Vengano 
lunque sia Li 
taglia t antro l'F.n 
si. Come pes'co questo situazione l,,.)?* Non c‘è alter- 
nativa devi proprio comba tu? ic contro le tic astronavi . 
aliando prima gli scudi. Ti conviene forse colpire pri- 
ma ITn! e rpme 2, e poi dedicarti agli Elasi, comun- 
que non c è dubbm che La battaglia ita piuttosto diffi- 
cile. Puitrappc itévo darti una piccola ddusionv 
questo è ì ultima missione dei gioco, e dopo la vit- 
toria canteo Brode!!, c‘è sol tonto la scena finale „ 
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SOUNDMAN. ORA IL TUO PC SUPERA 
IL MURO DEL SUONO! 


SOUNPMAN* 

Ecco I effetto stereo che non vedevi 
l'ora di sentire: SoundMon 16 

trasformo il tuo PC in uno workstation 
multimediale Ti offre una qualità CD 
a 16 bit un campionamento stereo □ 
44 I kHz, e le più evolute carette 
astiche di una scheda audio 
a II' avanguardia. tn più. e facilissimo 
do installare e include dei software 
eccezionali come l J MCS Music Rack™, 
Neon Bear li™ Lite ed altri ancora 
Gli appassionati di giochi 
avranno invece divertimento 
assicurato con SoundMon Gemei 
e potranno lanciorsi nell'universo 
dei giochi per Sound Biasler, SB Pro 
e AdLib con un brillante effetto stereo 
a à watt per canale ili tetto con uno 
compatibilita assicuralo per entrambe 

le schede e qualità ed osusterua 
garantite dal nome Logitech. Non 
aspettare: le SoundMon sono già 
pronte dal tuo rivenditore 


LDCiTfCH 


lì* Serrwwtjr# 
Compony 


LOGITECH ITALIA 
Tsf:M-9ó{JSé5fiS 
HolWie: OmOi 77 IO 
FfflL0M&0SSS75 


LOGttlOtS* 
$ «fctawn 

TÉ HI 71 WH% 
Fa*: h 4| ?| XWi; 


i 



Competenza 

Assistenza 

Affidabilità 

Convenienza 


negozio spccidlizziilo AMICA 

Via degli Alfani, Si/r 

lei. 055/ VJ7H3J1 SOI91 FIRfKJ/1 

Vii) tl http://www.oldgaiTiesitalia.net/ 


PERIFERICHE, NASTRI, JOYSTICK, ACCESSORI, VASIO 
SSORTIMENTO. PRODUZIONE DI PERSONAl COMPUTER 
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VENDITA 


VENDO a ITOTUI di meta prcrrc gì«M Ofl>:lnnll per Ami*# 

B PC, Vende inoltre gl: arretrali delle princ.ifMH*k itws'.e pn- 
computer e conto*# {tutti in ori me s:mn}. 

tei D&?7 964S27 (or# pasci. 

VENDO > vegnenti gjothi originali par Arnica a. t - - 

srirp 2000. Mldwmter II, CtoftHHiun AV-88 Hitttef Assautt 
Jet MI Tanin Plateali, Powermongfir. V-i#29M So per Fui 
Cium, Ocutefps, L»MS i L II, um P«l Eottw* Birds b# 
Prey. Campati. Merchant Catony- Kafpoon & Scmanaa. 
Confiti: Mhddie Cast 

Davide tei. 0423/33379 (lasciare me=>.^ni|. 

VENDO e scambio per Game flnar, Darne Boy o Sega Mn 

fttm System ■ r -»tv ■ eti i ;■ ■-./ nwo 

fWtfHr 1 * in tutto llÉis. Pei utformKtoni Massimo tei 
06/76906509 jpraferibilnwft» om pasti i 
VENDO tagiiiiriv* * Arcadi Powai SU-- ■ Control Pai: ■ 
Slhretf Ot Rflfii' * M Cheli* rigo 4 Geme AiJapti^ 

Damai* tei 0028, 07 364 S. 

VENDO Super Nintendo 16 Mt nvropeo con 9 £.©cU tra 

cui Ztfldi 3. 7yny Toon? Sim City, li tutto a i 1 000 000, 
Il tutte; Kindiblle '*-<.1® Ofnfedon* 

Rasano Pvcciafei' tei 0971/52217 coer informa/ionu. 
VENDO 6*mt Boy con 6 g,’<x -■ tra cu Sd i*er Mn ■ ■& 2 Si* 
dftrmaft 2, Mqf«rnan« Pnnce o? Persia * h.ttkiv Boy. rutto 
iri ouojvp stailo Prt'/jo Irritabile Titu (di 02/4226351 
loro putty* 

VENDO rthUaiql N« by piai ■ i- 2 Joystick *? I Mnguanh A 
gtncN Super Maro flrcra. N ìlurwo WOrtd Cup ’etns C* 
itirvofàfl a L 300,000, YKtttiW Itti 0872/880*116 Itìnlte 
erti 16,00 a«v ore 17,001-, 

VENDO per ShES l« seguami cartucce: "imn 1/2 11 iL 

1 10.0003, 2*ìtlo m <L 60,000 r o scambio cor iiiire raflue 
ce. Venda inoltre *Gnm* Qht* nuO¥tssm , «' am imballo tir* 
ginaie e garunrin con adattatore di corrente « tjue cvtuB 
cui Cplumna e Defender ol Oasi? ivate 92% GPì a t 
220,000 

Roger tal 02/90056831 

VENDO SNES «rottemi Minia Press Starr a L 300.000 
mai utilizzata, causa oappre regata. inoltre vocio oe f 
SNES., tutto w* 1 mese di wte Zelile IH *-ersJOh« «utopia* 
a l 85.000, Sireot Rgnun i- varatone americana a i 

95.000. jGyixf-3 : - ' Super Notando europeo a l 30.000 
Per he* S bit vendo: 5 cartucce «Super ftc -■ Skwc ^ 
Oie, Geenna d, Duck Hum, Tifar Heuj a L 50.0CC cadou 
nei e Power Giove a L 230,000 Tutti I prtirrl sono ttalM 
bili, rnnj serici 6 

M-Chnle 0 Stefana tei 0432 r fi 3435 

VENDO S$£a Maat^r System norma!* * f- gnichi; C • mp-c 
Gokl, World GflrTM'^ CflAfomiìa frames , fi Uc. PaiTipagie. 
Power Sorte il umo e L 200.000 trattabili, oppure 5in-gi> 
larmente a L. 50,000 cad trattatili Matteo lei 
0321 40361 6 t or# pesti 

VENDO LOTTO « 00 FVcpammu j gies: •• • <■ ritardi t i ‘* - 
qiK»n«, decwtf», cadenr# gemelli, ctc. ole., con archivia 
u stradoni dèi 1939 nd o^'i. Pot-MNUta di Svlluprffi siswm 
e pr.r-fvfiiittrti Oi Duntai# Per Amiga e Pc Windows «ojq- i 
35.000 

Maifinw ChiiiM * via Noma, 123 Villano v* ,Atr rei 
0141,948015. 

VENDO A 500 e^prtrnla n 7 Mb RAM moau'i nrm V, copri 
inliva. mouaCi Mftwara s>v genjrkj, mcubfr/iaytticK, in 
WtfmxiM 4 joyftticv Geruas # non, «lei fatti e M a , manuali 
originali , giochi, dpptcat. , •ir-gua^gi. m.i^cali, tra .u. 
Litrry V, Inoy III. Mohlwy tetarid. Grand wd altd tutti ori 
ginBll. Tutio perfettamente funnionenie Siefano lei 
0445, 401052 ora preti 

VÉNDO i seguenti giochi ori grilli par Amiga B adì. Crypt 
L 50,000. Lrrnm«ngs l 40.000 Oh mal Mpr# Lfrmrrunga 
L 20.000, Street frglitflf li L, 30.000. Lsafider L, 30.000, 
Hùók L 40,000, Aaaaasin L 30,000. Senile Scecsf L 

40.000, Eivira U th« Taira u* Carberus t 'iC.CJOO Luré dF 
me Tfrmptrass l 50.000. Tf-e Lfrgend ù>f K.+ andrà L 
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60,000, K.rtfi * Qutil V L 80.000 Tei 0532/994051 
late pretti. 

VENDO A120D car. mar uah ? sofiwLirp applicativo, copv 
p,etc # i-aroi disi ù<> 40' Mto Commodore Sjpystiei Alba 
l/as frouRi' e giochi a l 1 100,000 RMWttt tei, 
041/5209&85 

VENDO Personal Cempuier 1.8.114. eompalMta: proe '-ss& 
re tntei 90389 25 Megahertz Ram pn Board 4 Megrtbytàp 
; di ih tinup 3*' 1 ' 2 da 1 44 M byte, I floppy disi 

drise 5" i oa i_2 M byte, 2 rwd disk MnsucraiM da 65 
MegiJbyte : uno . scheda vrdeo Super VGA Tseng ET 4nflO, 
2 uscite senili! 1 u&dtó patailtìta, mniK, siamponit* 80 
colonne 120 D^Jus, monitor 14 polllei ■ colori Super VGA 
1024 k 764). Doried*to di oilre 100 Megadyte di pns 
gyammi inttauati iIX3S S O rtHuana W.noows 3.1 itoi ano 
* appAcaiHrt. utility. ft«n- ecc.k a sole L 2,000,000 Pre- 
rejfWfrrunfe /una Roma n dintorni. 

Andrea tot 06/65740423 lare pasiiì 

VENDO a -net* pt*im par Ma Dee UMtmp Vi a Gali *.i* 

ortgnnaMr tn nona completa. 

Andrea lei 0721/85*44/ s abate e domenica 
0647/610299 dn lunedi a gióvedi. 

VENDESI computer CPC 4S4 dall' Amai red con monitor 

GT65 * prcyyonwfii a moli. §*cfu, 

Marre Leon# via Rio fresco 04023 Eofmia fin tei. 

0771/^68152. 

VENDO otpanelqtì* da 1,S Mb con dewk per ASOO a L 

16O.Ù00 Vani aggiosa offerta per chi preiiade un «pan 
«are m 512 Kfi Mau^rm ti» tot OOT3/392278 dalie 
ore 19.00 alle ore 20.00. 

VENDO Amttrjid: tnStirfi Schneldler 54H "CPC46-V' C«B 

sette > TiwflilPf/Tv co i«n Sehneioe' "CTM 044" con reiB- 
comando incorporato nplle Tv Jean irnilafiTlli canili, ree.) 
- 3 cassetto con 6 «ksì (Basic. David w 0362/929617 
•kjckj re ore 19,00 

VENDO Commodore 04 n ottime condizioni accessoriato 
di tutto v porsi nò di duplicatore a t 90,000, Vendo anche 
videogame a L 2.000 iur* cassetti contreras anche 10 

BWKftiJ, 

Oiecomotol 0571/6S6577 

VENDO nnnuatn delle dykt* “Keppa ' * ’TOM >0/93 9 
L 50.000 ab annata Sono anche intBras&ato a «A'tibie- 
re rwsu* come Fare EieitrunaT e Nuova Eretlmnlca^ , 
Marco Mr re v.a S«vl4n vi et409t- f»tìrih*CBgnano fS*; te 

069, 392305. 

VENDO Personal Cu input pr Olivetti Pfoctewt PC IZB <am 

pleio di tnousÉ e tire a 50 cassette. Il tutto a L 300.000. 
ATtredo tei 02 /962 1 Q26 (ur# pesti) . 

VENDO AmilaOOO 1-3 «Spera*. OTh un jort Ut* AfOSffllS* 
«sn drivi? «sterra celio Re-: ree {uttimo modtlto. il pii velo- 
ce e fittn/WM} incora in garan-fia, presd par quattro 
sWrt # mod i gh>ehi fra i migjkm £ Super Fmg, Assass-n. FI 
GP Pmìecr x Mcrtify 2. frmMm l.l. Flash Bacii hopu- 
|QU 5 2 ree. % i L. 600,000 trattiti Stefano lei 
06 4851 37 Roma 


CERCO 


CERCO ■M»pflret*m*afe -K-Men H" WvàgQn Software) 
Àmazmg StMJemnsn vs Dkk Doom\ "Stvcrennan.' per PC 
o Am g.; hh ccnfeiiorti ongmatl Posso anche- scarno. a- e 
con ^ofiwaM* anemie per PC o Amino Teae^co Piccinm* 
tei 0636/686731, 


SCAMBIO 


SCAMBIO programmi, scenari, kitaraisdonl, ew- tm- «D 

passionali fl- #argflmts e giochi per PC. Annun 

ciò sempre wilid-o. Sergio frascone Vie fottio), 38 67100 
L.- Aquila ini 0862-312209 

SCAMBIO giochi MS DOS skurii de-, m*" moli sano Indi# 
oa Jone* 4. MonkBy rtianq 1 « 2 Arathe* iMortn Q&ao 


BfnJ Fracfe S P UtthffiMt 40 Spcr» e «x OPerr.* 

éumpre valida. hOM 8 FaDriire |et. 0736/96886 ore 

pasti). 

SCAMBIO Onntt Oenr con ClUotl» per Super Farmcoim 
N tn tendo, t * anche con Game Boy # pr.jme 

cAtsattt Sol*? n rana, jgu - tr <i'^a re: Oltì* 460275 
[Ora di «rasi 

SCAMBIO cartucce Megaddve: 5 affli;, ttumi. n Bnln ir 

ReUims, Chucl" Bacii Tel, 06/6809360 (cu# smalli 
SCAMBIO giochi S «par Nintendo tra cui StMflt Fgb 

tarli. Turba, Axerey, FfilK Fury, Another World e metti attn. 
Foderiita Laurenu mi. 0425 -422226 
SCAMBIO par Super Famtconi/Nei SPftU^nti ^iacf 
Street Rghfeer il. Fruì Fighi 2. Joi- S Mac, Sire Oty con Su 
P*k Star WS) Jimmy Cornar? Tertrre, Alieni 3 e attr. 
icr«i(o tei 0341/732175 (ore p«ti| 

SCAMBIO gkwhl par Neo Geo ira cu Fatai Fury 2. Suf?r:' 
SKIpHicA, World Herpes 2. Samurey Shodown, Npm 75 # 
attn Ancora. Garantisco t> t-chreda m L iìS5Lma srerreta 
Tel, 0766/34439 or* pasti isolo u inlfifessatij, 

SCAMBIO per MB: Turtte* m Trm*. Super W re Mie 
mani* (Japì, Waiaiac True Gotf (Usa?, Scambio inoltre per 
Megadriw DdSt-rt Stnke ed r/iroperin Club Socco" 
pa.i 

Oi?Tj*n tet. 0183/24 m ìdopo le w* 14,00; 

SCAMBIO Geme Bey in ottime condili cvrìpcio di ac- 
caaaon [cuffie, cavi di COlteg amento trasformeicire, pile) * 
I seguerr .giochi. Teirìs. Batman. Super Mar. a Liirrd, Dou- 
blé Drageff con oppure con Game Geo* con un 

gioco. 

Tommafeotei. 0884/62464 


CONTATTI 


Ceree CONTATTI con po&Mtsion di riarti dia modello 
"Amtgos - per Amiga 500/1 ODO. Antonie tei 
O&tìl 674105 (ora aeran,. 

Cerchiamo bravi pfogremmatorl. giohc:i u hmm^siì, per 
tot mere ufi nuovo gruppo di pittgrarnmanone forra, man* 
cti - .imo -spio npt. te4crt»nrtre In miiMi! Z&n# bovile/ Milano, 
fedtmco lei 0385/52952 l«* pasti} 

MSUff/rOlei 0362/946006 

HeJ un Amiga 600+ o 900 con kdck start 2.0^ Sto eeran 
ón nuovi CONTATTI pur pragrammane, scambi ere o per wn 
dine vvaoGgiochHiiì provincia di fwvnra). Massime serietà, 
Aleuendre id. 0322/2555 56 (dalle ore 19.00 al 

Ni ore 21 .00}, 

Vorrai CONTATTANE In tutte Italie, powtaorl d Mega- 
(Jtlvo Meeter Syitum e/o Geme Bear silo SCOPO d! tmpp 
stare una lannne dedicata esdu blamente alia conserto 
Sega Sé oensata di n grado * scevera 

ni, sitare !'-ngì(fti* c iivéte un* discreta espenerra come 
wWtdgjQoetQHni, apedite la recensione di un gioco ere,' in è 
IO <hp non vi è| pertloolarmante piaciuto a: 

Ani amo Mlcctoni «irada Statale 19, 6"5. Palaf/e Uicchet- 
(i Casenra, sì legando un vmim (volilo 4 il w»tm indirti- 
/e ttìmptota d< fHimem terefomeo No* - direte, ootresTt 
emraUM a fftr porte delta nadajiarw’ 

Phoenix PC Club cerca CONTATTI In tutta Italia per 

scontino software di ogni genere Assncjrat* tessera pe 1 
ssneii/fina ad ogni iscritta e nome ir todé* Mftx serena 
annuncio sempre valido !onn Fobb*' Via Luig Campan,ni, 
13 46066 Pieve di Cento (Boj lai, 051/975373 
Nel ragazzi C'6 nessuno Ira vai a cu» piacerebbe far 
di «n iiuAfler amtgbrMr con io scopo * ucannyiarCM idee, 
nottue, curiosità e rrii^ninimi sui nostro computer 0 Bems- 
Simoi' Scrivete per attenere mdggOfi intorm«rofii od ano 
dCRi Indirizzi san Palanti. 

Stefano Pi t- ascia P uà dei Popolo, 2 80019 Quali ano 

(Nel tei 061/6182489 

Girata*'»? P re.’/i Vii M P^wji 77 SOQ14 Càugi ar.^s (Na ; < 
tei 08 1/8944720 

Tl .jtocciioi» I vldangkichl? Hai una tiuona conoscali* 

za tìn‘ 'Ingres*? Te!*fon* Mio 0? 33100413 4 * Ga- 
me tkmmr cercane nedattcn « creiaboretwi 
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edosa (Bo) - Via Piemonte 7/F - Tel. 051/1 
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VENDITA P ERTORR ISP 0 N D E f 




et*™ 2 estfK 

Empire ^9900 

Ey* &*ofcf*r (1 S990C 
Eye pf behate ili 
R G*and Pni 109900 

F 1 1 7 NigW 09900 

Fi 5 Str >k#«agrM 3 109900 
Fate 3 .,..,109900 

Fate 3 Data D .... 69900 
Neckwrtion 59900 


Pc Fightar 


vVtuat PBo* 


MACH 1 


Staff of Pray 




mggm 

Simulazione/ 

Adventure 

A-Trafn 39900 

A ■ T rem Còti. Sit 3 9900 
Aces 0t paciflc 99900 
Aces al Pacific Orila 59900 
Air Commarrder (19900 
Airbus A320 . , 99900 

Aione in thè aartt . 109900 



Mane 13 nnssmg 
Mg ht & IV. 

Moonslons 

Monktìy islauj 
Mónntfy «land 2 
Mankey t&tanct 3 
HFL 


99900 

119900 

.,.63900 

.09900 

1D9900 


WtytC tennis cftamp 79900 
Veager w corno .79900 


loti ìO 



GoWmi2... .79900 
Grana pria uni 799 QO 
Greal navai batti# 99900 
Gunship 2000 099OD 

Gunship 2000 da la 09900 
Harpocn 12 1 . 09900 

Httrpwwi djlj d .,,.79900 
Hnrpowi battte a 3 .<9900 
Hvpoon tutti# 1 * 49900 
Naipoon tetìfs ed^r <9900 
HanWr lum© j#t i 09900 

Hook 69900 

I no 109900 

frucrpdibHj (tiam* 10*600 
Inaara J a# cade ^9900 


Pacific Wanda 
Pacific wa*s ... .. 

Paine quasi 

PoptjlOUS H 

Power monger 
Ovest al Glary 3.. 
R#d btìrari date d 
He* nebular kiMpaviii 
HomeadS'S 
Slide Inva mal 
ShetbeK huJrnes -V ■! 
Shuttle 

Suri Ani 

Sum Life 
Spco Quest IV 
Space guesl V 
Spoetai Fprces 
Star donimi IL,- 


rHriirriii 


69900 
..,-79900 
.1T990C 
109900 
...99900 
89900 
..99900 
.. 79900 
.119900 
09900 
..79900 
109900 
99900 
..69900 
.99900 
.,99900 
119900 
99900 
99900 



~,.Ì99O0 
Cuoi Clock Twin* , . .46600 
Copi Wwkt . ™*9900 
Cover Giri potar . .69900 
C'j;v evi 3... 69900 

Doublé ótuQon 3 W 
E&ponii g irne* 92 69900 

Euro So££t»r , 46600 

Europèi n Cftamp 9279900 

e*tfl&y ,.68900 

FiftìKtng 99900 

G«m li ....... 39900 


Ste*p*»’k*r 49900 

Sp «e Crvsade ... 49900 

Street Fqfrm 2 69900 

Sommar chaionge 79900 


Strfke Commonder 


Budget 

Carrier Gommina . 
Crazy cars il 
Qafor gold 


24900 

24900 

24900 


Amatoci!, 119900 

Ànaan an di Sky 129900 
Anottw Worio 79900 

Astas of Emp«« . .. .99900 
ATAC 99900 

AVftB htaftw Afi* 69900 
B1 7 F ing FDiless 99900 
Baire eftass 40C 99900 

Bros or prey 109900 
C Éirnpaign . ,69900 

C»& Driver 39900 

Casi lesa II ... 09900 

Championship M 59900 
Qvifiraiion 99900 

Comanche Ma* O * 1 9900 
Comanerie Data ■ Ì 4 # fc» Ai lfH H rhH I 
Gruisti far a Cbfps . 79900 

Dark Hall ,,. «flgoa 

Darkfarvcfs 129000 

Day oi lem tede 1 19900 

Dafwnkim .. 199900 

Dragona L 3 99900 

Dune- .,79900 

Dune li 09900 

Dytandoo . 79900 

Dy na Esaltar . 79900 




V Fot Victtyy Ili 


Sindacata 


69900 

99900 

119000 

99900 


Indiana J Fatai A. 109900 
JvtftgNsf Li data d. ,.69900 

KGB,„ 

King iQuasr V 
King'» Guest Vf 

Lauta Baw li 

legarti of fcyrmdia. 99900 
Lnigarti pi wiitoLn ...109900 
Lopnn 

Lord ol rngs II 
MAniac Man^oti 
Manti) 


.,.69900 

99900 

79900 

1.29900 


Star Truck . 99900 

Stata oOfnmand€i r 129900 

Sivrrtislartd 129900 

Superefup 59900 

Suiìenettìs,. 89900 

Task Force .,.,,.,129900 

Test Drw Iti 699Q0 

TeirWirter 79900 

lite manager 79900 
The fiufr-rponing . 89900 

UIÉT» IV..., 129900 

Uilima tJ#ogy 11 129900 

Ultima underwoftd .1 29900 
Ultima ufid*twofld21 29900 
V f&r Victpry 109900 

v ror vtenry »... 109900 

Veil af oadiness.. 119900 

Warworks ,...39900 

W 'Iiy baam«h ,,.99900 

Wing Cem m ander2 . 99900 
% Wing 129900 


Goiden axe.. . . 
Kn»gih] toro» .„. 

24900 

74900 

indy lai! crusade 

24900 

Italia HO 

24900 

Microprcee Soccer 

.74900 

Munger 

.24300 

Our run 

-24W0 

Pania k-ck. poter 

24900 

PvH>3:i magie,™-. 

24900 

Ptghtar 

2490O 

Rackem 

24900 

RB 2 

24900 

Rìch Oangerdus 2 

24900 

Sì vagì? 

2490D 1 

Starg^dar Z.. 

24900 

Street! ghie? 

24900 

Super off r(jàd 

24900 

Wild streor 

.,24900 

Are ode/ cotone 

Ist Ches 5 tutor 

95900 

30 World fto*(Frg ... 

79900 

3d World Terni» , 

,79900 




Loft in Time 

Super Cauktrpn 49900 

Inviai Pursuit 79900 

T rolli i H II M-lii rea 49900 

WinifBf SpòTI 92 t99Q0 

Wreatilkrig WWF 49900 

Manchester United . 29900 
Pnp Tt-ams laur , . ,29900 


Loft in Time 


GOCtS rrni nnyn-.r . i 

Home Aione 2 
Human» 

Jo* 6 Mac 

Jhonmfcte » 

JP Pappiti goal bu 

LwHUntttd 

tammuigs? 

Legend o4 Myrà 

NCAA Baik»! 

Nicky Boom 
Fu» Pulì 
flabpccp 3 
Sufipson 



OFFERTISSIME & 
GIOCHI MS-DOS 




W.Tour Gol# 

Ttìwto Vi 

acmMinant» M«r» 


— I 


<1 . 


'Ili 


I 


Gl, Ltt'Wn aono iprruir, . 
TmwiCpiovHjifi fUfrjiià 
creasipr.e nei DoìLFred, 
uuéa Con qualar ^ i; m&n • 
do noi o tu jIucji friminrlp 
Vì*gtìt* àiw/iyemp H imr> 
do con ùtìt 

wartflfìg' in quesa /-n^ri 

tu m/gf iiHCa v«ta/rtapta j 
Clf avan-mta m sm cariò- . 

:w ararti ito fi con pHx f » . - ■ 
|t Tpo kli>T 


American tari 
Arma letale 3 


^9.9G0 


*• STREET FIGHTER II PC OISPONIGILE L. 79, 900 ** 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 


^011/4031114 
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ZA • SPEDIZIONI A DOMICILIO 

AMIGA 


CONSEGNE 
24/36 ORE 


Servizio AIR 



Mago Star 

Budget 

Boxing manager . 
Subbie hcbbtà 
Carnet corri man-d . 

Cdiiy citi II 

F limbo'* Quest 
-L.17J3 swp< socc 
Ohot^t'n Ghosts 
Go far polo „ — 

CdWen «in* 

J.k.Sguesh 
Knight F curri 

Mw^Oprcup goccbi 
M urdef l-l l l-id-t ri Éi lllmi! 

Minjfl FUimu ... 

Oul iun Europa ... 
Pan/fl Kb k bore* 


Anqlog Plus 


Bot Hàridl* 


- - ■ 


aa?àv 


.24900 

.24900 

.24900 

24900 

24900 

2+900 

24900 

.24900 

,24900 

. 24900 - 

£4900 

.24900 

24900 

24900 

,24900 

24900 


IASHBAO 


ià 



i- acquUTic game 59900 
TmdiS^ft ..,^49900 
Trolfc ■M+PS**M4 ■ ■ ***« H-mm d fa» 49900 
(Universal mcnstara.. 30900 
Waxworks. ,89900 

Wm|&f Sport 92 49900 

Wiikta 39900 

Wreasliung WWI il ...49900 
Zoo! 49900 

lùùi *1200 . 55900 

Simulazione 
Adva mag# lormle, . 69900 
Mr land « su 79900 
Aiftus A320 .99900 

Aiealraz 59900 

Asb&s ol empire 99900 
Adirato ... 99900 

AV&B Marnar Asf. 89900 
SI 7 Fhng tortile 109900 



Body Iéw 
C aiitom* Game» It 
Caiuvifc 
Chaós ergi n« 

Cuoi World 
DnbhJmg 
Euro tiolhali C . 
Euro Soccer 



mansipl 59990 

Nige' màr.ifj Al2O0fc9god 
No MCond prua 59900 

Parassi «»* 39900 

FVaey 69900 

fUMB*' 39900 


Prirto* vf persia . 24900 

Prp leflnJs tour .,,24900 

Rainihq* tsiand 24900 
RHI 2 £4900 

RicK dadgamun 2 £4900 

Ro&ocap 2 .24900 

RVF Horrìa 24900 

S Monatto GP 24900 

Savage 24900 

StndwZ 24900 

Termiti, itor 2 .......... 24900 

fumcan li .._~...._249Q0 

Are ode/ Azione 

3d World bojtmg 69900 

3d Wortd Soccer 69900 
30 World Ti.irinifi 69900 
Addarne Mmily ...39900 




E per ogni creine potrei 
ricevere un fantasti co 
ofolotpp oi gua rdo dei polso 
hemogep. 


Gotilins 
GaWnnS2 
Grand Pn* 

Gtrtsrup 2000 

Harpoon 1,2,1 

HarpoanbaN set 3 
Harpoon ben sai 4 
Harpoen Seen ed 



Ktogtoveilj 59900 

legendol Kyrar 69900 

.egend Pi VtìM * 09900 


Junnsk Park 


The lost V^kifìQs 





Hobocop 3 

59900 

Ettesy 

59900 

Road resh 

59900 

Fire 4 ice 

. 4990C 

RàQBt rntÉHi 

£9900 

FtreFwcw 

49900 

Seikitikt Soc f 929359900 

Humefi* 

.59900 

Skrnpéoni 

39900 

Joe Arane 

49900 

Stoepwaikef ... 

39900 

Uverpoqi 

49900 

Sio^aiker A 120 O 49900 

Lfrpd'i uriied. . 

43900 

Smash 

*19900 

Lemming* 2 

69900 

Sirici Fighrer II 

59900 

Liqn Ho.ul 

. .59900 

Slnkur 

59900 

L ordf. c r limn 

.49900 

Super ftpg 

79900 

Micky boom 

69900 

Titus thè lo» 

49900 


&anu< trinai 
IMs tomaio game 
Bkd& uf pjiey 
Black empt 
Campajgn „ 

Castlfl& imniiitK 4 J rrlii 

Cwriunon 



Oniiiatian 

Oursa leu a corp«? 
Dytan dog 

Darktjwn 

Dyna btaster 

Dragoni unr ili 

Dune 

Elvira 2 

Fasonaiion 


Hook tl«r«rkllH-l-H-m4 59900 

int&anaJ arcade 59900 

«ndia na J fato cri e 1 09900 
Int speri cftatfeng# 59900 

KOS 79900 

King Quest 1/ 99900 


Lenoni 

Loti* IH 

69900 

59900 

L$rd& of nno 

59900 

iure of templosii 

69900 

Monkey Ifland 69900 

Mgnkey I slanci 2 

109900 

Monhpv istand 3 


P&oi 

.6&900 

Populous II 

79900 

Populoui wotkl ekj 

49900 

Power monoei 

69900 

ntìftgftf tì-iM 49900 

Sl>de svernali 

79900 

$im «arrfìi 

B99CO 

Slc-jl Empire 

69900 

C l 1 f 5^, JO • •■ ■! ■■■ | 1 ■■ili • 

59900 

Supeilsiris 

79900 

Sword twifighi 

49900 

Te* vwler 

69900 

The barete (alt- 3 

79900 

The Cad Le*!? 

6 £900 

"ne manager 

79900 

Tracon II 

69900 


Wè*n 


79900 


Tutti Tp rezzi si intendono Tv a Ine foia 
Per molivi di spazio non possiamo 
elencare lutti I titoli disi ambili. 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: ® 

011/4031001 
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COATES 

DAY OF TENTAGLI: ITALIANO 
fcMPIRE DELUXE 
FINE AHT 

klotsky 
MARIO IS MISSINO 
MAP OOG MC CRÌI 
NAPQLEONICS 
OFFICE RS BOOKCASE 
PENTOMINÒ 
PUBLIC ARTS 

RETURN OL THE PHANTOM 
SPACE APOLLO 
SUPER GAMES POR DOS 
SUPER GAMES VOL.2 
TERRORIST GROUP 
USA WAHK WWIi 
VICTOR VECTOR 1 


I 




ACES OVER EUROPE 
AFRICAN TRAIL SIMULATION 
B WING X WING) 

BODY PI OWS 
OARKSIOE 
GRACULA 

I I IGHT SIMULATOR S 
GOAL 

NUMANS INSULi LO INJURY 
K1NGS QUEST VI ITALIANO 
LINKS 386 MAONA KEA 
MINO CASTLE 
PATRIOT ITALIANO 
PRIVATE ER 
SHADOW CASTLE 
SILVER SE E D (csp. Ultimi** 
SIM CITY CLASSIC 
TOM LANDRY FOOTBALL 
V Vie TORY IV 
WARLOROS II 

WING COMMANDEH ACADEMY 

J\QV . HGÀ 

COMBAT AIR PATROL 
GRACULA 
HI RED CHINS 

Q MACINTOSH 

CAESAR PALACÉ 
CARRIERS AT WAFI 
OMAR SHARIE 
PATHWAY TO DARKNES5 
SIM CITY CLASSIC 


m 

ftr 

i 

n 

i 


t 

u 

r 


tutti 

.!§»: 

? 



OD ROM PC 

a i e 4 7 > 


S 1 7 PLYIWG f i SII, FHT SE HVICE 


0*TTL£ CHC56 


BETWEEN HEAVÉN *M0 HEU. Il 

twe 

BlUE FOftCÉ 

JQ9MC 

CARMEN SANWgSO 06 LUXÈ 

49^;c 

cauttous condor 

moc 

CD GAME PACK H 


C0NAN THÈ CIHWERS4N 

'399CC 

CRV9TALIA 

1499C0 

CYEFRFiETrC RANGER 

79900 

D4T0F Th£ IEnIàCLE 

109900 i 

DUNE 

16SM0 1 

ETE 0F TME BEHOLDER 111 

09900 

GAMES i»3 

•IMOO 

GUKSHtP 2000 

99900 

INC* 

IttSOtì 

INDIANA J-0NES Flit ù* Aliarti» 

99900 

JUST 0 A MESI J0TS0FT 

29900 

JUTLAND 

139900 | 

KIHO'S QUEST V 

70900 

ftJNG'S ÙUEET vi 

69900 

L00M 

69900 

loro qf tme rjhss 

139900 

MANTlS XF&PÙO Euptrim. Flghier 

59900 

RCTOft 

■9900 

SECRET 0F RONKEY ISLAMO 

59900 

SECF5ET WEAPQNS 0F LUFTWAFFE 

99900 

SHAREWARE J TW E MAAX 

39900 

SHAREWARE A&fìlL im VdL 1 

*9900 

SHAREWARE AVALANCHE 

79900 

SHAREWARE MEAVEK 

499W 

SFERLQClt H0LWE8 VOLI 

4S900 

SHEfiLOCA HOLMES VDLJ 

1*9990 

SHER lOCH HOLMES VOUP 

T4H0D 

THE J!h GUtST 

119900 

THE DAGGFR OF AMKJN R* 

lOWOO 

ULTIMA RVI 

T99S0 

UiTBlA UHDfRwORLO 1 A B 

1S99K 

OF ALL WGKT 

7«*V 

tttlet i ti un 

t 

A3* 

«noo 

AOVEWT0BE3 

7»M 

AMERICAN «STORI V C : 1 

1WC0 

BEST 0F STOCK VttEQ 


DARWIN 

149900 

ELECTBCftT i WAGNEUStt 

71900 

FAWUS FACE S 

I6»W 

FRAC: AL ECSTASY 

77KW 

FULL B .OOM 

fewea 

CMF IT NEW? 

4M» 

f.POOVES 

2T99C'J 

«0&-C1A WORLD FAC SOOA 

79900 

LAN MASTER 

S990Ù 

HAAS EXPtCREF 

>9900 

UEGACLP 

J7W0 

NATURAL WDN0ERS VQL2 

129900 

0C6A« ufe w«ibtp PkiIìc 

^990Ti 

PANORAMI CD 

JH4CC 

PC GRAPHICS AHìMATlQN FESTIVAL 4ft9U 

POWER TOOLS 

19*900 

PROJECT OUTEUBÉRQ 

499M' 

ÙU1CKTO0NS 

r'TJOD 

SPACE IH M0TKJH 


SPACE TIME ARO ATT 

189900 

SPORT® JM M0TV0N 

V698SX 

THE AKIUALS! 

«900 

TIME ALMANAC 1892 

270000 

TROPICAL bainfoltest 

6WH3C 

U-S PHE5IDEJ1T 

7WX 

VIDEO® FOR Wii®0WS 

SftVX . 

WORLD ATLAS 

mie 1 

CD ROM Macinio 

s h 

BEAUTY ANO TWEBEAST 

ICfrMC' 

HELLCA6 

iflwac 

HOW COMPUTERS WORK 

130MC 

IPON HLLiX 

IfiSMO 

QUICKTIME TH£CDl$S3 

799QC 

SPAC-E5V4P WARLOCK 

159V0C 

WHti KILLED SAIM RUPERT 

799ÉE 


i pnit * postano variai* 


AUTO 


CARRI ARMATI 

~ S S A fri "r L — Rt t \sJP ^ * ■ 

COMPILATICI 

comkat Classica 

FAMI ASC 11 N/A 

ABUOUÀ GEDDOtl 
BATTLFTECH PQWÉHHlTS 

epk: 

BAAAfTtS *f 3f70O Liotrtm, FlQtH*r 
STARGUOBft 2 
X WfNO 

A WtMO lAfPEBIAL PU«SUIT 

XENOBOT3 

VOLO bellico 

AIR COAiMANOEn 

AIR WAPRtOP 11 

ACES OF TME PACIFIC 

ACES 0F THE PACIFIC WWII 1548 

AIR COMBAT C*HiW "t 

AV AD HARRtEA ASSALII T 

017 FLVItlG FORTRER5 


0 

1 
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F-T ITA CTEALTM nOffTEn ? 0 

F-15 «TO'* E CaGLE « 

Fli STTALTH hGHTER 
FALCO* 3 0 

FAI CON PlOtfTOiQ TTGFR 
FALCONI 3 0 oeaolv ACV 

MA Riti ER 4VMP JET 
JETFIGOTER II 

JETFtCIfTER H MinSlOM 0;*lK 
MfO-2Q1U SUPER FULCRI^ Mi 
RFACH FOA TWE LlfiES 
RFC BARO* 

SECRET «PlAFOHS LUFTWARF6 
StfllKE COiXAANOt J . 

STRMC COMUARDE R SAFEOH PACK 
TOfiNAOO 

comanche uAXtuuu ovrflfcuL 
COMANCBE DISK 1 

OUNSMtP 3000 
GUNSHtP JtSOO SCENARIO 
VOLO CIVILE 
A 320 AìRBUr» 

A TP FUOMT A*SStCUlM!r»lf 

AT P HAWA&AAf O0YS-SFY ÈCEUEPT *0v. 

ATP SCflBAT COUEC 

ATP BCOTH* COUJECT. Gftf.A? PFUTA1M 

ATP SCCl««Tr-W IT 

ATPSCEVfEflYOi 1 !* T 

atp «CENtAV «usa 9 

atp se entri r picx ¥/£ nnm fueopcan 

ATP »0Utl0,0«AmC3 8 AIRCFfAFT UFO 

ATP USA CAST 

ATF.fl AIRCMAFT4 MlVEWtOnE FACTORY 

ATPF5 AIWCA AFT A SCEME HY DC3KSHER 
ATP 15 ATPSCtJlW DlfiK ITAUV 
A WS Itili THUM^tT R1L07 SCEN. WC3T 
STUNT fSLAND 
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76000 
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89600 
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90000 
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139900 
H9800 
109000 
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100000 
80000 
60000 
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88900 
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08000 

4 0000 
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09800 
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40900 
49000 
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49800 
1 10000 

99900 
118900 
1 30000 
128000 
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SPECIALE 



H 


A Berlino che giorno è...” cantava un ispirato Renato Abate, in arte 


Garbo, nel lontano ’81, quando ancora la vecchia capitale dell'Impero 
germanico era divisa da quel muro- vergogna che scatenava le fan* 
tasie di cantanti, poeti e, soprattutto, scrittori, che ambienta- 


vano le loro storie di spionaggio in questa fredda città continenta- 
le, con scambi di ostaggi in piovosi pomeriggi al Checkpoint Charlie. 



C osa è rimasto di unta poetica c 
inquietarne atmosfera nelTartualf 
Berlino? Ben poco. Il muro è btjto 
completamente rimosso; sia fìsicu- 
mente, nella sua struttura, che ne! 
ricordo collettivo. Non esistono tari ehi indica- 

su cartine o altro che indi» 
eh ir - a fino a poco meno di 4 anni fa *£ava 

di qua da Eà dal muro Conseguenza di citìi le 
-■ ■ staggio attualmente sarebbero più 

-t ambientate a Cresci e nzago 0 a Calli 
pc \ n;!< di nuovo invece per quanto riguar- 
da : a E il Ji” di agosto r fa il freddo dir 

turbi*- . V .ano m pieno novembre n a Rama 
1 fise per in tenderà . Ma che motivo 

b un milite r e di K di andari- a Berlino a ime 
affi??-: 'k'"" i-re, In, questo periodo dell'anno 

nel a o|nti e tedesca si svolge la più grande 
frefi e dipei i: elettronica tii consumo, alla 
qmie K non ha voluto mancare. 

I. dera dbr r«pir* nei padiglioni di questa 
e*pc'*sz'.ont 1 a (meno > volte più 
a “ int** ai di la dell'acre 

occ'e di «Times e crauti, e quello della sagra 
paesa-.i Gli «rand che cornano presentano 
spettacoli e spennimi vari con unto di down 
e «h^hanchi 

La Grut .tirg ha addirittura costruito un finto 
CcJ&oseo. aBmtemo dri quiir e staio allestito 
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un vero e proprio studio televisivo con pako 
per spettacoli comici e musicali. Di tutf altro 
calibro il mega stand Philips. Il colosso olande- 
se lia puntalo sulla 'Electronic Ari Niente 
spettacólini di bassa magia o alito, ma b artisti 
tonlemporam 1 assoldati perché realizzassero 
delle sculture moderne utilizzando come "mat- 
toni" per le Soro opere televisori, monitor ed 
affini. Il risultato è stato senza dubbio eccellen- 
ti' specialmente tri due casi: Turile deli a corea- 
na Narri fune Pad: (una gigantesca tartaruga 1 
televisori «.he assumono a tempi determinati 
colori diversi) e Liquid Time dell'emiliano 
Fabrizio Plessi (un mulino ad acqua di dimen* 
sioni reali - più di 7 metri di altezza con una 
serie di televisori incastonali nella ruota che 
trasmettono immagini di acqua che scorref Al 
di ti dì questa cornice artistica la Philips - defi- 
nitivamente ritiratasi dal mercato dei PC * ha 
presentalo in pompa magna d nuovo r tanto 
annunciato CD-I Full Molimi Video. Grazie al 
FM\ il CD-I acquisisce nuove potei ; .'ialiti, che 
rendono possibili tutta una nuova serie di 
applicazioni, quali per esempio la lettura dei 
video CD, F a questo proposito hi Philips ha 
immcd lata mente annunciato un act orde con io 
.ibi di distribuzione OC-Vide© che porterà 
alio sviluppo di un gran numero di titoli già 
disponibili per il mercato deLPhome video, su 
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vìdeo CD ] primi a essere convertili salatino 
C acti& ti d Ottobre ftpyso Top Curi. Proposta 
ìndeomu, Gnu pattotUda spuntai a 2 1/2 e G 1 tu fi 1 
di p&Urt Non mancheranno anche le realizza- 
zioni di video musicali: 1 primi artisti coinvolti 
sono stati, grazie a un accordo con h ca j 
discoli afte ìi Polygram, Stìag gli INX 5 , 1 Brm 
fovj v Andrew Lloyd Webber Per tenere 
costati t emerite aggiornati tutti gli utenti CO-I 
sulla commerciai trazione di nuovi titoli per U 
piattaforma. alia Philips hanno deciso di u\d Liz- 
zare un periodico, che si intitolerà CD ì Maga' 
zine e che verrà tirato in 7 milioni di copie t 
distribuito in (Ulta Europa in 12 differenti lìn- 
gue Per concludere con lo stand Philips non 
poteva mancai* un giro' sul nuovissimo CD I 
portatile. L impressione che ha destato e otti’ 
ma: lo schermo LCD è molto nitido e può esse 


re visto senza problemi anche &U angolani re 
sohLimrnte mi proponi hi li per uno Thermo a 
mntzIJi liquidi 

Lo stand V Siili ps non é comunque l’ unico ad 
essersi guadagnato la nostra attutì ZIO» ir A non 
multa distanza dal colossale* impianto dedicato 
ai prodotti della ditta di Eindhoven facrv,. bella 
inosrra di se un piccolo, colorati -uno e kblla- 
ri** imo stand, fra lo spazio Apple, nel quale 
veniva finalmente presentato 1] tutto annuncia* 
lo 1- atteso Newton Per vederlo all opera riatti' 
ralmentr i 1 -tato necessario far- i largo a colpi 
di gomito, ma la nostra pazienza e caparbietà 
Sono state enormemente ripagale. Ora che lo 
abbiamo visto e provato possiamo dirlo a grati 
voce: Newton è un vero gioiello E difficile dare 
una definizione di Newton. Non è un compii 
ter non e un fax, non è un ocgamzer: d probità 



L 'OfMm Itqwd fini Miti Min» Fibrillo PIiìu, uno d**M wtftttl di *»**! troni*; art" pr**onti pilo *lMd 
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nini è che inscatolarlo in una di queste catego- 
rie sarebbe limitativo Jn parie à tutte queste 
cose, ma specificamente non c nessuna. Si 
iTJtia di una vera e propria rivoluzione, péto.,* 
c'è un problema. Non è prevista la realizzazio- 
ne della versione italiana di Newton e nemme- 
rio la ccrmmerrializzazione di quella cosiddetta 
‘'internazionale'' ovvero m inglese Calmi, 
calmi non Stoppatevi le vesti e leggete fino in 
fondo- Andiamo per gT.uk Abbiamo detto che 
non è prevista la rcahzz&ziunc di una versione 
italiana. Questo dato va però interpretato. La 
Apple ha ann Linciato solo 5 versioni del suo 
Newton; quella nord americana, die è quella 
che abbiamo visto tm * Berlino ed è già in 
commercio negli States, quel!.» inglese-ini erti a- 
ztOnale, quella giapponese, quella tedesca e 
quella francese. Entro 1 primi me^i del '94 que- 
ste macchine saranno in circolazione, quello 
che succederà dopo alla Apple non è ancora 
stato deciso. Tanta cautela è giustificata da 
un esposizione economie j per il progetto New- 
ton che è già stara notevole per Apple, che 
.;ii:ndi vorrà rientrare di parte delle spese 
ottenute prima di imbarcar*» in nuove corner- 
sioni ebr per un apparecchio a riconoscimento 
d: -crirtura sono lunghe e costose, inoltre h 
versione intemazionale non verrà commercia- 
lizzata in Italia se non per ditte che ne facciano 
richiesta Questo so^lengono alla Apple Italia 
- r pr* evitare malintesi con i dienti italiani, 
che potrebbero comprare Newton mtcrnazio- 
naie* e trovarsi in mano un oggetto con il quah* 
a causa della deferenza di linguaggio, è diffici- 
le interagire. Per tutti gli appassionati e pei 
quelli che vogliono fare schiattare d'invidia i 
propri amie mr r«» che aspettare l'uscita di 
Newton versione italiana, oppure Lire un vi ag- 
getti» negli Siate*» è comprarne uno là, il tutto a 
proprio rischio e pericolo: Apple Italia non da 
garanzie sui Newton compriti all'estero... 

Un'altra “bomba’ lavevj in serbo Nintendo. > 
anche r, iiivpiegabiÌTrirritft. noti ne faceva 
alcuna pubblicità La milizia e di quelle da 
ribaltare tutti gli appassionati di videogiochi. 
Là grande \ ha raggiunto un accordo con Sili- 
con Graphics, azienda leader nel settore dei 
computer grafici per la realizzazione di urti 
console a 64 hit Questa dovrebbe essere defi- 
nitivamente proriLi per d mercato homo-video 
già nel 1995. La macchini, grazie all'iiri piego 
del sistema MIPS potrà gestire spettacolari ani- 
mazioni fino a oggi possibili solo al cinema. 
Vedremo tìgu che cambiano radicalmente 
fisionomia m pochissimi secondi Androidi 
che si trasformano in metallo liquido (avete 
ptc^cntr Tr »Miflator 2?}. persone che attraver- 
sano muri o dinosauri che sembrano vìvi 
(avete già visto /u restii; Puri?), Ingomma un 
vero e proprio nuovo concetto di videogioco... 
Bisognerà comunque avete ancora un po' di 
pazienza. 

Per quanto riguarda 1] resto a Berlino teneva 
b urico la Usua Philips- Som elicsi fru 11 tegg: a va- 
rio .1 colpi di DCC e Mini Disk, lì business è 
gr -vo, < la lotta si prevede di ira. Valutare prò e 
contro dei due sistemi sarebbe lurido, c il mio 
spazio >i ò già concluse. 

Chissà che in futuro rori se ne possa parlare 
sulle pagine di K..., 
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tonatile Mowil wdw GlG ungi io» la canon di avete jKou<>n< 
IMudc inguai con li «tu; chi ki «tak », la garanzie ioide e la 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 
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Il libro-gioco che ti fa diventare protagonista 



del "campionato più bello del 
nella nuova edizione '93/94 


ole? 


» « '• 


p^r Intormulom: 

Studi» Vii 
lei. 02/3310041 J 


OPPURE POTRETE RICEVERLO 
DIRETTAMENTE 
. A CASA ^ 


A SETTEMBRE 
LE LIBRERIE 

I nego; 

ALI 


compilare, ~ 

ritagliare é spedare 3 
Studio Vjì 

ria AùSià.2 20155 fatano 
Didero noevere fi libro SERtEA 0 L 25 000 

caoauncHpru L 2 000 pei goqso di s pecione) 

Desidero ricevere n Ritiro E *nran*co SERIE a 

a L 35 odo cacatoio Ip» j L 2 Q0C pe* sdw di 


Nome 


Cognome 


Va 


..... Città 


SISTEMA 
DI PAGAMÉNTO 
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atìacarae^’a - asirt, 
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L'tyenu dfJfcSaor > ó 
Catouccr 9 - Vi ano - 
1 Q243QE5356 

i*fw CiiG^ - p iia Cavtx/ 1 
M'i.ino* tei 02.« 9454* 
ùttfsró - ctf» 

Buenos A'es 2C M r\? 
1*102/2953 ^ 

Strat&iDr * j ? 's- T -e o - 
tei 02W ■ ./ ■’ 
Messaggera So f 1 . va 
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TRIVEMETO 
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tei.049/S75J63G 
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EMILIA - ROMAGNA 
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PUGLIA 
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A citta dì Andrea Miniti» 


ACCOLADc 

La società dì Landra cinru/dcio r uscito di due 
<an versioni per CD-ROM dì altrettali fi titoli 
delia (consociata Tenorili, Sì fTatta di Blue 
Force, il polii ie tea de ile x-Swi'iu Jìm Wall», * 
di Profasihir un 'avventura /simulatore dì 
astronave che ricorda nella struttura £ film. 

La Lcgend ho intanto realizzato il tequila 
dall'animo Gateway l' avventura grafico- 
testuale frotta dai comari li di Fred ride PoM. 
Gateway N: Homewodd e quanto di più 
vicino possiate trovare ai vecchi giachi 
Infocarli' La tramo condurrà il giocatore dallo 
S. Franti ne del XXII secalo alla capitale di un 
impero aliena nel cuore dì un buco nera* 
Sempre dalla legmid viene Componi ons e / 
Xanl, basato sul best setter fontaiy eh Pieri 
Anthony Dariians Don t Dream. Tutti questi 
tftoft seno per PC. 

Unnecessacy Roughaesi (un titola che 
potremmo tradurre con "Violenso 
non Necessaria"! e il gioca dì Calcio 
Americano sviluppato *n 
caliùbaraiione con la NFLPA, il 
programma è un evoluitone del 
famoso Mtfe# OtWto eh* spopolo 
qualche anno fa tu MegoDrive e PC. 

Lo grafico sarò in VGA e S VGA, 
mente 1 giocatoci saranno 



V 





Due volte all'anno a Londra si tiene una fiera che 
sarebbe il sogno di qualsiasi videogiocatore e que- 
sta volta è stata ancora più spettacolare! Tutte le 
novità in queste dieci pagine al fulmicotone. 




GBEMLIN 

M titolo piu otte so dello co IO di 
ZooJ * senio dubbia ittil Divi/ 
atteso det almeno due orini, infatti 
(potere andare a rileggere lo 
~ previe w dì PCI. ! un avventura 
grafico /arcade (he v» vede nei 
panai di un simpatico * itorfunoto 
diavoletto alla Oepp o (le 
conoscete?!* La vòstra rrusuon* e 
dì recuperare un misterioso frane» di 
pizza--» un impresa dolio 
diavoletto e mai tom aio* 

PC, L abro tìtolo di punta, /eoi 2 
io formica piu veloce dei mondo 
volta accompagnata da loov 
seducente formichino Compaq no del nostro 
eroe, e do Zoon, un cane « due teste. Move 
immensi livelli attendono chi pensavo che 




f 


e* 

Blmotf con lo tecnica 
dèi notascoping. Ogni 
oziane vorrò 

da Al Michael*, 
famoso cronista 
sportiva dello ABC. Per 
PC 0 MegaOrivo. 

Infine, è stato 
raggiunto un accordo 
con II famoso 
giocatore della NBA 
Charles iaridvy per la 
realizzazione eh una serie dì giachi di basket per varie 
piattaforme. Maggiori notizie in futuro, 
i poòri tour * The Cfealtng* e# émt M è lo conversione « 

di una famosa serie o cartoni animati omerica no, É un 
dì corse, ma è anche un pa gioco di ruolo e un po' 

Tutti 1 p er sonag gi del 

•iati resi con la loca personalità, A prima ver a 





CD", Tutti questi HtoB 


AJtrì Mali in linea di 


CREMI 
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2 1 ST CiNTUft Y CN^KfAINMf NT 


Poche notine dcc|b -3 etiopi* in 

wi vfrt iN per Amiga CD 17 » gli uuttorì 
pro m et tono di* le patwuàaiha defto 
macchi iva tarwtto *#rv ttat* la w»dft 
inaudita. Da q u ell o che otóìanw 


^ A % ■ ■ n _.~ 

tvTP»i V Vf rwiiQ 


verificare I» grafico in 254 
• I» muikJit db CD 


« 





MIRAOt 

M progetto su cui In Mi rag e puntava ì riflettori ara 
Rise of thè Robot*, urna sarta di picchìaduro che vede carne 
protagonisti dei robot reali noti con tecniche di ray-trocing, La 
trama è «ampli**, va rabat proposta al controlla di Metropoli* 4 (Il 
supervisore) impartisce, ad é compirà dal Cyborg, affidato al 
giocatore, riportare lo lituo rione all' ordine* II gioco prevede scontri 
con cinque tipi di robot differenti, più lo scontro finale con il 
supervisore, che uhltxxera tutte la tecniche già sfruttate dal T-IOOO 
in Forni ina far 2* Alla Miragno assicurano una g ine abilito di buon 
livello, ma par il momento abbiamo visto sola un demo non 
interattivo* sicuramente la grafica é ottima a non bisogno 
dimenticare che il progetto è curato da Seon Grrffiths, un «x Bifmop 
Brather. l'uscita é pratista In gennaio par i seguenti fornitili: PC 
VGA, PC SVGA, Amiga, Amiga 1 200, CD 13 a CD-ROM. 

Un importante accordo por lo distribu clone europea è stato siglato 
con ki OOP, uno software house americana Famosa per I suoi 
giochi di strategia. I risultati dell'oc cordo si faranno vedere al più 
presta, quando potremo finalmente provare giochi coma; 
Conquervd Jfjngdom*, Ffie Red Cryftat, Heir* to fho Throno, 

So irforre's Jovmey, Battici af Desti ny, Lucky'i Catino Avventure, 
World War ff * Boft/e* of tfia South Pacific, rutti giochi (od 
eccezione, forse, di Cosino Affrontare} che spiccano per la 
complessila a lo compietene dola laro noHuazione^ Infine, 

Jack tbà ftippcr soddisfarà tutti gli amanti dall 'investigai ione, con 
un'interfaccia utente di attimo qualità ma uno grafke davvero 
«partono. 



21 s tCENTURY ENTERTAINMENT 
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EMPIRE 

If titola di punta per f'oul me 
firmato Empire, e sicuro mente 
CyberSpeett di cu* abbiamo g a 
parlato in altre occasioni. Il gioco 
riprende l'ambieafaikme di un 
famoso gioco di ruolo cyberpuri* e 
ifrutta lo routine grafiche 
Iridi man stanati già viste in JVnm 
Yank ee. Lo citta m cui fi «veggono 
le vicende • enorme, con circa 
10000 edifici da esplorare e uri 
milione di abitanti. Non dovrebbe 
mancare, di COnleguema. la 
longevità del prodotto. Dreamweli 
«i propone, invece, come 
un'avventura con visione do 11 'a Ito, 
coti un 'dmb' rota siane 
fantascientifica molto "dark" e un 
innovativo sistema di 



ingrandimento de* particolari. 

Per la serie *1 seguiti non avranno ma fine' troviamo poi 
Car:ipnr^n Jff che, ritpandando olle ricKesle di ceniìnata dì 
giocatori, comprenderò più di 100 nuovi vincoli, tutti pò ih Seconda 
Guerra Mondiale a moire mappe eh* sono Unir socie dogli «contri 
più impananti degli ultimi SO orini, rnsamma turns quello che 
occorra per portare la serie Componi ai q.o .-tu nostri. 

Infine, per divertirsi in modo più vamp ite* e "leggero ", arrivo 



I M Ojp e Boy ■ ìr.'Wiimo q:MO 
a p*attoforme r C« * potro 
va marò 44 li vaili, armi 
nascoste, ione bonus * tutti 
I grandi classici del genere. 
Sembro divertente ma 
b coqnera aspettare ancora 
qualche sAff tracina per 
emettere un verdetto finale. 
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PSYG*lO$l$ 

A fario da padrone otto ttond 
deità Psygnos is era M > 
nuovo gioco su CD ROM m 
seguite anchr por Mirgu CD e 
Amiga C0 3J ) dello ttfiwort 
house di Lr ver pensi, MicriKOfW e 
ambientalo noi «>po umano *», proprio 
come il film "Viaggi© allucinante ', io grafico 
di questo gioco è spettacolo-re prati* 
soprattutto oli 'impiega di ben 500 Mb di dati 
par la grafica ad H tonato, Se guelfo non 
bentos- te, le animazioni ìntrodirtttvc « 
i n f eri™ u torie durante il gioco tono trota 
realizzate tu piattaforme Silicon GrapMt; 
tutto do vedere! Il gioco nella votinone CD- 
ROM dovrebbe estera disponibile dal 
prò stirilo 22 ottobre. Per la versione Mago 
CD bisognerei attendere almeno fino a fine 
novembre, mentre por lo versione Amiga 
CD 35 non se ne parla fino a Notule. Per quel 
che riguarda le altri- usitit© Psyqnuùi dopo 
Gracula per PC e 
Hired Gurt* 



» 


MAXIS 

Ut sìnv società 
californiana ha 
presentato tre 

titoli' Siisi CHy 

2Ù &0 S/ m Farm, 
e Un natura/ 
Selecrion. Del 
primo abbiamo 
già parlato 
diffusamente su 
A, liffl Form 



(usciti a 
settembre^ 4 
previsto uno 
nuovo versione 
di Ummifijp die 
si chiamerà 
Xméi Lcmmmgs 
e uscirà in tuffi f 
formati quindi 
tnnocenr imiti 
Càughr per Pc # 
Gtebdufe, 

Th+arr* of Oted 
e Perdwfion per 

A 


uscito Wnn't/z 

por Amiga * 




Megodrive, inrtotrnr, Ma girici m Calde 
G2 e Sorond Samurai per Amiga e Htrwrd 
Gom per PC. 


viene descritto 
come *11 cugino 
dì compagno dì 
5im City t e 
permette ol 
giocatore di 
gestire 
un 'azienda 
agricolo 
completo dì 
tutto. Se pensate 

<he lo 

campagna e 
rilassante,, 
provato a 
scontrarvi con 
tornado, 
malattie delle 
pianto. 

impoverimento 
dei terreno, siccità e problemi finanziari, Sim 
ftìrm è atteso per dicembre su Macintosh e 

PC r , 

lirtrtutfuraJ Sml^rtton è uno strano 
" piceli ioduro" come salo lo Meutis potevo , 
pensarlo (ma lo sviluppo e dallo Disney 
Software), Su un isola che ricordo quello del 
dottar Moréau il giocatone sviluppo forme di 
vita artificiati e si diverte a farle combattere 
A I una contro l'altra, allo ricerca del 
guerriero perfetto. J combattimenti e le 
creatura saranno visualizzati in 
claymafion, La versione per DOS 4 prevista 

per la fine 
del 



3 .t 

p 

r 

:: bq 


TI AM 17 
L'alcolico 
Mortyn Brswn, 
con un sorriso a 
33 denti, 
annuncio va 11 
successo dello 
serie budget 
presenta iti dal 
Team ìf* Nella 
classifico ifigi* i. 
delle vendite 
occupano I primi 
tre poltri I ptani 
di sviluppa dello 
software house 
includono 
un 'espansione 
verso il me reato 
delle consola 
{ previste 
versioni di 
Supotirog e 
A/ten 0need) e 
del CD (con 1 
orimi prodotti 
per Amiga CD™ 



Body «bwi 
Gofa-c r»< previsti 
per Umile del 
à4). Mentre 




già disponibile 
la versione PC 
di Ahsn I re ed, 
natura lineine 

con grafica VGA. fra un poro di settimane 
uscirò, invece, r-rd|r§htwj Gala-che p-r 
Amiga e A 1 300 In cui Dan e Junior 
combatteranno contro fette razze aliene. 
Per lo fine del mese è prevista l'uscita di 
A/refl fvrd 2 per Am-ga e A 1200, che si 
pr e annuncia nt solut o men te galattico, con 
più livelli, piu grafica e più personaggi 
del l'erigi naie! 

La linea budget continuerà con Owaft (un 
giaco a piattaforme v^rpren dente mente 
‘'acchiappante"), As*o*i/n AMr* (la 
versione * remigata del grande successo}, 
Cordiaxm (una sparatutto che viene 
ripreientata , dopo ««sera già italo 
lanciata da N 1 Electronic Zoo) e Apache (un 
incrocio tra CHopiiftmr # Do fender}. 

Per PC, oltre al già citato Alhn Brr-ed sono 
previste versioni di Alton Aree-d 2 e Body 
liowi Ga/ach c oltre o S //verbo li, un 
flipper che promette meraviglie tecniche 
assortite- i 

Due note brevit I prossimi giochi 
per Amiga saranno 
installabili su HD 
e... probabil- 
mente X2, alias 
Project X 2 . 
verro sviluppato 
solo per CD**, 


? 


- U J 
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MtC80PftO&Ì 
Lo società di "Wild Bill* 
Steofe^ da poco di 
proprietà della Spcctrum 
Holobyte r presenta due 
Interessanti eonverrioril per 
Amiga; F1 1 FA e Dog/% ht- 
$: Tratto di due titoli un 
tempo "?C only" 

Esigi 





probabilmente rie» urna ti tri viltà dei 
nuovi A 1300* le novità vere e proprie 
includono, oltre ai già pubblici* iati 
Storiarci (imminente) e ftfbwar* 2Q5Q (a 
novembre], II nuovo gioco sportivo 
NFt Coachei Club Football Si trotto di un 
prodotto che, nelle intenzioni della 
Micro? rote, dovrebbe I collare dal trono 
l'eccellente ma imperfetto ^ronJ Page* 
Sparti Football della Dynami*. Il 
programma offrirà la consueta pletora di 
schemi offensivi e difensivi, editing dei 
propri schernì, tutte le squadre Nfl, 

"cale Soa m eri e euromereato' 1 ' , i nq uodr ature 
do ogni parilo del campa * uno corretto 


u, 


applicai ione della leggi 
fìsiche che regolano il 
movimento degli atleti. 
Sugli staffali a fine 
ottobre. 

Infine, gli appauionari 
dei vecchi classici MP 
potranno asciugarsi 
lacrime di nostalgìa con 
Pitale* Galé 
(aggiorna mento del 
grande gioco del 19Só| 
e ftailtaoé Tycoon 
Deluxe, 

«ilNH «™ In 

prossimo avventuro a 
sfruttare l'interfaccia 
grafica già incontrata in 
Som Nebutar e Return of 
rbe Phontom; cyberpunk 
e vampiri ti ìncofitran* 
in un gioco dall# tinte 
decisamente cupe. Chi fa 
spunterà fra BfaodNet e 
Gabri#f Knight della 
Sterra? 






INTERPLAY 

La Interpioy ho presentato la 
sua nuova etichetta MacPloy, 
dedicato allo pubbMcarione di 
titoli per Macintosh» 11 primo 
porro-tìtoli include una 
collezione di riedizioni: Co* rie* 

U, Mono ftodw* Typin g. Star 
Trek 25 fh AmrivfrrsaryV 
Bartiechess, e Boti foche* s 
fnbanced fdirion far CD-ROM, Il 
primo gioco originale dovrebbe essere In Scardi Ter d» fabula*** 
fuKxham, , un' avventura grafico animata che catapulto il giocatore 
dal 3094 agli orini à0 P in cerco di una reliquia appartenuta a un 

John Lertnon* 
Il piano delle uscite 
regolari prevede 
innari ri tutto uno 
buona serie di 
conversioni. Per PC 
CD-ROM usciranno 
Battleckirss, Star Trek 
25tb Annivenory, 

TeocheiTypiiig, 
mentre Star Trek e 
atteso anche 


Amiga 1 700. 

I titoli nuovi 
saranno gli attesi 
D ungenti Master II 

e Star Tré* H 

/udgrnen# Rito*, 





amplieranno H 
settore Interplay 
dedicato ai giochi 
di avventu- 
ra/ sirot ©già. Il 

prima titolo, in particolare, sì annuncio come un agguerrito rivale 
allo seria di Ultimo C/nderwarid, sfruttando immagini render licore 
di buono fattura. Infine, Tannipr utente golf foche** e Ancther World 
verranno convertiti per 3 DO. 


INTERPLAY 
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UNCOADi 

\\ énlb fNrto DM vv R«n« 9 «dt ri arricchirà 
di Ufi nuovo capitole con le pubHfamfari* d 

* J J C,n,ffa,r il ugnili-- «Atti 

WnOfpif .JpPCC PfV P WJMriw 

i : f -I _ * 1 I. 

sipario ri twvf su questa cattate 

fi w " 1? tT l^pNt} f ^NvW Q |H1 WSé^OVI 

(tnvtrtwni di vecchi tHafl por ÀI 200, 

Amiga CD** * PC, afte Sfili gode 
ima ttllftiour* QUfwwo/ ìnv w rw di tutto 



«fari 

Intar** tiv* llneiy 
* IlIuàMi, è 

UllOwwitUrO 
groBct animata 
<h* irte TOC erè, In 
itilo * spirita, il 
foto di A Pan ride e 
jMonJcey (riami 
fff manta (Mio 

Ttfromu^wft, 

Mi pkchtoduro 
definitivo par Amiga. Il gfa co paria 
l' uhriaviul o n za di 5 t r e et à g h te r 2 la 
un ombitftftulon* fante sy fati co b ea dia 
ricordo la m i g lio ro modi «ione faUdarricina.* 
LffMj novità tono fa monetine dia appaiono 


COCKTEL VISION 
Orando fetta alla 
Code rei vittori in onore 
di due sequel dai nomi 
altisonanti. Si tratte 
infatti dì Inea H * 

Wìracocho e di Gobfint 
3 . Quello volta 
I "avventura riguarda 
Atahuolpo, il giovane 
ed ambii iota figlio di 
Eldorado, nonché 
«redo dell'impero 
paterno, impegnate in 

uno misterioso crociate contro un ai toroide 
tb* sta minacciando fa sopravvivenza 
dell'impero «tesso. Il gioco «ora disponìbile 
dal prò iti ma novembre per PC, ria nella 
veri ione CD' ROM che nello versione su 
dischetti. Novità anche per quante riguardo 
GobJìri*. giunto con questa episodio olla sua 
terza '“ftdtlfane*. Protagonista di queste 




cespiti, e che 


(Wunderidd) è ufi 
d* uifa> i e che 
fa avventerà 
di un regeBiee 

fa Ufi 

Le 


suscitato ma ho 
ro gli 
ai favori, ma 



nuova awontera • 
un "collega*, 
avvera un 
giornali sto. inviate 
del Oofefint News in 
uno terra mitica 
dove due popoli ri 
donno battaglia do 
secali per 
conquistare un 
gioiello che, 
seconda fa 
leggendo, dorè fa 
gioia eterna a colui 

che riuscirà a porteria ai sua popolo. 
Inutile dire che R nostro eroe * etoà nel * 
Ivi bi a vo ri troverà coinvolto in questa 
lotte atavica, e ri prenderò porte nel 


MINDSCAPi 
Il catalogo Mi nd scope 
ora una dm più ricchi 
tra quali! prò se ntati 
oil'ECTS dimostrando 
in queste modo come 
fa società dì 
distribuitone non 
abbia sofferte 
«(«itivamtnlt della 
perdite dei software 
Origta. 

Ben otte titoli 
compongono fa lista 
delle novità: Alfred Chicli e n per Amiga 
f vasta* Arbori [un simulator* dì vele rìcce di 
affane sullo stile di Dogftgb# - per PC a 
dicembre}, Bafrieteodi per Amiga 
(novembre), Star War* Che»» solfa «tifa dì 
Boffice beli. {PC entro fa fine dell'anno), fhe 
Chef smo iter 4 Ù00 fr ostruita sut programmo 
che ho vinto tl Compì ornata Mondiale 
fi a bar erte ri 199Ì), Atavi* dea con Teorhef 
Typing 3 • Workt Atto* 4. 

Per il nuovo Amiga CD 3 sona previsti quattro 
tìtoli: Alfred 0/iicken, D/Generatioft, TV Sparti 
Baseball r TV Sporta Boeing in un unico 
package, e I atteso tfbercrfton- Capir ve 2, il 
nuovo gioco in 3D tyberpunk. Tutti questi 
giochi dovrebbero essere pubblicati tra 
novembre * dicembre. 

Lo fornaciata Software Toolworks ha 
presentata il proprio catalogo di prodotti CD- 
ROM. Evitando dì impaludarci nella pletora di 
Arias e Cycfaprdfa varie, i titoli più 
interessami ci sembrano: 
dragai» rote* un GdR per 3 DO dalla grafico 
incredibile con uno notevole vista in primo 
persona. Megara<* per PC CO un 
outoduro arricchite do effetti dì morpbtng • 
do uno quelita televisivo dell 'immagine 
{anche per 3DO, Spore Shuttle, 
un'eip eri onta multtmeaial# interatrivn che 
dovrebbe fare uno serio concorrenza 
oli 'omonimo titolo delio Vekter Graphics (PC 
CD, MAC CD e 3DO Orando t rii tao» W, 
un'avventura horror fa cui reali ■ fattone ho 
mobilitate 2S altari, uno donino di set e fa 
più moderne tecniche di ripresa c 
digitalizzazione (PC CD • 300). 

Infine, fa gomma di prodotti educativi 
a Mario ri amplio con I nuovi Mario Tradì e* 
Som». Mario Trac boi Word*. » Mario 
Phtytchoot, tutti per PC, tra ottobre e 
dicembre. 
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StlRJtA 

Là catti arnerkana, produttrice di avvtulu» ài grand? successa, 
ricompensa finalmfmfa le «h ■ r? dì utenti Arnica per là lunga offeso, 
con lo conversione di King' s Due»! V/ rrob» tata in Europa dolio 
Revolution, rmlfe versioni per A500 e A 1500. i uscita è previsto prr la 
tino del me te. 

Nel più nutrita tettare PC troviamo ìrmemiituito Pò/ke Quest (V; il 
quarto episodio di uno famoso toga, orfana dei tuo papa Jim Wall*, 
è afta» per le prime settimane di novembre. 

Continuando con le avventure GobritW Knìght promette di dare una 
I volta pile solile'' avventure Sterro, od e perciò circondato do una 
grande atteso, speriamo cR patodo recensire sul prossimo numero, 
Àmb tantalio ne cupa e mi iter» do risolvere. 

Spostandoci in un settore un po' più 'leggero’ troviamo Th& 
Incrvdible Mof/hrt» Tuoni 


che, strutto odo lo schèma di 
giaco già visto noi titoli 
procedenti della serio, ci faro 
divertire con dei 
marchingegni degni di Wil 
Coyote. 

Corcando di sfruttare gli 
in vesti monti del Sterro 
Network viene proposto The 
Shodaw or Vserbmi la 
versione ''stand -olone" del 
gioco di ruolo telematico che 
noi europei possiamo solo 
sognare. 

Dovrebbe essere già 
disponibile invece, 
hefll Popv Sparfs faaéfta'/ 

Pro, ]a versione aggiorno fa * 
con te statistiche NFL del 
popolare simulato™ di 
football americano dello 
Dynamix. Sempre dallo 
Dynamix sono oti«i 
Atei vi rfie J-taep, un simu- 
latore tri sodoma! mi; A IO H à 

nuova versione dei 
famoso simulatore di 
volo m Acei owsr 
tfarèo che consentirà 
dì destreggiofsì 
anelli! sopra i cieli del 
5A parallelo: 1 tutti e 
tre i titoli sona attesi 
por i primi mesi del 
94, 

Quest far Gfanr IVi 

Shadosvt 0/ Daricnefi # 
ieisvro Eprry Vt 
Concludono il 

A ounorama dolio avventuro grafiche con f( vecchio Larry in forma 
piu che mai (grafica digitali* iota e nuovo interfaccia di controllo) e 
la serie di Quest far Gioì y ormài avviata a ripetete i successi di 
Jtffta's Quest. I due giochi sono attesi per il mese di novembre. 

P*r ta meta do! '94 sono, pai, rn arrivo un non meglio sporificato 
g eco dì calcio per Amiga e 
Phanfas magarlo, lo nuova 
avventura grafica di Roberio 
William*, che uscirà solo su 

supporto CO 





U S GO10 

Come ormai e &b<tudltt* 
ctmsoidrjto de Bnn+ Us 
Gold pr e sec i N tvq tutto il 
meglio delk- produenno 
OJTHiriC$i>0, ìttumv 

aMor cordo per »n 
roche iasione di ium k 
vorMooì v»deo*%Kfkke delta 
ohmptodi m ver noti. 

Dodo Reihesdo Software 

arrivane trm prodotti ih* 
spiri he*orw>o ««curvamente 
poi k» Boro r ectima* mito 

gratili • limino. .Vfmmo 

parlo un, r di 

IfafMfcr tawflr • TfceRiia— fc di fke ìmmpmm - >q infingi e di 
Il primo m propone cassie akorooo *o odo lene di UHriw» iMétreerid 
nggsLmpendp un angoscile si «leena di crècitione mcontaSrmi 
denominato 5pnl!mohvr, che conserti* 4* .mofennoto 50 eff#ur- 
dUki vcti p*f astoni »* una flMtMutftm» di v ■! Qrgu i tà 

di romjmeeiHr 2029 mm éweee efe 








jftMK J»*S ** 

W. pmtoo \ 



a tyi* of thè JVhrdder itrut*» 

VwV.fr r 

V/, (ithne. riprende ,f téma 
d« tron con ume vdocniitet fra 



fmefgv finabnonie Dorfr Sun (il 
primo guxu di una n«ev i sorto di 
predoni taf» a ACV&CJ] dii cui 
potrete tra va» e là ecam ioiw nel 
numero di rwcrveentn r. tpmoino che 
«u funga attesa 

da un prodotta a# ariana delta 
: a^dirifutt fa ntusy Impsre», 
sempre SSI, propone una 
iirmriàjuane or icvoOo it ra hgiw dì 
itogue imperi corno sy die poisaoo 
onere cóntrolkiftì do okrvfoonp 
giocatori unvsnl. .«voto oh alterne ùU 
Waticndm Tf 
rjàefpjnk te fS Oc rfd |vnoon« FrseVwii r 
in voi mtecpraloi ita un itseruo» 
per un kvt hilto sforile 



l«i 

(Urea* é e» 


dirittura di arrivo e vi ripnvmré 



Chariono l'rir o < giochi 
t volpinoti dalla knn^kvter: 

fvplutton (i^ seguirò di Human»* e Ra:d- ■» urto sparotuffà trio 
non t* ha IcnprOMsonciri? èi»tramo. proviti* sto per RC mo per 
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ILKTRO NIC ÀRTS 
Lo * rond Electronic Arti 
ero senio dubbio if piu 
jnfereifante di tolta lo 
fiera. Dcrxzine dì 
monitor mostravano 
altrettanti nuen 
prodotti, imminenti • 
non. É evidente rbe 
(Electronic Am è 
lionato q 

mantenere il suo trono 

di regimi del software 
di mira n e rumenta. 

Cominciamo con la Ongin. lord IHtfffi in 
per ione presentava lo suo nuovo creatura: 
Wftimo Vffl ■ Pago*, il nuova rapitolo dello 
c e leber rim o sago tanta sy. Questa volta V A votar 
e itala abbandonato dal Guardia* su un'isola e 
dovrà cavarselo da solo, senio nessun aiuta da 
parta di altri per con oggi . Como pota*» vedere 
dalle immagini lo grafico e stata reta mena 
piatto, le a film anioni tana realiuote in 
rotoKaping e il sonora, ve lo garantiamo, * 
assoluta mente impressionante (soprattutto in 
Generai MIDI), dovrete pero aspettare dicembre 
per giocarlo, solo su PC. 





ti , <>% 1 » ^ 

s. ‘A-Vàir V 4 

^vsr^le-'ri V’-ù V^Ueì *■ iV*4» 




Ir 





tw Caa rr di cu» abbiamo già porioto 
utrliua un angine grafico derivata da quello di 
Waffenitewi 30 e vi emne nei panni di un 
cumbhi-f arma , in grada di assumere le 
sembianze di s m creature differenti. La finestra 
dt gioco occuperà il 75% dello spada 
disponibile, ma tutto scorrerà in maniera fluido 
(ovviamente tulle macchine a dotte). Probabile 
recensione sul prossimo numero, 

5fi"»bni sfrutterò le steste routine 
Remi spato ammirate in Strile# Cofivna/idtr e ci 
porterà nella stessa ambienta i ione dì Are* af 
thè Pere flit. Solita tramo elaborata e soliti 
repuditi hardware esosi. Previsto per novembre 
per PC- 

Un concorrente por f/#te fi si concretino in 
Privammo ne abbiamo già parlata e sic ut am onte 
la grafica sarò tiro tafferie a... si vedrà per quanta 
riguardo lo profondità di gioco* 

Chiude le flla del prodotti Origtn il data disk por 
Sfrilte Common eferr Tocficof Op^ro barin, *be 
consentirò dì convertire la colonna sonoro dei 
gioca per le standard Generai MlDf, giocare con 
un modello di volo più realistico utili i sarò una 
pedonerà per lì turione di coda e, naturalmente, 
portar# a termine 24 missioni aggiuntive. io 
iA Sport» si arricchisce di un nuovo molo: 


KftfSJUJS 

Parliamo di Sabre 
Team. Prima di tutto vi 
duomo che sano 
prevista ver rioni por PC 
su dischi e CD-ROM, 

Amiga 1200, Amiga 
m x \ Atari ST, 3DQ* Pai 
vi spiegheremo eh* si 
tratta di un gioco di 
strategia che vi metto 
al comando dt un 
drappèllo di uomini 
ormati, con grafica 
isometrica ed un 

vastissimo campionaria di armi ed 
equipaggiaménti (ma del resta dovreste già 
saperlo se a vete letta la recensione Amiga su 

K47)* 

Noi i.mufatar, «okì.lko A*mMr.rrr Unitoti 
PnmbrUegiM Champion t invece, 
fra ve remo nuovo incredibili tecnologie, carne 
la Tocfigrìd, che negli intenti dei produttori 
dovrebbero stallare la comari-anta; in 
pratica un clone di Samìblu Soccer con In più 
una fellone tattica. 




Hockey per PC, che comprenderà tatto (aitane 

già vista nelle varie ventanì Mega Drive, lo possibilità di gir- ■ are in due fnon è chiaro se vie rete 
O via moderni, campionati completi e tutte le caratteristiche dei § io-calori proévi sionisti del 
campionato americano {ognuno ito Ho bon f 41]. Recensioni sul prossimo numero. Par gli ornanti 
dèli avventura ecco invece. The tabyritiffi of firn e. con grafica SVGA e un ambienta* ione 
fontasy* L'i ritentacela non ci è «ombrata eccez io nale, ne ri pari ritorno piu avanti. Seat Team e una 
simulali eoe particolare, che ci pone net panni di una squadro di marine nella guarnì del 
Vietnam, Qualcuno ha sentito parlar* di violènza digitale? Annunciata pe* ottobre su PC. Dalla 
geniale Rultfrog sono in arriva Utero* *ork. Popufoui per Macintosh Mogie Carpe** un data 
disk per Stridirete» Theme Park vi permétterà di (ostruire Ila vostro Dtineylond privato nel 
mano del *>a Mogie toupet prometta meraviglie e se mbra un incrocio tra uno sparatutto * un 
generatore di paesaggi frattali, m e n t r e il data disk di SyndUcare, altre a nuove mistioni piu 
impegnative conterrà le routine per giocar* in rata a via m od e rn i 

fnrpaffen Caitfe - Hi* AwakerWng e il primo gioco del nuovo acquista IA, la ditta americana 
Twin Dal ph in Game*. Grafica render inoro incredibile per un gioco che fora sudare setta camicie 
alla saga di Underworid Per chiudere il capìtolo avventure manca sola My§ t. targato 
broderbund. che proviene dai creatori di Cosmir Olmo. Awenlura lumeale con gì tifica in prima 
persona di qualità incredibile, Myst sarà disponibile per Mac CD ROM a partirci da quètta me», 
Po siarida al settore wai game/ strategìa, troviamo Harpaan II, fSN2 f Strabali Vi (tory al Sea a 
Katparov'i Gambi!, Mentre l'ultima é una simulai ion# scacchistico reali nata in callo barellane 
con il famosa comprane mondiale e se la dovrà vedere con la tane arreniti di ChessMaitor 4000, 
gli nitrì faranno la gioia dì tutti gli ammiragli digitali, soprattutto ^attesissima Horpoon U, con 
Secwaff («onoro campionato a lò-bdlli) o fare lo porte dei leone per chi preterisce anche un uc 
dì adone [essendo il seguito dì óS8 Attark Sub). Le doir di uscita? Novembre per Seawpff e 
e ottobre per Vieto ry at Seo e 
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ACTTVISKJM 
Una d-cll# più antiche 
Software house dello 
«cena mdeoJudko 
(I Antivistoti e Hata 
fondata nal 19T9J ho 
itrobilioi'a l'ICTS eoo il mo 
Jfe+um to Zaric . 
megesequel delio formato 
saga dello In Foconi cW 
quale potete leggere la 
recensione in questo 

numero» Altrettanto inttrtimnit si annuncio Mtsdtwtfrrtar |f 
ambientalo nel torrido universa del gioca da tavola ftafttaech. FI 
programma vuole diventare per i simulatori di rabottone ciò che 
Po /con 3*0 è per I 
simulator» di volo. 

Si gn Uh ativo il 
supporto al 
ìhruifmatFer Flight 
and Weapon Control 
System che dovrebbe 
trasformare le voltine 
poltrone in abitacoli di 
Mach. 16 moliti di 
metallo tra i quali 
scegliere, capoti di 
sparare con 
complessivamente 40 
armi diverse. Ah* 
dimenticavo 
rapitone di gioca via 
modem. A novembre 
in versione Pee Ce* 

(anche «e potrebbe 
essere rinvierò d< 
qualche mese). 

Parlando dì torrido, 
teather G&ddcn a# 

Photo* ti mostra fio 
dalla scota la fanciulle 
di atteggiamento 
discinto. Il seguito 
dell ‘avventuro 
grafica /testuale di 
Steve Meretvky 
solleticherà i 
videolodici a partire 
da fine 9X 






STOMA 

Alla stand della software haute lendine te c'era 
grande ressa* Motivo di Vanto interesse era la 
preientoxìone del gioca di Lpw?tmowtr Man, Il 
film sulla reatta virtuale che ha affascinato 
tutti noi, appassionati della questione. Il gioco 
(dì cui si parla più dettagliatamente a pagina 
40, Ito le anteprime) è semplicemente 
stupefacente per quanto riguardo lo grafi co 
e, soprattutto, l' a mbton toltone- Quest' ultima 
è sinceramente: malto azzeccato, tanto da 
ricreane quasi perfettamente V atmosfera che 
ti respirava di fronte alle immagini sul 
gronde schermo. I entusiasma suscitata dal 
gioca (che dovrebbe uscire in versione CO t 
ROM per PC e Macintosh, nonché per CDTV e 
Maga CD) é dunque più che meritato. 

L'altra uscita annunciato dolio Stomi è quella 
di TrocMIers per PC. Il simpatico rompicapo, 
che può essere giocato sia singolarmente che 
in coppia, è già In circolazione nel momento 
in cui state leggenda queste righe* 


STORIVI 
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VIRGIN 

Diverse novità interessanti • 
numerate conversioni per una dalle 
tohwote house piu quotate 
d Europa Beneath a 5to«f Sky è 
un ' avventure in siile fumefttsvka, 
con il col rivolgimento di Dava 
Gibboni { Watehmen » Dive me 
liberty) « dello staff di iwrar a IÉp 

Femptrass * Sviluppato dai 
Wetrwood Studio* é in arrivo il 
Secondo titolo della serie Fabia 4 
Finn di Cht apprezzo Legende t>f 
Kyr'Qnéita avrà quindi modo di 
goderci questa seguito, thè Mandi 
of Fate , che si avvarrò dì miglior' 
routine di scaling e di movimento 
t'uitiifi delia versione PC é previsto 
per dicembre- R*r gii appassionati 
dei pie eh io duro dal prossima mese 
dovrebbe essere disponibile 
ranni Issi ma Mortai flambar 
gettonati uì mo caia ap dello 
Midwoy, convertito per le 
piattaforme Amiga e fK dopo il 
successo dello versione Megadrtve 
e SNfS. Per le stesse macchine il 
lie tn di Aflen 1 ^, direttomene dal 
successi del Super ME5. Sola per 

Amiga, invece. Apnea Fynse. vagamente slmile o! glorioso 
Chophttoft. uii filiera tre livelli d» parai tasse, do svine dì iprite, 
massicce animazioni a blocchi,, e oltre pirotecniche evoluzioni 
grafiche. 5* vi place succhiarvi i calzini. Bori Ver*us thè W&rid vi 
porterà nel deformarsi imo mando dei Sèmpsom • con un gioc o a 
meta ira *1 plodorm * l'arcade adventuie. tìaoR il nuovo mito delle 
limulatìom cakistkh* sbarco sul PC, per la gioia dì grandi v piccini, 
speriamo in bone! Ispirata a Sy uditore ma cor» un ambientai ione 
bollica contemporaneo l>cte*tor»ak «lannon * odder per Amiga^ 

Codi Spot tì comrntc dì impersonare il polì ma roseo del tane- delta 
fijp; lo caco peggiore è che sembro esser* proprio bello, con 
scrollmg ultrafluido, effetto paroMoisc e altre amenità* Ancora di 
p roveri ieri» console questo Krutiy * Fùn House é un piortolorm* 
piuttosto vasto eh* ha ancora una volta carne protagonisti l 
Sbnpsoo's» Nello sfoviMare delio grafica VGA con Goumud 
shoding e animazioni imaqemap ecco 0v*ftord/D-Day che ci 
affido la deche di Spdfire, Mustang e Typhoon nei cieli della 
Normandia. Gli amigli isti porr unno entrare nei panni /mela Ilici) di 
un T100G in Terminator 3: The arcade gante. dal tcn oo. 

Chiudiamo con i moli multimedia^ per Mac è stato convertito il 
best setter fhe JFrh Gwasf con un livello qualitativa di grafica m 
sonora identica alla versione PC. Per MS-DOS arrivano Kand$ of 
Lare The rfirone a# Cfioos ,, interamente parlato, nel settore 

Farrtoiy RPG mentre 
C«snspirocy. che ho 
come protogomsiQ un 
Donald Sul her t o nd 
digita li scoto, ci 
porterà nel mando 
dello spionaggio, 








B 



* INfOGRAMES 

I Allo stand deilu loltworfl house di U«M m 
■ (a ffa ém padroni# «n la secendo puntele éd 

; video giallo Ak>rt* fri rii» Dm Ir (di cui 

j parliamo piu approfondita' meni» fra le 
; antcìpMmt brevi! Qomto roira niente piu 

* ispira i ioti# tiati# dai nomami di Howard 

' Philip » loyMK r&h, ma «ma mmm Mitrilo di riti 

* Vado. 

* 

; i alita novità are io n tara dalia InfoprtnAtet » 

* sfata L/bmiofr Amfao/t Quest anche <4 ito % fa 
l anai'Z'f aio piti a fonda ira lo 

* ferivi}, un fhpprt combino mollo 


gamesitana 


•Lutarvi 

La Blue Byte ha prese muto un solo rifolp, 
ma fi è I T at t uto rfi uno dM giochi piè 
inforo* tonti dolio fWo, The SefHar» è un 
gioca di conquista eh# ndb rt i u t tem 
ricordo Poptritouf, ma con un 'atmosfera F*> 
allegra » spensierata- l' otcwte é patto 
tutta conquista par sviluppo a 
organi* iorwn» dal krvara, piè eh# 


ormi a 
«tstoftt non 




Uno a 
64,000 

d U tt i ri i individui #10 divertì trattari da ® 
o ffrante n» La grafica è notevole • Il 
programma di mifuHarJona configuro 

ini lyffNJiiitviiwvfi i® tanjffifiiTtcni khh 

Ricco in Da## alia portnio owia motcrmo 
pr m el t é n do al programma di girar# su 
una vetta gamma di computer* 

Irrfwtiiontt la pouibBHà di giocar# in du#t 
uno contro l'altro o indarno contro li 
tWHpMtfTì A i/tKiirfS por AfliiRo, wvtmb f 


Par quanto riguardo 


In Pogrom** 
puntano mollo 
sul CD fOM, 
Pronte per il 


digitai* I# 


Advantopo 
Tennis Alone in 
Ih# Borir * 

Sho do w ot the 
Come*-. In 4 ione 
*n rii# Dark iu 
CD-ROM «'è una 

porti* olarrta* 
Assieme al 

gtoco coti come 
lo abbiamo 
conosciuto nella 
sua versione 
♦‘'dischetti* 
viene infatti 
fornita una 
mie racrvvefi tura 
in aggiunto, 
intitolata "Jack 
in rii# dark m t 


netta Londra 
Vittoriana die 
foce da sfondo 
ai massacri compiti 
da Jack lo 


CORI DESIGN 

Dalla Com arriveranno rn rapida successione una serie di tifali 

appetitovi per 
Amiga, ttuhfea ti Sri* 
è un pintfartn a 
sc orri me nta 
orinoti tale con uno 
serte di rompicapo 
do risolvere; 

LVondsr Dpg e lo 
conversione dì uno 
dei titoli fumanti per 
Mago Cp f un 
p luffa rm con 
SC rolli ng 

multidirosionole con 
paratie»»# 
muffiioyer, un fnùme 
rat* di £0 quadri al 
secondo, oltre 400 
alièni diversi # d altre 
prodeextj. Che dire di 
Oarkmsro? E* 
un 'avveri tura in 30 
isomètrico noi la 
quale dovrete 
tm perirono re Lbryrv 
il figlia di Gddarn, il 
rv degli off» 

il vuol* 
bissare il successa 
del predecessore-: 

t un ‘avventuro 

dinamica che ha par prorogarti Hi 1 personaggi della mitologia 
riordkcs e che ti prospetta molta appetibile, 
tra breve dovrebbero attere disponibili anche tìtoli come 
Dorlf itone Cyri*fpvnif e Universa, dei quoll purtroppo non ci è 
>totn fornirò alcuno dot amen tossane 





e PC raro 1# 

ahi ^ ■ - Jfii — ^— — - — * — ** — . ì. — - 

P ® 1 W Ifnlèirl firrn® %3fwm 

surra»»» ha tèbernsA# 1 e cce lle se Amiga a 
PC P H w c rn ti rustie reo d edlAc In me 
rH •' m k me f d fcf e ot'i ‘ «nettando oetocai « 
mah** patirne détta dama, rann# per 
betoWwna * la «oda dal getto- Qffobre lo doto 
dhaadtte. 

è un 'OÌX tra ut>»vv » 


d%« ho piTrtog t? *; nv? ur> 

'imputilo toriato /ftfriffccr. La grotte ritfafto 1 
«irioiw q r rfmeri *«dt* degli «nrd dnqiAOftto. 
«an personaggi turW 4 tmrkmkH • 

tatcraiatti doli aspetto sunrade fai 
per Afrfapn ♦ PC 

Qèrty è cm ’fdtra swwrnra avveri# 
hi impresa di urt u:*vt* « «muto «A 
La g ra fic o 'vc&rxi* db vkina un 
«mtimf», ma»ir* 1# locoetonl do 
«mhiritafie eoi» mtsierlaaa, mmipre tfi 
h. M bra d e datt'aeeeno. vtfleggi »ugfl 





EDES 






alberi * H «ava di tir» ««nobile drago. 
Amiga là ufrtnbrv c per PC in geni rovi 
imiti* in preparai ione sono W&rfd Cup 
Scm.c»' e fhne» R«der». Il primo ti 
c om me n to do se mcrrtni H tecormo « un 

a % 1 * t i d r. ■ nn. «* A* j» * > t rui * !■* m I ‘ I ■ Sj|>Be^ jd Jfc I 

ptgTTpi fTTtt FftfT 1 IFWiJtO I Dvl 

tue cesto d> Jurat+k Park, 


BLUE BYTE 


CODEMASìERS 
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miuinnium 

La ioftwore house di Combridge presentava 
allo grande il (tinta attesa /orttei Pand 3 - 
Operatali itodlSH bollo e incredibilmente 
veloce. Il piada rm vedo il nostra eroe 
impegnata nella tentinoci barbaglio contro il 
tuo nemico di MMffit H Dottar Mayb< - 
Compagna del l'agente 
segreto più incredìbile 
del mondo offra ver «a 
gli oltre 140 livelli di 
gioco tara il 
simpatici stirpo Finn lui 
frog, Il gioca serrò 
disponibile per Amiga 
1 200 e Amiga CD 13 a 
partire dal prossimo 
novembre. 

Sempre di tato 
Millennium e sempre di 
prossimo uscita 

Dtg^ r». un arcade fffirfeglco, con II quale 

verrete proiettati sul pianeta larg, □ scavar* 
allo ricotto di non meglio diTtarmitvtìti tatari* 
Occhio però agli ostacoli naturali prewnii sul 
pianeta fc ai vgsiri rivali, che «Janna tare andò 
proprio quella di» cercate voi, Il gioca d yio 
disponibile per Amiga 8 200, ino sono 
previste I* conversioni anche por PC e per 
Amiga CD JX (dovrebbe estere venduto In 
burrdJ#)* Pronte anche le versioni Amiga 
1 200, PC e Amiga CD ,S di Morpb mentre per 
fine ottobre riavrebbe uscir* ini tal Sport* 
Football p*r tuffi i formati Amiga * 



Od AM 

lina simulai ione rii volo a grafico poligonale 
ha lefforalmenta tata Innata {'attenuane di 
tutta il pubblico che passavo doli* parti dello 
stand Ocean r Si tratta di ff|, owtro t orticai 
fightar f «peri me ni. Ira I* carafferistkhe di 
questa ottimo rimiriamone sviluppata dalla 

0,1.0. un editar di 
scenari malta completa 
e facile ria gestire, e. 
ancora meglio, la 
possibilità di volare su 
una buono parte del 
nostro pianeta, I stalo 
| niori- mple montato 
n*l programma un 
intara blocca di corta 
geografiche che 
coprono quasi per il 
20*4 il globo tarrtiff*. 
Sempre ridila magica 




Qkeafi/DJ.D. il 


osannata fpk. Si 
(hwirno irstaf^a ed 
ha uno grandissima 
presenta siane., sia 
nella stia versione 

* dischetti r che m 
quella per CD-ROM, 

La struttura delle 
missioni è stata resa 
piu elaborato rispetto 
a quella d*f Sud 
predecessore Ipic. 
Non montava 

o vvia menta la 
presentai ione di 
A/rer,»K Po rk, rii cui 
abbiamo già 
ddfusomente parlata 
svilo scorsa numera, 

* anche quella di 
Burmng ffobber* p** 
Amiga , eh* non * 
parso onta ria smonta. 



mai vista in 
programmi di questo 
tipo, oltre a una 
curioso struttura dì 
gioca eh* gcronhm 
al giocatore di aver* 
sempre una 
mtK china avversaria 
davanti a in cada 
Ipr ababilmont* Il 
giaco sarò più arcade 
che simulati ve). 

Infine, gli 
appassionati di lai 
d a te a reoff au lic o 
riavrebbero tenere 
d r occhio il flight Sìm 
Canstructian Kit* 

Rea lìv iota ridi 
programmatori di 
WaTTitìT (enringeniori 
della Britts h 
Aero space h permette 
di progettare • 
costruire aerei di 
ogni epoca - dai 
biplani agli Mòdi 
747 * e di aliarsi in 
vaia con etri! Sona 
previsti data -disk che 
presenteranno nuova 
regioni geografiche. 


MILLENNIUM 
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DOMAHK ; 

N titolo di maggior successo della Domarle 
nell ultimo enne, AV#§ Homsf Assaufc non 
solo varrò riproposto in versione migliorato 
con grafica S VGA, ma vedrà la lue* anche su » 
3 DO in un'ediiion# reali i iota appositamente ; 
per questa piattaforma, ■ 

Un altro gradita ritorna dai ruggenti ottanta. ) 
dopa Zofk è la sago dì lorde O# Midnight* • 
tordi af Mfómght itti Ut* CrtocM e un gioco di ; 
avventura/ strategie che vanta effetti grafici 
ìff ray tracing. enorme terreno dì gioca in 
grafica frottole, stagioni, elementi geografici 1 
cam* fiumi, foresta * montagne * ariane In 
tempo reale anche In luoghi dove il giocolare I 
non è presente. I 

tntornotìonal Champion f hip Manager è * 

Tori il ione dedicato al mondiali del f 94 di uno I 
dot più noti giochi calcistico- manageriali, [ 

Grafica e ititeli igea io ortìfici ole sono stata 
migliorata per lu gioia di tuffi gli emuli del 
Trap. FI è invece una slmulaiione 
automobilistico sponsor! notai dalla FIA M ln 
penano \ La Domarli promette eh* questo 
gioca presenterà la grafico più fluida e veloce ; 
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20124 MILANO 
VIA VITRUVIO, 37 

Tel. 02/29520180 
Tel. e Fax 02/29520184 


hp dcskjet 
550C 

L 1.290.000 

STYLUS EPSON 

L 799.0000 

INK-JIT 

FUJITSU 

L 550.0000 


stanti m 

azione Centrale 

(Metropolitana linea 8 e 3 St Centrale) 


STAR LC 10 COLOR 
e. 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
£. 750.000 






FUJITSU Di 900 
£. 590.000 



V. 


m * 1 




i i ,p 





CD-ROM 
per AMIGA 500 
L 550.000 





CD ROM SONY interno per PC 
double-speed, Photo CD multisession 
CD Audio 16 bit 2D/A - Prefetching 

fi. 549.000 ^ 



MINI OFFICE £. 169. 




H © 

Monitor 1084 
Monitor 1940 per Al 200 
Monitor 1942 per A400Q 
Monitor 1960 per A4000 


0 u © 


L. 

L. 

L. 

L. 


■ LE 

399.000 

499.000 

650.000 

850.000 


In arrivo i nuovi monitor Commodore 


Notebook Jepssen L 1490.000 

386 SX 25 MHz - 4 Mb RAM • 80 HD 


PC Jepssen 386/DX 40 

4 Mb RAM - Drive 3,5"- HD 1 20 Mb 
SVGA 1024 x 768 - Monitor SVGA 

L. 2.250.000 


PC Jepssen 486/DX 33 

4 Mb RAM - Drive 3,5"- HD 130 Mb 
SVGA 1 024 x 768 - Monitor SVGA 
Tastiera - DOS 5 originale 
Garanzia 12 mesi in tutta Italia 

l. 2.850.000 



RD DISK per A600 e Al 200 


re t-1102 


rM 


STmlifr 

’ w*. ~ 




HARD DISK IDE per A4000 

255 MB 3,5' CONNER L. 649.000 

345 MB 3,5' CONNER L 850.000 

545 MB 3,5' CONNER L. 1.149.000 


ACCESSORI AMIGA ÉGrifli 

512K ftam per A5QQ 

L 

59.000 

1Mb Ram per A500 Pius 

L 

150 000 

mb Rem per A600 

Originale 

L 

i 30 ,000 

Kickmn !,J per A6O0 

L 

69.000 

Kieksiart i 3 per A500 

L 

69.000 

Drive Esterno 080 K 



per tutte le Amiga ■ Stirai 

L. 

149 000 

HO 80Mb per A 5 00 

1. 

490.000 

Scanner cpson &T 6500 

L. 

1 990.000 

500/500 Con Software 

L 

640 000 

Geniock GVP G lock 

L. 

I 090.000 

Interfaccia SCSI it per A4000 

L 

Telefonare 

69889 95 MHz Pti *4000 030 

l 

«89.000 

Amiga Network System 

L. 

69 000 


SOFTWARE PROFESSIONALE AMIGA 

Art Depsirtmcnt Professioni 

L 

490,000 

- manuali in italiano 
CJ Text 

t. 

109,000 

Deluxe Paint AG A T6 M, COÌ 

Ir 

1 69.000 

Directory Opus v 4,01 

L 

199 000 

Finii Copy K 

L 

249000 

Mini Office 

L 

169,000 

Page Setter 2 DTP 

L. 

139,000 

Personal Paint 

L 

99.000 

Sbihema 2.5 Plus 

L 

1 79,000 

Vista Pro 3 

L 

M 9.000 





WORKBENCH FACILE 


Corso su vtdeocftSiena per imparare 
ad usare I Amiga in 2 ore e 30 minuti 
A sole L. 39 900 


PCMCIA FAST RAM 

2MB t. 249.000 4MB L 499,000 




CD-ROM per Al 200 
e A4000 - Telefonare 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 



: V^VJ»j v •••►*<& i*t j 



AMIGA 600 
L. 429.000 

50 Giochi originali 
+ Joystick L 499,000 
cori HD 40 Mb L. 699 000 



AMIGA 4000 
The Super Amiga 

6804© S5mIìz - Kkk 3 0 
6 MB RAM - 2 Mb Chip 
4 Mb Fast ChipSct AGA 
3SBit HD IDI 190Mb 
L. 3 950 000 
66030 HO 90Mb - 4Mb Rim 

L 9.690 000 
SIMM 4MB 39BH L 380.000 


AMIGA 1200 
The New 
Generation 

68090 1 4Mhl * Kick 3.0 
9 MS CHIP 398 IT 
ChlpSct AGA 39 Bit 
L 749.000 
Con HD IDE 40Mb L 1.050.000 
Con HD IDE 80Mb L 1.349.000 
Con HD IDE 190Mb L. 1.490.000 


DRIVE INTERNO 1.760 
PER Al 200 E A4000 
C. 299.000 







0 


KARAOKE per AMIGA L. 239.000 

Drive Esterno 1,76 Mb per amIGa 



AMIGA C 


£. 679.000 



DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE 
ORIGINALE CTO - FINSON - LEADER 


Microbotics MBX 1230 FPlt 
Accellerator Card, Clock, Exp. RAM 

68030 33MHi 0Mb No fPÙ L. 749.000 

68030 33mHi 9Mb No FPU L. 999.000 

68030 33MHz 4Mb No FPU L. 1.190.000 

con FPU 68882 aggiungere t. 190.000 


Microbotics MBX 1200 FPU Card 
con Clock e Espansione RAM 

68881 

14 MHz 

0 Mb 

L. 

3 7 9.000 

63881 

14 MHz 

2 Mb 

i. 

5 99.000 

68831 

1 4 mHi 

4 Mb 

t , 

799.000 

68889 

33 mHi 

0 Mb 

L. 

530.000 

68 8 82 

3 3 M H z 

9 Mb 

L. 

749,000 

68882 

3 3 MHz 

4 Mb 

t. 

9 2 0 ,000 

68682 

40 m Hi 

0 Mb 

1 * 

599.000 

68889 

4 0 M H Z 

2 Mb 

L. 

829.000 

68882 

40 MHz 

4 Mb 


999.000 



Vidi-Amiga 1 2 

Digita lizzato^ video 
per Amiga 1200/4000 






£. 349.000 

TTTT/ 



RSONAL COMPUTER - DA 



NNI 






\» »«»! 
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N ell «tifino dei Elusine** Denigri Onttr, 
dove il à tenuto l'Europea ri Computer 
Traete Show, otti* ali rumorosi e sgargiami 
stand, c era un angolo, un piccolo angolo, 
dedicato a co loro che preferiscono prende- 
re i videoglochi un pn' più * e riamente di quanto 
non si sia abituati a fare, 

Questo piccolo angolo * e la canEetmza che vi si 
svolgeva. Dtvtbpf 93 ■ tua apèrto a rutti, ma benché 
la sala potesse contenere un centinaio di persone, 
era per Io piu deserta a sortoti arare l'eccessiva 
superficialità che impera nd nostro ambiente 

MltXE NON PIU’ DUEMILA? 

Ehi, voi! Si. proprio voi che mi state leggendo! 
Dimenticatevi pure quello che b vostra fantasìa 
vi sta dettando ormai da qualche anno. Non è più 
tempo di credere che nel giro di pochi anni il 
divertimento videoludico subisca delle sostanziali 
rivoluzioni, sarebbe Mio, ma è solo fantasia 
Alcuni esempi. Il CD- ROM e orinai una realtà: 
e forse cambiato qualcosa? Oltre alle fantastiche 
colonne sonore, avete forse visto* o giocato, qual- 
cosa che si differenzi in maniera joìiuhM da 
quelli che erano i concetti espressi nei giochi dell 
pur vècchio ma sempre storico CÓ4? In un epoca 
(è strano parlare dt epoche quando queste durano 
poco meno di un lustro} m cui 1 vari óf(ooo t.i 
tarmo dj padroni, in cui i MHz sembrano essere 
l’unita unità di minuta conosci ma r quasi 
un'eresia nonnina re il O34. ma qualcuno di voi sa 
dirmi cosa è cambiate'' rispetto a dieci anni fa? 
Lasciamo stare La grafica, il sonoro, b gestione 
dei dati, ccc Cosa è realmente cambiato nel con- 
cetto dei vi dei ijj. un In - che non abbia niènte a che 
vedere cor la tecnologia - da io anni a questa 
parte? 

Ci ritroviamo in una situazione simile 4 quella 
che aveva creino l'avvento tirila televisione negli 
USA agli inizi degli anni *f0; abbiamo le possibi- 
lità. 1 mezzi tecnici per potei creare nu non sap- 
piamo cosa create 

Questo è quanto scaturito dal seminano che ha 
visto ma gli altri, protagonisti di spicco come i 
jame designer Chris Craw forti (Aètnittcl vi 
Pstton) e Peter MoLvrituix (Spidkalrt PtJpufoui}, 
Nel giro di pochi anm abbiamo assistito, e spes- 
so subito, uno sconvolgi mento tale che può esse 
re paragonato ai)' invenzione del motore a vapore, 
Solo un paio dt lustri fa ì) computer faceva 
timidamente La sua apparizione nelle cane dj 
alcune famiglie, oggi r sulla bocca di tutti &c 
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L’interattività è realmen- 
te così vicina? O è forse 
più simile all’Utopia di 
Tommaso Moro? Giorgio 
Baratto segue per K 
Develop! 93 e si chiede 
se t’era delt’interattività, 
che dovrebbe portare dei 
sostanziati cambiamenti 
nel mondo dei videogio- 
chi, non sia più lontana 
di quanto crediamo. 


non proprio nelle case di tutti. 

Il cambiamento e stato quindi radicale e 
profondo. Gii anni si sodo susseguiti portando 
innovazioni, tecniche che rivoluzionavano le pre- 
cedenti. sì è passati dai pixd alle animazioni tri 
|D, dagli effetti sonori gracchiatiti al sonoro djgh 
trifolato. in un turbinio di novità che non per 
metteva distrazioni se si voleva restare al passo 
coi tempi 

Ebbene ora possiamo tranquillizzarci, dicono 
gli esperti che hanno partecipato a Dcvdcp} 95, 
Sibilio vivendo un periodo di transizione che si 
limita a portare nuove piattaforme e nuovi siste 
mi hardware sempre più avanzati., ma die in ter- 
mini di novità software si limita a ri elaborare 
concetti ormai vecchi dì alcun; anni. In un 
mondo in cui gli armi sono secoli, 

UN CAVO NEL FUTURO 

Tra gli interventi più interessami della conferen- 
za c'è da registrare quello di Betona Kania della 
Vjdcotron. un’azienda che sviluppa quello che 
sembra essere il futuro televisivo: la TV via cavo. 
Il fatto che per la pnma volta una società di que- 
sto tipo si interessi al settore del diverhnienro 
interattivo, è molte significative. 

Per quel che riguarda F interattività via cavo b 
prima applicazione, forse anche perché è da um - 
side raffi la piu semplice, è quella che die figliar- 
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(ii le ripiene di un determinato t .tento sportivo o 
non. Lo spettatore potrà scogliere tramite d tele- 
comando le riprese che ritiene più adatte, ste- 
rilendo tra un certo numero di telecamere a 
disposizione Diventerà insamma il regista Jj sé 
stesso. I ti simile tentativo era già slato mes^o in 
opera nelle Olimpiadi di Barcellona dei 1992. 
Tutto si può dire, però. Ira fine che questo sua mi 
grande pass» avanti nel livello d ‘interattività. 

In effetti. f interattività via cavo ^offrirà ancora 
per un po di anni di una monte- cita riva Utilità zio 
1 dovuta al fatto che le apparecchiature sono à 
senso unico, cioè è possibile acquisire dati via 
cavo [dilli Wt>uJ] ma non inviarne {upìéud). Una 
volta superato questo inconveniente, e dotate le 
r macchine di una RAM si potranno sviluppare 
costi un; Lazi uni ro ulti utente, sia in campo video- 
’judtco che di interesse generale F, allora l'interat- 


tivita via cavo poi ri finalmente decollare 
DIVENTEREMO COSI? 

Ch Interventi piu specifici relativi ai videógiochj 
sono start quelli da Chris Crawford, Peter Molv- 
neux r da \in Hetherington, boss della Psygrtosis. 

Per Chns Cra\Uùrd> i profondi cambiamenti 
nel corso degli ultimi dieci anni, hanno rivoluzio- 
nato il nostro modo di vedere e concepire le 
immagini. Se alcuni decenni fa era la parola scrit- 
ta a tenere banco nei passatempi di diMlnquc la 
nostra generazione e quelli successive, hanno 
com rinato a essere sempre piu legate allhmnu 
ghie (dove per immagine >1 intendono film. TV e 
videogiDchif 

Secondo Crawfnrd, i videogiochi sono solo una 
piccola nicchia alt intorno di quello che è I universo 
delfl n t ta tt iviti . come, ad esempio, i cartoni ani 
ma ti sono solo una picco];! nicchia ne lì' universo 
del cinema Da bambini ci piacciono ì cartoni ani- 
mati, ma crescendo impariamo ad apprezzare i 
film di Fdlint a di Truffaut. 1 classici in bianco e 
nero e tutto lI resto che offre il panorama cinema; 
togi-ifìca Spetta agli sviluppa Tori e agli autori farsi 
che l J univrrso della m tori ti ivi» cresca e «1 sviluppi 
pestìi è per ora al di là della nicchia dei vid Rigio- 
chi -e del furto sconosciuto ed inesplorato. 

Per Peter MolynetL* delia Bulìfrog. il problema 
principale oggi è costi tutto dalla Limita tozza dei 
vide egiochi, Chi gioca e rumane bloccato si sente 
frustrato e si stufa. bèrcio bisogna cercare di dare 
il maxime di libertà possibile ai giocatori, anche 
se certe aztom non hanno nulla 1 che vedere con 
la soluzione del gioco, Se uno entra in una stanza 
e vede ito juke-box deve aver U possibilità di met- 
tere un disco ve vuole jrempt*- che abbia una 
moneta nell invenunof. Inoltre è n-ce^sarta 
garantire mia certa personalità ai personaggi 
inseriti nei giochi, cercare di dare loro un certo 
spessore sia a livello fisico che psicologico, come 
ce ['hanno 1 personaggi di un film o dt un ronum- 


FUTURO PROSSIMO 

A Dew&opt 3$ il portavoce detta Philps ha illustralo afcurtt Cai rtfgrtif al futuro deli 'hardware C'è 
te creder© che se corrispondono e realtà, presto ti nostro modo di giocare cambierà totalmente 

Preconi RDM CD Transfer Rate TV cavo 

*993 iMega 60GMega 150K8/S 

*997 2.3 Giga 

5399 100 Maga t,5MB tè 


zck Infine. cosa forse più importanir c necessà- 
ria puntare l'accento sui giochi per piu giocatori. 

Lui Hrlh» tmgEon ha m esito in guardia le ta."-* 
di software Quando si arriverà - r vista la prò 
gressione esponenziale con cut migliora 
l'haidwarc non ci vonà molto ■ a dispone di mac - 
chine in gradii di muovere in modo interattivo 
immagini video di qualità broadcast con h stesali 
f aulita tori cui si muovono ora putr! e aprile, 1 
grandi network televisivi e le case di produzione 
vidco/t ine in orografie he si avventeranno sul 
nostro settore con tutu la loro pou n/a finanzù- 
rta e tutla h loro esperienza nella creazione di 
storie, personaggi, in grado di coinvolgerti emoti 
vomente Questa è. in lui certo sento, b spiega 
zinne dell'accordo coti la Som , b quali 1 tramite la 
casa Liner: ialografie a di sua proprietà ( Columbia) 
potrà mettere a disposizione della Fsygnosis 
autori., sceneggi.! tori, registi a compir me rito delle 
conoscenze specifiche* degli sviluppatori è prò- 
grani nulo r: della casa di Lvgrpod per realizzare 
1 programmi interattivi del aooo. 

In conclusione, t personaggi che si sono sussi" 
guitì sui palco ] lamio espresso molti concetti dir 
però non riescono a toglierci un dubbio Siamo 
davvero cosi vicini a una nuova rivoluzione, a 
torse questa rivoluzione non ci sarà mai? 

Sinceramente credo che non avverrà. Quel che 
o appetta è una lenta ina continua evoluzione di 
ciò di cui siamo già iti possesso, f orse, parlando 
di interattivi Li ormai da anni, siamo quasi con 
vinti che essa sia già qui, ma non potremmo fare 
errore più glande finterà iti vita noti è ancora 
stata Inventata, 0 almeno non ne! modo che noi 
vorremmo, 

Quindi ine he per quest'anno possiamo solo 
aspettate che qualcosa ti smuova, e qualcosa in 
fondo si sta muovendo, ina è come se un cuoco 
non ru: orchi ndo su i giusti ingredienti di un piatto 
cerchi di utilizzare tutto quello che- ha a disposi 
zinne operando di imbrot* jre quelli giusti Nel 
nostro caso, per fortuna l cuochi sono molti e 
sicuramente prima a pai qualcuno riwcirà a met- 
tere insieme gli ingredienti della vera in trotti ■ 
vita, ma quando 3 

Giorgia Baratto 
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La new iva ve della realtà virtuale commentata diret 
tamente dagli sviluppatori. Il Reality+ é veramente 
così innovativo rispetto ai sistemi presenti sul mer- 
cato? L’inviato di K ha intervistato I realizzatori di 
questa nuova tf macchina miracolosa ”, 



miniente U realtà virtuali* viene impiegata 
con successo per applica z ioni professionali 
in vettori come làrdrifettiua. 3 'arredamento 
di interni, 3 urbi ni siiti, la mediana, b chi- 
b robotica, b chimica, il ideerai rollo 


ma fino ad ora l'unica vera r propria industria svilup- 
patasi intorno alia realtà vtmiaie è quella delTeiitflrtaJfl 
ment arcadi. Un ittdiMtna rhc ha un nome «1 un volto 


ben preciso: le V. Industries di loftathan ^ aidem, di 
cui Si è parlato diffusamene in queste stesse pagine 
all'epoca dd lancio del prodotto Fino ad ora Ir Wlndii' 
strie* hanno venduto circa 100 siiterm in tutto il 
mondo e cuci il tO% solo in Italia, Ora lutto questo 
potrebbe cambiare dagl USA. viene sferrato un atuc 
co damtamenir al cuore del ringhi Erma alla ridente 
Leicester da%e le Wlndustnn hanno sede. L A tracco 
viene da una piccola società, la Virtual I magri Ine,, 
che ha sede in uno dei luoghi di culto della reiJlò vi r* 
tua te: Columbus. Ohio Per molti questo nome non 
vuoi dine nulla, per quelli più informati è la sede della 
base dell Air force di W righi Paiterson, la “casa*' del 
Super Cfxkpu il più avanzato progetto di realtà virtua- 
le della nazione americana, e quindi (come tempre in 
questi casi!) il piu avanzato progetto di reaitò virtuale 
di lutto il inondo Proprio in qurvLa base drU'avia zio ne 
tanno lavorato due dei fondatori della Virtual Emages, 
lefif Maresh e Ruberl Todd: b loro precedente società, 
a Engineering Solution* Ine, per ben dieci anni ha 
avoraio nel campo drlb simulai ione usi va in tempo 
reale, per dienti come b US Air Forre e ia NASA, oltre 
numerose istituzioni accademiche Dicci anni di 
«pmrnaa di progettatone clie sono confluiti rwl Rea- 
ixty4-, la macchina proposta cblb Virtual Imogcs. 

Questo origini “mihtarT sono amena ben visibili: il 



cuore del sistema è un cakoktorr grafico ipeci a lizzato 
in termini tecnici un fnuge Ceneratoi . IC| finora 
usato sq\q in ambilo militare. l’XTAR SupcrFakon 
4000. Considera zioru morali e paaftstr 3 parte, 
questo vuol dire solo una tosa: afrissima tecnolo- 
gia e affida h diti . Dei resto le cifre partano duro 
il sistema è capace di generare 60.000 poligoni 
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ri secondo, «tea quattro volse là potenza dei motori 
| Tic; del Virtual: tv, con un fi libate (il numero di 
punti ritualizzati in un secondo) d» ben i6ti milioni di 
pud. Sebbene il stetti* possa ^t-nerare, senza degta- 
do de Le prestazione immagini con una definitone di 
1024x1024 pixel, questo al momento non viene fatto 
poiché V Head Mounied Display (I HMD. il virar da 
indossare filila testa} utilizzato ha una risoluzione 1 
minore, Non appena si rendessero disponibili HMD 
piu sofisticali, 0 qualora se ne volesse Usare uno di 
quelli costosissimi ma già disponibili, li sistema sareb- 
be completo, fi casco scelto è il nuovissimo Mirage 
della canadese Liquid ! magro. un visore moncmcopfco 
(che monta cioè un solo schermo e non può quindi 
mostrare immagini in stereoscopia), che presenta pero 
una definizione nel (a me File superiore a quella degir 
altri HMD 710x240 pixel, con un campo visivo di 
circa lio gradi. Completano l' hardware de! interna un 
sistema elettromagnetico per controllare < movimenti 
dei casco e del joystick tD (con il sistema Fastrak delia 
Polhemuu, il migliore attualmente disponibile}, un 
sistema per l'audio tndirneiìsionale (basato sulla Gra- 
vi» HI tra sound, con p voci, campioni a té bit e 
44JKHZ di rampi? rate} controllalo da uno speciale 
software messo a punto da fio Gehring della Foca! 
Paint. tona società spedalizzata in audio vettoriale, ed 
un PC4A6. che sovrani tendo alla simulazione $ al firn 
zionamento di tutto il sistema Uno de: punti chiave 
de) Reahty* è la su a modulante è stato progettato 
come sistola aperto r, sebbene nato per il settore 
dell >n renai nment, la Virtual ! magro io integra con 
1 opportuno hardware e softw aie ctittom pei : settori 
identificò. medico, j re hi tettonico etti,.. 

ÀI momento e disponibile solo un poco ed il siste- 
mi viene venduto m configurazione per uno 0 due po- 
tatori contemporaneamente, Lo scenario rappresenta 
un isolato di una citta del futuro,, con alami palazzi, le 
strade sono attraversai* da alcune macchine In un 
palazzo c’è un ascensore che porta sul tetto, e qui si 
può trovare un veicolo volante: i gioca lem devono inse- 
guirsi nella dita ed evitare i colpi di un robot che pittu- 
rila la zona 11 gioco sembra quindi una specie di 
Dactyl Nightmarc del Virtuali ty in un ‘ambLeni azione 
diversa, ma il modello della scena è cosi ampio che alla 
Virtual I magro sostengono che ci voglia più di un 
quarto d’ora per esplorarla tutta: nonostante la com- 
plessità defl'ck bòrnio rie, il rislenu visua lizza almeno 
20 immagini al secondo La società prevedi- la pubbli- 
razione di nuovi somari di gioco rem cadenza quadri- 
mestrale. 

Abbiamo raggiunto la Virtual I magro tramile il sex- 
v zio di posta elettronica in funzione sulla rete di calco* 
latori mondiale Internet per un intervista "virtuale" 
ir? fondatori della società, Andrew Àdnon, die ri 
xcupi del iato co mme r ci ale Robert Todd e JefF Mare 
che sono l'anima tecnologica della società. 

K ?a-njnw djil irtelo: tome è UJW la Virtual J magni? 
r * :cf riviratilo già mitrine alla fì^iecnng Soù*- 
Th. ", .'nt (£51} me Andy, tu da dpvr arrivi? 

- . H< scontrato Bob e fefF nel novembre del 92. 
ls ferita c siamo conosciuti attraverso la irte di coro- 
: .f: fremei, dopo uni lunga ricerca ne! settore della 
F V I r ho uni fbtrittzione nel marketing e nel mondo 
tisg rimari * upero die c era una strada per fare soldi 
: : : a. IV nel mercato coniimier. Ho subito tentilo 
- -f nr fon*. combinate cori Ite competenze tecni- 
J?ì 5 -. ; . - |eff sarebbero siate il fittorr decisivo per 
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il nostro successo. 

Bob: E mentre Andy itera cercando q oriamo con le 
necessarie competenze tecniche, Jet! ed jcj stavamo 
cercando qualcuno che ci guidasse nd mercato della 
RV, Quando incontrammo Andy ci convincemmo che 
avremmo potuto ai eie successo 

K: Avute avuto Hrftotamfrn eitunn per io mfupjw tiri ftua- 
lily+ 0 a.. rie te fio tutto da scrii ? 

Jetf: Con I eccezione di un po di program nuz ione wt 
la scheda audio, abbiamo sviluppalo tutto il ite tema 
interruinenif 

Bob So Gehnng delia Forai Point jD d ha aiutato a 
produrre ima delle prime applicazioni aimmeforii 
suda scheda Gran s Ultra sound, con ìa Sound Library' 
delia Foca! Pomi (la viu società), Questi suoni non 
sono sob pienamente fptxteUmti, ma è -lata imple- 
mentate una nuovi tecnica di ira a posato ne in Ire 
quenzj del segnale audio che fornisce un >110110 
migliore pei le sorgenti nelle vicinanze dr : ! umfr 
Dato che là Gravi* Ultrasound e d software della Forai 
Point possono essere acquistati pei circa 150 dollari, 
questa è anche ima soluzione molto econonma. 

K Ci potete dire qualcosa in più uri computer grnjiri (gli 
Imogc Gcnfrvtor} che usate ? Do émr vengomf Dove t 
com sono gmurofmenrc uiufi ? 

|eff Sebbene avessimo esperienza con vari tipi di IC 
ti farai itv+ usa n(TAR SttperFalton 4000, costruito 



negli US A Dri punì® di vista della potenza di elabora- 
zione. ogr starna monta due chip AT&T DSPji che 
òlTrono 50 MFLQPS (milioni di iitnmom in virgola 
niobi k ■ ‘ido. NdR) e vengono usati per le trasfor- 

mi,: dóni : i> c ìD. Le ^formazioni vengono poi fomite 
alia sezione video che produce immagini con risolu- 
zioni Suo a 1024x1024 punti t un Jraw rarr di 1&0 
ri..: oru di pixel ri secondo. Il R«alny+ usa yn IG per 
ogr; giocatore, e questo fornisce più di IOO MFLOPS 
di potè ara di calo lo per li sistema a due giocatori, Cè 
insamma più potenza riir- m un super computer Cray 
1 \tgh uìiini 4*y antu abbiamo >vdupp«to piu di 25 
jppìLUZiom su questa famiglia d IG e siamo inolio 
soddisfatti dal rapporto prezzo / protezioni, Penso che 
Ja Enginvcriiig Solutions abbia più esperienza di 
chiunque altro sulle schede Faktitt. ! militari le hanno 
usate sproso per simulatori di voi® a basso costo 
K Quiaù i vostri punti di pria niptetòrila *oneo r- 
nmzu? 

|eff: Abbiamo una formidabile p utenza di calcolo. 
Quest® ri permette di fare molte (.use iul vergante 
della grafica che non sono fàcili su altri sistemi, t di 
farle a 20 trame al secondò! Per ù nostro gioco abbia- 
mo realizzai® una scena abbastanza complessa, un 
isolato di una citta con rari palazzi, delle mat- 
ch ine futuristiche m morimeam, un piazzo con 
lui ascensore dentro un deltaplano con cut vaia- 
re tra i pabzcl. un robot che d In segue e, rutti- 
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ralmente, l'avversanti. Ci si può nzBcondrrr uri palazzi 
o dietro le macchine. Ci si putì divertire fin lLìjIj primi 
partita, ma ce ne vorranno molte pei vedete e prosare 
tutto quello <be abbiamo messo dentro Stimo siati in 
grado di realizzate alcune buone interfacce, come t 
bottoni virtuali per attivare iiscrmote o il sistema di 
controllò dei deltaplano. La gente, fin dal primo 
momento, usa sofprendrfilrmrnlr bene questi Con- 
trolli. 

Bob: La pane piu significativa del nostro sistema è nei 
ritardi minimi nella visualizzazione che siamo stati in 
grado di otlenere Qur^i r ina cosa con cui abbiamo 
avuto molto a che tare per il settore militare, e non è 
un problema facile da risolvere ri vuole molla espe- 
rienza, un buon hardware non è sufficiente. 

IL Ci potete dare qnuLhc drilli# f^mee :dk jununo dt 
gux'-ò? Ad esempio , guanto i grflrtdr J'.-muIjm ih mi ti 
gioca? 

Jeff Circa 500 metri quadrali. 

Bob II modello ha piu di 4000 pollini e abbiamo 
cercato di sfruttarli al meglio prr migliorare il reali- 
smo. nonostante si utilizzi un iat-shadittg rnmbwggja- 
tura piana. NdRj Su ogni poligono viene fatta la coll! 
sion detection (nitrirne rito drili» collisioni, NdR] e tosi 
non si può passare attraverso 1 muri, 1 proiettili colpi 
stono don precisione iota i poligoni giusli ecr. Abbia- 
mo modellalo con cura anche le leggi fìsiche del movi* 
mento e la dinamica degli oggetti; usiamo ddle trasfor- 
mazioni jD molto prectie per il posizionamento del 
punto di vista e del gruppo mano / pistola relativamente 
ai sensori II risultato è un ulto ^«fo di realismo ed 
interattivi ti 

K Pome anticumi quakw» titt* 1 r-«nrm wm&ri à 
poco? 

Bob’ Invece di rendere m realtà virtuale un arcade 
generico l'e qui certamente Bob si nfrmce al nvtmu 
della Alternate World Tethncilcigy * NdR|, cerchiamo di 
costruire mondi pensati apposti per «arre esplorati 
con indorso un casco- Anche 1 prossimi scenari segui- 
ranno questa regola: non poniamo due molto, ma ci 
saranno da guidare delie auto, volare, sii lare e correre 
I giochi saranno ambientati nei luoghi piu diversi, 
dallo spazio alle caverne 

K A fwtà M 1994 fa W Mutria Mfrcdwrd <1 Vim*a- 
lifyz. una hwjwi macchina RISC con uo casco wliraVggÉ- 
ro, lexturé ifizpjMftg t tr&riàmpslo dei movimmiJ del 
corpo Come wrù il vostro attenui per dióra? 

Jeff: Al momento non posso dire come sarà la nostra 
seconda generazione di prodotti, tranne thè U stiamo 
già pianificando. Ci saranno vari automi mollo buoni 
sul mercato americano l'anno pi ose min. in di finenti 
fasce di prezzo. Sappiamo c hr cosa «unno facendo sfa 
k Wlnd usine* che le altre sociefa, e rimarremo coni 
pentivi. Dato che il nostro sistema e modulare, saremo 
in grado di offrire ai nostri clienti upgradr di varie 
componevi mari mano che queste *1 renderanno 
disponibili. Gli HMD (Head Mounted [hipliy. i caschi 
per Timmersione nella KV VdRj ad esemplò, si stan- 
no evolvendo molto m fretta Pei la meta del prua-imo 
anno ne saranno disponibili diversi con soluzioni 
mighon li poiremo incorporare subito dato che il 
nostro sistema già lavora a 1024x1 0^4 punti Rimarre- 
mo competitivi anche con il sistema attuale con un 
flusso costante di nuovi scena n di gioco di alta qua ir a 
e basso costo Stiamo lavorando anche per supe- 
rare il fenomeno di 'nausea da simulatore', 
generato da impulsi seruomlì contras lanti 

Oìmqa Moni* Fusco 
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DOVE ANDREMO A FINIRE? 

Realtà virtuale, un’espressione troppo spesso ibusiU; è chiaramente dì 
moda, a tutto svantaggio di chi si occupa seriamente dell 1 argomento, poiché, 
per essere alla moda, tutto viene 'venduto” pome realtà virtuale, anche quello 
che già prima delTavventa del profeta *|aron Lanier, l’hobbrt resta che conio 
questa espressione a meta degli anni 60, aveva un nome e caratteristiche ben 
precise (le grafica tridimensionale è l’esempio piu oclalenie}. Vediamo di tor- 
nare un po’ con i piedi per terra; e prescindere dalle tecnologie usale, un 
sistema di RV deve avere quattro caratteristiche fondamentali: l'Immersione, 
Il tempo reale, un alto grado di Interattività e la plufisensorialita. L i mmers Io- 
ne; l’utente deve '‘sentirsi In un luogo”, non deve avere rimpressione di guar- 
dare uno schermo. Questo è realizzato utilizzando un casco in cui l utante 
vede II mondo virtuale ed il cui movimento e controllato de appositi sensori, in 
modo che il computer sappia sempre dove ruteni e si trovi e In che direzione 
stia guardando, per generare te immagini appropriale, fi tempo reale; il siste- 
ma deve reagire alle sofletiizziónl dell 'utente Interagendo con lui coti ri tardi 
di tempo minimi. La velocità di un sistema di realtà virtuale immersivi dipen- 
de es serrala I monto da due fattori; il ritardo nella lettura dei sensori che con- 
trollano il movimento deirutente, ed il tempo impiegato per disegnare la 
scena tridimensionale* Il nostro sistema nervoso lavora con tempi neirordine 
dei minssimi/eentesimi di secondo e ci verro ancora molto prima che i sistemi 
di realtà virtuale abbiano questi tempi di risposta. La pi uri senso ria Ut a: il com- 
puter deve simulare non solo quello ohe l'utente vede del mondo virtuale; ma 
anche quello che sente; dovrà quindi generare dello immagini, mn anche i 
suoni del monda virtuale* Ed esattamente come In grafica è tridimensionale! 

10 è anche l'audio: i suoni possono apparire dotati di una precisa posizione 
nello spazio che circonda l'utente. Più sono I sensi umani coinvolti nella elmo* 
fazione, migliore sarà la sensazione di essere nutrii realtà virtuale; In futuro 
serenilo disponìbili dispositivi ohe consentiranno II ritorno di forza, che impe- 
dirà i movimenti dell’utente stèsso (ed esemplo afferrando un oggetto virtuale 

11 ritorno di Forza impedirà elle mano dì chiudersi!. Limitate forme di ritorno dì 
tatto sono già disponibili. Sono elfo studio anche sistemi per 11 feedback olfat- 
tivo, ma sono studi tuttora allo stato embrionale. Infine J T interattivi ti: la possi- 
bilità per fiftente di interagire con 11 sistema deve essere molto aita, nullo 
deve essere prode terminato, e l’utente deve essere libero di fare quello che 
vuole. Tutto questo è ancora lontano dall 'essere realizzalo; i sistemi sono 
ancora lenti, le immagini (per tutti i canali sensoriali} sono ancora ad una defi- 
nizione ben fontana dalle possibilità del sistema percettivo umano! e soprat- 
tutto f mondi virtuali non sono ancora generalmente interessanti” e ricchi 
come dovrebbero e potrebbero. Bisogna però ricordare che con la realtà vir- 
tuale siamo, portare un paragone, ancora ai tempi pionieristici del fratelli Wri- 
ght; non d vorranno 100 anni per arrivare al Concorde, mi siamo solo ai primi 
"salti”, ed ecco perché ta **hypè" fa solo danni, generando aspettative che 
vengono generalmente deluse* 
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IVA 19% INCLUSA 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TITOLI CD-ROM DISTRIBUTORI DI ZONA DAS 
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INOLTRE DISPONIBILI 
PERSONAL COMPUTER 
BASATI SU 486 DX2-80 Mhz 

e pentium 

Iti 


Al Vostro ordine 
richiedete 

la. 



4MB Ram • HARD DISK 130MB 
VGA 256K - Drive 3.5 1.44MB 
Tastiera 102 tasti - Miniti uvei 

0 Desk Mouse 3 tasti 

1 anno di garanzia 

Monitor SVGA 14” colori 
MS-DOS 6.0 


CONSEGNE A DOMICILIO 
IN MILANO L. 5.000 


STREAMER 250MB 
OIC-80 

{COLORADO COMPATIBILE) 

L. 390.000 


D 

Li 

ff 


CD-ROM MITSUMI 

MULTISESSIONE 

MPC COMPATIBILE 

L 450.000 

CON QUALSIASI TITOLO CO 

L. 430.000 

PREZZI SU SCHEDE VÌDEO 
HARD DISK - MONITOR - 
STAMPANTI - SOUND BLASTER 
E ALTRO ANCORA 

TELEFONATE!! 

unir maxi ut. nono HK.M«\n dm i i su mintimi» 
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INTERVISTA 



Kelly Summer, ex-mente della Commodore, è 
oggi il direttore editoriale della Gametek t una 
delle società più interessanti nell 'attuale pa- 
norama videoludico. In questa intervista 
esclusiva ci parla della sua esperienza plu- 
riennale e fa il punto sulla situazione del di- 
vertimento elettronico in questo momento co- 
si delicato e peculiare. 



! iloti, n per cui ho lanuto te O vmnodore 
è suu Ippportuiuià u Morta rm dalla Game- 
fck, mi opponi iuta die capita davvero solo 
una volta od te vita: poter curamela re con 
una '«•* iets piittrndo ■■ assoluto i.jpj 
I nanca c la possibilità di nmchiìcare tutto conte 
se ne fossi 1 } prepriftano. ma con ti supporto di 
ii ri cisterna ampio e collaudato. È start» per me 
una tentazione troppo grande. 

Luì diluii del software «i r sviluppata porteti- 
j" da uri materna ani panale e penso che in fu- 
turo di vernerà ancora più commerciale di quan- 
to sia ora. Tutte le cose che ho imparato alla 
Commodore mi hanno messo m una buona po* 
turione rispetto alta Gametek penso die quésta 
possa esset* una *oo»*u coti unp orizzonti. 

No® <“i pecializz» Terno jn m particolare ge- 
nere di gioco: vogliamo essere il lipo di vd lava- 
re house lire produrr dai simulatori d» volo ai 
programmi educata ■ N wi sdita rito pradu iremo 
giochi pei PC e Macintosh, ma audio per ^DO 
per tutti i formar- disponibili. 

A mi già avuto delle «sperimi* nel campo (tel- 



ai j, tP» 4l* |UlN 41 FH iBflm NimiR WfJ 4» 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Li prodn/iqm* dei guniti? Se si. quah F v w». 
Itì quali he importanza = 

Non ho avuto esperienze in quel campo, anche 
se alte Commodore una delle mie responsabi- 
hto è stata, per diversi anni, quella di creare I. 
*pacche«]“ di giochi (come Cartoon dante?) . 
quindi :?ono stalo coinvolto molto da vicino 
uelPambien re software per un bd po di tempo. 
Potresti dirmi perche te Gamelek ha deciso di 
itisiattervi in Europa? \ orso peti he molti dei lo* 
ru giochi sono stati tendati uhi grand* succes- 
so ite ter/i come te Mtrage 3 
J] i otivo è che abbiamo avute» un grande sue- 
cesse» negli Stati Urlili e ara he xm ragionevole 
successo in Europa tramite terzi licenziatàri. 
Hanno |>cnsatò che «sa vernilo il momento di 
massìiiiìzaare il cainet di titoli in tutto d mori- 
do non fpmplkem retile negli Stati Uniti. 

Vedi qualche diOefrrtza tra ì f «un putrì e le con* 
vok 1 ? Pensi che ci su un trend positivo nei con 
i rumi delti console ' J 1 ,i vostra politica saia quel- 
la di ter uscire giochi per tulli i lorrnati 1 
Per quello che posa lama dire qui aha Gametek. 

4 Mj fa || È M 


t 



i computer le : ’ r -cmo pi vi o meno ìa 
stes$a cobi, k roi u umo J dicati a entrambi i 
mercati tome pr r abilmente saprete pubbli- 
chiamo giochi per PC Macintosh e Amiga ma 
naturalmtm" non dimenticare le op- 

portunità di vendite vii nu issa cifrile dai te Seg« 
e dalia N mietuta. Come produttori quando ab- 
biamo un lutile terch ame di .idattarlo a più 
formati possibile U GamrU-k desidera diventa- 
re una compagnia davvero completi. 

Basta dare lui occhiata ai PC per rendersi 
conto che ti khjò macchine in continua evolu 
zionee espettora tempi eccitanti Questo 
mercati) crtnluiuera per un lunghissimo perio* 
di i ans i.-* $e cambierà. Penso clic sigino ancora 
agli inizi é che non ci siano ségni di recessione. 
Avete cominciato con uu sacco di falcili Non 
■viete pinoci opali die te cosa jH»ssa maturare il 
mercato 3 

Naturalmente hai ragione: la Gametek ha un 
pacchetto d. Utoli veramenfé notevole in uscita 
per Natale ma te cosa più importante per noi é 
dit* un prodotto pronto esca -ubilo, i giochi non 
sono come i buoni vini, non migliorano col 
tempo. 

Se avesti la sfera di distailo cosa ci dinoti -sui 
jDO 3 È davvero il pa*«o successivo urli evolta- 
rione delle macchine 3 Ti senti coinvolto da que- 
lla nuova piattaforma 3 

Abbiamo uri prodotto pronto per % DO. e uscirà 
in Euiùp,ì Pene ramo che -ar.j uri negozi 
ne 2 l'aprile del '94. Proba hit mente ne avremo 
due, poi d HI mente tre Le case di software iwn- 
m> hmpcrunte compito dì supportare n meno 
una macchina, come avrebbero detto i miei vec- 
chi boss della Commodore I hardware è 
un fiosso molo costoso. a meno che non 9 Ij 
pi usta meni e supportato dal software”, e noi 
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intendiamo ilare proprio questo con il ^DO. 

U animarli scorta abbiamo fatto una riunio- 
ne por dare un occhiti d panorama delle conso- 
le tutto quell® che prosiamo fise è supportare 
le macchine m circola/ 5® ne e quelle m amvo: 
se sapessi gii quel!*- che avranno uiccesso e 
quelle die- scompanratiiia sarti un uomo ricco. 
Gì sono un sacco di soomi thè se ne stanno li 
sedute ad aspettare di vedete tome andranno le 
cote N a iu Talmente, e ovvio che i prodotti su 
CD costituiranno r piattaforma fondamentale 
Quali saranno le sotto-senord è diffìcile a direi. 
Sicuramente d PC (gli utenti di base su questa 
piattaforma m America aumentano del 60% 
ogni pochi mesi, mentre quelli di Macintosh 
aumentano su una scab Inferi or vi 
Le potente che stanno dietro il 4DO sono 
grandi e penso che la macchina avrà una gran 
de influenza sul mmam entro il 94 
Fri un Managing Director, alla Commodore. 
Cosa ne pensi dell Amiga CD^ * 

Tutto quello che posso dire è che possiamo 
creare dei prodotti su questa piattaforma, anche 
se non siamo convinti che sia un formai® adat- 
to al inorueru®. f il migliori* ^ulb piazza, ma il 
problema è che c'è un mondo spietato là fuori 
Avere la macchina migliore non significa ne- 
cessaria mense jwre successo. a mmo di non 
avere i mezzi pei wppomre U macchina, non 
importa quanto bdb eia. La Nintendo r b Sega 
spendono miliardi nella pubblicità, e funziona: 
le loto macchi ne non simo il meglio del merca- 
to,.. Il background della Commodore non è cosi 
buono Speriamo che questa volta le cose vada 
no per il verso giusto. 

La Gameiek Europa indipenii> ntf- da quei- 
la americana? Avrete la vostra politica, | vostri 
programmi di uscita ctt.? 

La Garrì elei: Europa non dovrà necessariamente 
far uscire prudori i già u setti m America (ad 
esempio America n GWjJtore per Super Nìnten 
do), e potremo far usare prodotti esclusiva- 
mente per il mercato europeo (ad esempio Hu- 
man' per Super Nintendo): non stante, in gene- 
!$)& le nostre uscite saranno le stesse in tutto il 
mondo, dovremo tener conto che 11 metta tu ru 
ropeo apprezza cose dif Ferenti ita quello a meri 
cario e viceversa. 




Ci sono già dei piani per lo sviluppo inglese? 
Attualmente stiamo usando uh ceno numero di 
sviluppatori in ioghi berrà per prodotta come 
Humana HnhuU Dream», bcc. ma in Mei turno 
avere un gruppo di sviluppo interno ai pm prc 
sto e stiamo valutando ora le persone più adatte 
-ì i J 3 sua Form azione. 

Questo guipp® si concentrerà sulle piattaforme 
CD e non dovrà lavorare necessaria mente nei 
nostri uffici (potranno trovarsi anche a motte 
miglia di distanza), ma dovranno lavorare 
esclusi vam ente per la Camrtefc 
Ale uni dei vostri titoli sono di altre software 
house. Continuerete a guardarvi attorno e a 
convertire i giochi di altre compagna nei for- 
mati di cui avete bisogno? 

Come tutti possono notare, abbiamo portato 
giochi di successo dai computer alle console 
Abbiamo intenzione di continuare j farlo e rH 
94 circi l 2/$ dei nostri prodotti per consoli: 
ranno suctemi per computer dd *94. 




Non è sempre necessari® reinventare la ruota 
e ciò non significa neanche chr qualunque bel 
gioco per computer può diventare un buco gii> 
co per consoli;. ma alcuni di es#t possono. 

la imagi tee, un® dei gruppi dì sviluppo piu 
grandi d'Inghilterra ha salilo moiri giochi per 
la Carnet e b penne Spine funi , ad esempio). 
Questa tdlj burar tonti continuerà anche m fu- 
turo? 

Là littagftec Sta Sempre lavorato moli o vicina a 
tuli e pensiamo chr b cosa continuerà iti lutti- 
re, Sono sicuro che vedrete altri prodotti Game- 
tei sviluppati Ja questi compagina anche ve 
non posto indicare titoli, il momento 
CtM tfujff.hr considerazione? 

Ci ha messo un po' per ingranare, ma in certe 
zone ha riscosso un discreto successo. 

Come casa di sviluppo su CD non possiamo 
Che considerare la po*t ibiiità di scrivere prodot- 
ti andresti cuetta Piattaforma. 

Fumo# 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r. 0 .| 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO! 

02 - 32000026 (5 linee r.a») 




AMIGA m 



« 




ESPANSIONE 1 Mb per 


9.000 


99.000 


AMIGA 500 completo L. 388.000 

AMIGA 600 L. 448.000 

AMIGA 1200 L. 748.000 

TUTTI CON GARANZIA UFFICIALE COMMODORE 


RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO 


VBUI1A PER CORRISPONDENZA HI TUTTA MAJA. PREZZI IVA COMPRESA. 
FVASinNF ORDINI I N 24 ORE. SERVIZIO WVHV DITOBI QUALIFICATI. 
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The Lawnmower Man è 


un titolo che si presta particolar- 
mente ad un tie-in ludico. La Sales 
Curves avrà fatto un buon lavoro? 





a fiaba virtuale dopo essere passata sugli schermi cinematografici rag- 
giunge quelli del vostro PC, grazie ad uno spettacolare gioco realizzato 
della Sale* Curves su CD-ROM. Spettacolari* i- il Termine giusto per un 
oco che sulla grafica punta veramente tutto, U stana dei gioco non 
uincide con quella del fi ini, anzi, la tratti.» Indù a prende le mosse pro- 
prio da deve ù film terminava FI giocatore, ovvero noi, vt-sie t partiti del Dot- 
tor Àngel, improvvisamente ed taupèttal amante risucchiato nd cyberspazio. 
Giunti in questo ambirmi.- artificiale, il nostro wcopo è quello di riuscire ad 
uscirne il piu presto possibile e senza troppi danni. Infatti la nostra net 
cyberspazio non è una passeggiati di piacere, ma una vera propria lotta per 
la sopravvivenza* Motivo di ciò, i] fatto che, nel mondo reale, l'inviperito Jobe 
fa di tutto per fata tirare k cuoia •: quando i tratta di portare- a casa h pelle, 
virtuale 0 non. <é poco di scherzare Oltre alla grafica spettacolare, dò che 
maggrormente colpisce in questo gioco della Sales Curves è l'atmosfera che 
viene a crearsi, rstremimentr coinvolgenti* sia per rincalzare degli avveni- 
menti, che per U iper realistica cybergrafk a A questo proposito c'é da dire 
che gli sviluppatori della Saks Curves hanno dato fondo alle proprie cono- 
scenze per riuscire a sfruttate a fondo le possibilità del supporto ottico-digita- 
le. Addirittura alcune delle tecniche utilizzate per sviluppare Lawnmower 
mm non erano mai state impiegate prima dora nd campo del software per il 
divertimento. Le meraviglie grafiche della versione per PC /CD-ROM cerche- 
ranno di essere riprodotte anche ^u tinti gli altri formali conosciuti Per h 
primavera del '94 per esempio dovrebbero ctscpt disponibili k versioni dj 
lawnmcu*r Man per CD-I (che sfrutterà appieno k potenzialità del Full 
Motori Video)* per Amiga Mac CD e. ovviamente, per |DO. Questi 

formati saranno quelli che Tenderanno maggiormente onore al lavoro svolto 
dai program nulo ri della Saks Curve* It gioco in sé è motto vano. Questo è 
dovuto al fatto che e suddiviso in diverse singole scene die possono essere 
considerate come degli episodi a sé start:. In ciascuna di queste ambientazio- 
ni I nostro scopo tinaie é quello di raggiungere * laicità* dello schermo. In 
alcune sezioni per farlo dovremo risolvere degli indovinelli, in altri sembrerà 
di avere a che lare con un guaco di piattaforme. Ingomma, st tratta di un 

gioco m grato di affasti iure e coinvolgere diverse 
"i;rzz« di vidnogiocotoM, e* «ini rumente il suo enor- 
me impano grafico moltipllca all 1 in verosimile 
l'interesse che il gioco in né potrebbe dettare. Un 

gj.™-n da avare a hittì i etìsli aneto solo per il gusto 

ài dire 11» nstol 

Oerek data Fuente 
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SOFTWARE 

PC 0 AMICA 


1 3 tv .'• ! >it-, li.K r- C 

Zh.V'\ ÙMlIfUl l^q? 

-». k j -.ÓUi* - é.VU*- i-*— ■ ... jp>- *3 - * . /S»i«L.aMZ 'AéL 

1 t.iuù ti * . z b,r ‘OTWOTMI 

1 CHESS TOUR 

L. 89. ODO 

JAMES PONO 2 

L. 79.000 

1000 MIGLIA L 

39.800 

ITALIA» NIGHT 

L 

29.900 

90 GREAT GAMES 

L 43.900 

KING GUEST IV 

L 39.900 

SO GflEAT GAMES L 

43.900 

JAMES POMO 2 

L 

79.000 

AIR CONI DAT 

L 33 900 

u bella e la bestia 

L 99.000 

ADE NT ART OF WAR L I 09 000 

KEE THE TMlEf 

L 

29,900 

1 ALONE IN THE DAAKNESSL.109.000 

LEO END 

l. 69,000 

ACTION PACK L 

89,000 

K1CK OFF, EXTRA TIME 

L 

19.900 

ARCADE E 

l. 29 000 

LEGEND OF VflLOUfl 

1,109 000 

a in COMBAI L. 

39.900 

KING QUEST IV 

L. 

39 900 

AfìCHfPELAGOS 

L, 13,000 

« 

I 

L 29 .900 

AIR LAND BEA L 

39.300 

LEGEND 

1 

69.000 

ASHES OF EMPIRE 

l, 93.000 

lOGM 

L 39.300 

AOUATIC GAMES L 

39 90D 

IQOMI 

L 

39.900 

, ATAC ■ MIC PORROSE 

1. 63,900 

MAELSTRQM 

L 99,000 

ARCADE ACTION L 

23.000 

LOTO OF fllNG 

L 

39 900 

AV80 HARRIER ABSAULT 

L. 93.000 

MARIO AN DRITTI 

L 39,000 

ARTI FIDAI OREAMS L 

10.000 

MAGIC FLY 

L. 

29.900 

BIT FLYNG F OR TRE SE 

L 63.900 

MARIO TI ACHCS 

L 33,900 

ATHLETìCS L 

19.000 

MATCH PARIS 

1. 

29.800 

BARO S TALE COSTA KIT 

L. 39 900 

MASTER H ULSTER 

L 29.000 

A V0 8 KARR1EH A3SAULT L 

89.000 

MAYA 

L 

19.900 

BASKET MANAGER 

L 29.900 

MAYA 

L 19,800 

BAU COMPANY L 

10,000 

MESA PHOENIX 

L. 

19,000 

BASKET MASTER 

1». 10.300 

MESA PHOENIX 

L 29.000 

BARO 5 TALE 3 L 

39.900 

MENAGE 

L 

10 000 

BASKET PLAY OFF 

L 29.900 

mercenaries 

L 29 000 

BASKET MANAGER L. 

23 900 

MERCENARY 

L. 

19.900 

BATTI £ CHESS 4000 

LI OS. 300 

MICHEAL JORDAN IN ,. 

L 39,900 

BASKET PLAY-OFF L 

29 900 

MONKEY SALANO 

L. 

63.000 

BETRAYAL AT KRONDOR 

L 139,000 

MGNKEY ISLAND 

L 63.000 

BATTLE SHIP L 

19 900 

MONKEY ISLAND II 

LI 08.000 

BEVERLY HILLS 

L 69 000 

MPNKEY JSLAND II 

L 109,000 

BATTLETECH L 

39,900 

MORPH 

L 

59.000 

BIG GAME FiShING 

L, 29.300 

4Q0NST0NE 

L 39.900 

BETONO THE ICE PALA CE L 

9.900 

MYSTiCAL 

L 

23 000 

eiRDS OF PREY 

L 39.000 

NIGHT SHIFT 

L. 29 900 

6IG GAME FISHING L. 

23,900 

NARC 

L 

23.900 

BLACK JACK 

L 13.300 

PAPER BOY 2 

ì. 39.000 

BIG RUN L. 

2B.9D0 

NIGHT BREEO 

L 

10 000 

9LA0ES OF DESTINI 

L. 119.000 

POPOLOUS II 

L 39-900 

BILL S TEO S AOV L 

23.000 

NIGHT SHIFT 

L 

29.900 

0UZT2RIEG 

L, 29.900 

POWER PACK 2 

L 20.000 

BIRDS OF PREY L 

39.000 

PACLAND 

L 

19,900 

ULOQDWtCH 

L. 19.000 

POWE R MOIM G E R 

L 39.300 

BLACK CRIPT L 

39.900 

PAC MANIA 

L. 

10.000 

BOULOÉft OASH KIT 

L 19,900 

PRINCE OF PERSIA 2 

L 09.000 

BONANZA BROS L. 

29.900 

PAPER BOY 2 

L 

19.900 

BOXINO LQW BlOW 

L 23 900 

QUADRALI E N 

L 19,000 

BOMBUZAL L. 

18.000 

POPDLOUSH 

L 

39.900 

CAP & DRIVER 

L 39.300 

GUEST OF GLORY 

L. 103.000 

BRAIN STOAM L 

10.000 

PREDATO# 2 

L 

19.900 

CARI LEWIS CHALLENGE 

L. 73.000 

RAJLRÓAD TYCOON 

L SS 900 

CARI LEWIS CHALLENGE L 

69,000 

PRINCE OF PERSIA 

L 

10.900 

CASTLE 

L. 39.900 

RAMPAR! 

L 29.900 

CASTI E S L 

39.900 

RADIO CONTROU RACER L. 

19 900 

C SODARE STRIP 

L 43.000 

REACH FOR THE SKIES 

L 99.000 

CENTERFOLD SO. STRIP L 

29 800 

RAI LO DA □ TYCOON 

L 

59.900 

CHENGiS 

L 23.000 

RO BQCQ P 3 

L 89 900 

CHAMBERS OF SHAOLIN L 

10.000 

RISKY WOOD 

L, 

29.000 

CISCO HEAT 

L 49.000 

SATAN 

L. 29.300 

1 COLOSSUS CHESS X L 

39 900 

ROAD R1I5H 

L 

39.900 

CLUB CASINO' 

L. 13,900 

SECRET WEAPON OF.., 

L. 99 000 

COVER GIRLS POKER L 

43.900 

ROBIN HOOO 

L 

39.000 

COLOSSI! S 

L. 63 000 

6HADOW Of THE COME! 

L.129.D0O 

CtìISIS IN THE CREMUN L 

39.000 

SEN SIGLE SOCCER 

L 

69.000 

CGLOSSUS BRIDGE 

L. 39.000 

SILENI SERVICE 2 

L 59.300 

D-DAY L. 

99.00 0 

SHINOBY 

L. 

13.900 

COVE POI RI STRIP POKER L 43 900 

SIMDFE 

L 98.000 

DAILY DOUBLÉ MORSE fl. L 

29 900 

SILENI SERVICE 2 

L. 

59 900 

CRtSIS iN THE CREMI USI 

L. 39.000 

SWtULSPORT 

L 39 900 

OAUGHTER OF SERPENT L 

39 300 

SILKWORM 

L. 

29.900 

CRUSADERS 

1,139.000 

SPECIAL FORCE S 

L 58.000 

DE FENDER 8 L 

29 000 

5IMUFE 

L 

09 000 

CRYSTAL OF ARBOREA 

L, 29.000 

SPORT PACK 

L 23 ODO 

Of FENO. OF THE CROWN L 

19.900 

SI MUL SPORT 

L 

39 900 

OhQAY 

L. 93 000 

SPOT 

L 19.900 

DELUXE STRIP POKER 2 L 

39.900 

SNOOKER 

L 

19.000 

0 GENERATION 

L 43 900 

STARGOOSE 

L 19 000 

OC SERI STIMKi L 

§9.000 

SPACE HARRVER 2 

L 

19.900 

DAILY DOUBLÉ MORSE A 

L 23 000 

STRATEGO 

L 39 900 

DIE HARD 2 L 

29 900 

SPEDAL FORCES 

L 

59.900 

OAUGHTER OF SERPENT 

L 39.900 

STRIP LIVE POKER 

L 59 ODO 

PUÓGER L 

19 900 

SPY VS SPY 

L 

10.000 

DAVID LEAD BETTE# GOLF L 69,900 

STUNT ISLAND 

1.129.000 

DYLAN DOG L 

29.000 

STAR BLAZE 

L 

9 900 

DELUXE STRIP POKER 2 

L. 29.300 

SUMMER CHALLENGE 

L 78.000 

FACI OFF jlCE HOCKEY] L 

29.90D 

STAR FUGHI 2 

L, 

39.900 

DII HARD E 

L 29.300 

SUPER TETRIS 

L 49,900 

FALCON MISSION L 

29 000 

ST ARRAY 

L 

19 900 

DUNE 2 

L 9B.000 

SWiET LARRY IH 

L 39,900 

FLASHBACK L 

B9 0OO 

STEICAR 

L 

29.000 

ERIC 

L 99.000 

SYNDPCATE 

L 83 . 000 

FUNSTDNE l 

20 900 

STIVE OA VIS 

L 

19,900 

EYE OF THE BEYHOUJ. 3 

LI 09, UGO 

THE HERDES OF 357 TH 

L 39,900 

FOOTBALL CHAMP L 

29.900 

STRIP POKER 4 DATA Q T 

L. 

29.900 

FAIRY TAiES 

L £9 300 

TIME QUEST 

L 33.900 

FOùTb K7TL 

E 9 300 

STRIP POKER LIVE 

L. 

59 000 

FAI CON IO 

L. 103. 000 

TOPOLINO MEMORIA 

L 73.000 

FUTURE CLA3SICS L 

19 000 

STRYX 

L 

19.900 

FtELDS OF GLORI 

LI 23 .000 

TOWER OF FEAR 

L. 39,900 

Global emcY L 

39.900 

SUPER TETRIS 

L 

49.900 

FLASHBACK 

L. 109.000 

TV SPORT BOXINO 

L 49.300 

GLOC R360 [ÀIRBATTLE] L. 
GNOME ALONE L 

19.900 

SYNOICATE 

L 

73.000 

GAME OVER 

L 29,900 

ULTIMA IV, V. VI 
UNOMOtO AO VENTURE 

L 129. ODO 

49.000 

THE 7 GATES OF JAMB. 

L 

19.900 

GAME OVER 2 

L 19.900 

L1 19.000 

GOAL KICKOFF 3 L 

69.000 

THE CHAOS ENGINE 

L 

69.000 

SCI GOLF 

L 19,300 

WAR IN THE GOLF 

L 39,000 

GP TENNIS IL 29. 9000 

TOOOIN 

L 

13.900 

GRAND PRIX 

LI 09,000 

W1N0 SURF Wll LtE 

L 29.000 

GRAND PflfX L. 

69,900 

TORNADO 

L 

19.000 

GUN5HIP 

L 89 000 

WINTEfi CHALLENGER 

L 49,000 

GUNSHIP 2000 t 

99.000 

TURBO 1000 CC (MOTO) 
TV SPORT FOOTBALL 

L. 

19 900 

HAMNEft BOY 

L 19.300! 

WORQTHIS 

L 50.000 

HAMMER BOY L. 

19.000 

L. 

29.000 

HARD NOVA 

L 29.300 

WORLD CLASS CHESS 

L 30.000 

HARD NOVA L 

23.000 

WALKER 

L 

59 000 

MARPOON 

L. 33.000 

WORLD TENNIS 

L 08-300 

HARPOON L. 

39.000 

WAR IN THE GOLF 

L 

99.000 

HOYLEY CLASSIC 

L1 19.000 

X-WING MISSIONI 

L 73,000 

HOT SLOT L 

10.000 

WEB OF TERROR 

L 

29 300 

IMPES UM 

L. 29.900 

KENOBOTB 

L 39.300 

ICE HOCKEY L 

19,000 

WILD STREETS 

L 

19.900 

INC A 

L109.000 

ZOOL 

L 69 900 

IMPACT L 

10.000 

WlNO SURF WILLY 

L 

19.900 

INDIAMI jONIS 

L 39.300 

ZORKJ 

L 19 00C 

IMPERIUM L 

28.000 

XENON 

L 

19.900 

KTERNATUJNfìL KARATÉ 

L 19,300 

ZORK I» 

L 19.000 

INI. CHAMP. ATHLETICS L. 

19,900 

2001 (AMIGA 12001 

L 

49.500 

ITALIA» NIGHT 

L £9,900 

ZYCONIK 

L. 89.000 

INTERNATI. ICE HOCKEY L 

19.900 

ZORK 4 

L 

9,900 


I VENUTA PER CORHSPONDBVZA IN TUTTA ITALIA. PREZZI IVA COMPRESA. 
I EVASIONE ORDINI IN 24 ORE. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI. 
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Un “gustoso antipasto” del celebre 
simulatore, ormai Microsoft di nome 
ma sempre Bruce Artwick di fatto, 
giunto alla sua quinta, splendida, 
versione. 

N on vi nascondo die appena giunto in redazione questo prodotto ha 
fatto sentire un po' matusa" tutti gli appassionati di volo |vrro e 
simulato), alquanto sorpresi (piacevolmente. s'intende) dal livello 
qualitativo raggiunto da un pi ridotto per PC che dall Ottobre del 
1977 (data di fondazione della SubLogu di Bruce Artwick e "StiT 
Momenti àdi oggi é passata di successo in successo fino all’ introduzione dèlia 
digitalizzazione nella nuovissima versione 5 
F ìrmrgabile. in tatti, che l'impatto iniziali’ riguarda t'aspetto grafico e. sotto 
questo aspetto. f.S j non delude: vengono principalmente supportare Ire 
modalità grafiche che vanno dalla Enhanced Graphics Adaptrr a 16 colori 
(liGA a 640x350 pixel), alla Vìdeo Graphics Array a 256 colori (VGA a 
320*400) anche in versione "Super" (SVGA a 640x400} pei le sole schede 
grafiche con almeno )U Kb sulla piastra madre della scheda stessa (a iteri zio 
ne: la RAM che avete nel computer in questo caso non c entra nulla!). 

Tutto il “mondo* esterno cd inferno é digitalizzato in "Temue JMippmff per 
un effetto realistico davvero eccellente: ^Uìe piste degli aeroporti, per esem- 
pio, e presente quell' effetto "stilatura" che rende l'asfalto di. un grigio non 


uniforme, come è nella realtà. 

Parimenti dicasi per palazzi» costruzioni e campi anche se il massimo viene 
raggiunto dalla visuale etrma del proprio velivolo dove le tecniche d; Gou- 
raud Shadmg riproducono uria quasi' lottar afta (dinamica!) di un Cessna 
Skylane RG modello R182. di un Learjet 35A. di un Sopwith Cornei, o di un 
aliante Sdiweizer a*|X cioè di uno dei quattro velivoli presenti in KSlj 
Palpando agli abitacoli dei mezzi, non solo si nota la diversità tra quattro, ma 
anche {e soprattutto) b completa corrispondenza dei cruscotti con 1 relativi 
reali visto die sono scomparsi i cari, vecchi indicatori disegnati presenti fino 
alta quarta puntata dì F $.. sostituiti da digitai izzanom degli strumenti ed 
indicatori VERI, ovviamente in aggiornamento dinamico. 

Per avvicinarsi maggiormente al nirvana video ludico, però, il postumo di 
una VGA (possibilmente con mezzo megabyte di memoria sulta scheda) e dei 
retativi ijfi colon è d obbligo: le sfumature ottenibili sono davvero stupefacen- 
ti, soprattutto durante l alba oppure il tramonto, dove te striatine del cielo 
hanno dell incredibile se pensate che state osservando il monitor di un PC e 
non uiia cartolina dalle Bahamas Un' indicazione tecnica significativa per ren 
dere l'idea di quanta goduria visiva ci si possa aspettare dagli scenari specifici 
per questo titolo riguarda la gestione delfiniera superfìcie terrestre (perfetta- 
mente sferica) con una risoluzione di 8 Km quadrati (continuando a rimpic- 
doli re ta mappa si arriva ad osservare l’intero globo terrestre!) ma, soprattutto. 
l’ introduzione di fotografie via satellite digitalizzate delle varie zone aeropor - 
tulli, in modo che avvicinandosi ad esse viene correttamente computato quan- 
to ss vedrebbe dal proprio punto di osservazione» per un» resa visiva che. 
oggettivamente, su piattaforme hardware PC attualmente non ha uguali. 

Buona iper iniziare) ta dotazione dì scenari standard che prevede Ir classi- 
che ed immancabili aree americane di Chicago. New York, San Francisco. Los 
Angeles. Seattle e limitrofi, ma con la nuova aggiunta di due zone europee 
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(Parigi r BSoSSocE Baviera) i altera di poter volali per tutto il piartela. 


rendano comunque decisamente interagì ti rie in a le it prodotto 
Rimanendo in ambilo scenari. viene mantenuta la compatibilità (anche fé 
non totale, secondo alcune finestre di avviso emesse dal software stesso} con 
quelli commerciai; “,SCN“ per il vecchio RS.4 (Subbugli & Maliardi f 'd anche 
con quelli realizzati con lo Scena? Designer fi file “,SCi" per intenderci), seb* 
bene il testure tnappmg dell ambiente esterno, ovviamente, risulti per ora 
limitato ai soli scenari originali per l'F.S.j. 

Fin qui sì è sctìito riguardo l'aspetto essenzialmente estetico del prodotto c. 


come sembra le novità (belle e tante) d sono tutte 

Ma è mirando nell'oceano dei possibili settaggi e personalizzazioni permesse 
in questo titolo che si accede ad un mondo nel quale probabilmente, solo i 
più appa ss innati al video-volo oseranno addentrarsi 

Dai defadt «He raffinatezze. su F.S.j e tutto impostabile secondo ìe proprie 
esigenze iu una serie unpress lottante <ii menu e sottomani che, chiaramente, 
una volta settati ventanno salvati per un successivo riutilizzo senza dover 
cominciare rutto dall' inizio ogni volta. 

Tralasciando le selezioni già conosciute t qm estremamente ampliate (sta- 
gióne e tempo atmosferico d; volo, generazione automatica o meno di nuvole, 
vento, pressione, rie,}, tra le novità pm gradile posso ricordare h regolazione 
manuale del pas?o dd!Vh« 1. cosi come della fiochezza delia miscela (con te 
relative conseguenze in cavo di errors'). la regolazione indipendente della 
spirila. dei motori (con le relative variazioni aerodinamiche del caso), ed tuia 
gestione davvero completa del motore tot Ir Ùtttkaziuni reali di Temperature 
e pressioni per olio, acqua, eie.. 

La completezza si spinge anche a] dettaglio se sull 'anemometro (tachimetro 
indicatore della velociti) si desidera leggere U velocità reale del velivolo, oppu- 


rjja r »L^JV . ' 4 fti |d 
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re h f A^S ( Indica ted Air Speed) cioè 3 a velocità alTanu lena sul quadrante, 
ovviamente influenzati da venti relativi, errori strumentali e posizionamento 
delle prese statiche e dinamiche (tubo dì Phot e simili): addirittura per i jet e> 
anche la punibilità di Rame-oui (vi ricordate la scena della morte dì Goose - 
co-pilota di Mavrritk -Tom Traine • nel film Tdp Curi?}, noe del pencolo di 
arresto della combustione picsemL- nei motori a reazione. 

Tra i pochi appunti dir è possibile muovere ad un tale gioiello ttitorniatico, 
segnalo un iftspjpgabilr crash del velivolo fermo sulla pista, quando- si esten- 
dono i flap a lerra (un'operazione, duri, più che normale prima di iniziare a 
rullare per il dctulk)}, ma Tjatta degli Immancabili bug della temone Beta, 
presumi bilnwnie assenti nel ribacio finale 

Riguardo ai problemi "veri" del prudono invece ss possono tutti riassumere 
in un solo aggettivo che rende brtie l'idea LEN 1 * 0 , 

La stupeldcentc coinpktrzzd (e bellezza) di questo titolo si scorna con quel- 
lo che rimarrà il principale neo del softwaic simulatilo su PC per gli anni a 
venire: F 5 5 è dart ustamente lento c raggiunge indecenze debordine dèlie 6 c 
fraine a) minuta dir, fortunatamente, posano essere aumentate eliminando 
tutti gii orpelli grafici possibili ed immagina bill ma, chiara mente, il prodotto 
uoti sari più Li stessa casa. 

È davvero d obbligo ima macchina 486 DX a 50 MHz oppure una DXz a 
66 MHz. ma con. soprattutto, una scheda grafica ultra veloce (è quello che 
conta realmente!). INTEGRATA sulla piastra madre del computer e, magar; 
In vtTìooiie loca! bus (cioè con una trasmi 01 io ne dati a ja bit anziché a 16) 

Se poi volete esagerare e pok te permettervi il Pentium, penso via ancora 
meglio. 


Àio Asari dro Plano 
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Gli Skunks, perfidi Cyborg prove- 
nienti dal futuro vi piombano in 
casa e vi proiettano in un'avventura 
ai confini del tempo {anche oltre), 
in compagnia dei fantastici prota- 
gonisti, Max, Jessica e Lucas, do- 
vrete togliervi dai pasticci e...por- 
tare a casa la pelle! Come? Usate il 
pensiero interattivo e ci riuscirete. 
La orima avventura "La porta del 
tempo* vi aspetta in edicola. 

GRAFICA: realistica, digitalizzata, 
rendering - realtà virtuale", scher- 
mate dipinte a mano. 

AUDIO: PC Speaker anche senza 
scheda Supporta scheda audio 
AD lib Soundblaster e Sound - 
blaster prò (versione PC) 
INTERATTIVITÀ: mouse, tastiera e 
joystick 

TUTT O IN I TALIANO 

ma se vuoi 
puoi giocare 
in inglese, 
francese, 
tedesco 
e spagnolo. 


versione 


versione pc 


I FABBRI EDITORI 
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GLI SKUNKS INVADONO LE EDICO 
COMBATTILI CON i TIME RUNNERS 
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VENDITA E ASSISTENZA: Milano 


Via Mecenate 76/4 Tel. 02/58012050 


NEGOZI E SHOW ROOM: Milano Via Illirico 2 

Brescia M archeno V.T. 
Arcore (MI) Via Casati 201 


Tel. 02/70125167 
Tel. 030/8960207 
Tel. 039/614709 


£ 


ZVXCL 

MODEM FAX 
SEGRETERIA 
RITA VELOCITA 
19.200 RRUD 


Mod. 11*1496 C 

790.000 



DISTAIOUTOnC 

nuTonizznio 


OEM 




§ÌE@llf 


LC 20 (9 aghi) 310.000 

LC 1 00 Colorì 370.000 

LC 24-20 (24 aghi) 490.000 

LC 24-200 Colori 410.000 

Si 144 Termico Colori 1.090.000 

HEWLETT 
PACKARD 


m 


DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LRSEftJET 4L 
WSERJET IV 


650.000 

1 .270.000 

1 .350.000 

2.850.000 


VESfi 



VELOCITA, affidbbiutA 
esprndibilitA, convenienza 


IL im PUNTO D’imo i SUD 13 IL PADIGLIONE I? POSTEGGIO A 13 



http^/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 















h u. p : w.v. o 1 dg a me; i t a 1 i a . n . ‘ t • 


SfiiS 1 INC P C 

: oi 

n n ti 


i _ ii ith i 

i ii 

j ii i _ 


IL TUO 

PC F R T T □ 

i n 

CR5R 


CRfllNH CON nUMCNTRTOftt 

Desk fhp top 

89.000 

Desk illde-in 

!6.000 

Minltotuer 

93 000 

M(tfdj|iouiéj[ 

158 000 

fitgt^er 

144,000 

Desk FMpersffm 

06.000 

DesJr’SlIm 

ISA 000 




SCHC DI MADRI 


1 386SX/25 

156.000 

386SX/33 

154.000 

3S6SJ/40 IC.H0 Coche 

190.000 

JB40K25 

255000 

386DX S3 64R9 Caere 

283000 

3860X40 1B8H0 Coche 

$86 000 

4MSW2S 

454.000 

466CX33 126M5 Cache 

809 000 

486DX 50 126K8 Coche 

1 032-00C 

4060X2/50 12BKB Coche 

06S 000 

(860X30 SSÒ*S Coche 

1 0S9 000 , 

«860X0/66 S36H6 Coche 

1 178 000 

4»Dj£/6S VCSfl tS8K6 C. 

1 .190.000 

486DX5C eiSfi S SAKS C 

1.357 000 

Cachi Cifro 1£8 H6 

46O0O 


MKROhROCCSSORI 

CPU cvmx 60484/33 DtC 

119,000 1 

CPU iNTC-l 803B60XS5 

79.000 

LCPU INÙt 80386DX33 

105 000 

CPU INTEL 803860X 40 

142.000 

CPU INTEL 604*60X.'Ì3 

617.0OQ 

CPU INTEL 804840X80 

840.000 

CPU INTEL 804 84 Dii 50 

770 000 

CPU INTEL 80486DXS/66 

984.000 


COPflOCtSSOfU MATCMRTIO 

INTE B0S67 1 6/SD 

120,000 

INTEL 80Ì87 SX S8.ÌS 

133 000 

INTEL 80387 01 33/40 

,153 000 

OVEflDfltVE SX £5 

847 000 . 


MODUU DI Mf MORIR 


SIMM £56 KB 70hS 

24 IMO 

SIMM • MB 70hi 

124 000 

SIMM 4 ve 7005 

357 000 


TASTIfltf 

Tastiera estes a (TU 39.000 

Tastiera esteso USA 45 000 

inasti «'a esteso JTTR meccanico 42.000 

* astierò P*o tassiano! 102 r IQfi.QQO 


SUO HO € VIDIO 

k SO'JNO RlRST€fl PflO 
SQUN3 31RSTÉR 1 6 RSP 
*.^0 g J®T(R 
r «ur MEOfll KIT 

safoD sutsra 



£91.000 
40? ODO 
Ò31 000 
92£ QQQ 
77.000 


N0 BiASTf A U 000 

I 


PLOPRV UISK DRIVC5 


FDD S,S* 1.44 MS 

77 000 

FDO 5, £5' 1! MB 

107.000 

Kit per FDD 

5000 


HARD ÙÌSH DRIVI* 


flT BUS «0 MB 

£6« 000 

RJ BUS 00 M6 

314 000 

RI BUS 100 MB 

364 000 

UT BUS 130 M8 

373 000 

flT BUS £10 M3 

m ùpo 

1 ^I6US250M3 

491000 

AT BUS 340 m 

706 Mir! 

BT BUS 430 MS 

1.074 OOO 

RI BUS 540 MI 

1 303 OOO 

esDì 7 óo m 

1.857.000 

SCSI 210 MB 

44fi 000 

SCSI 340 m 

7 66 QOÓ 

SCSI 540 MS 

ì .£80.000 

SCSI 11 760 MB 

1.714.000 

SCSi 111 £ GB 

2 400Q00 

SCSI in . 75 GB 

3 54S 000 

SCSi II 2,15 GB 

4J29 000 


COHlflOLLtfl a I/O 

fi! BUS 

RT SUS con Coche (Chino) 
RI m con Coche .(USflj 
AI 3US con Coche Lo coi Bu s 
Seriole 

Doppio Seriale 
Printer 

Doppio Gonne 
4 Scudi DOS 
4 Sondi lenii I 
8 Seriali lenii ■ 

mm i/o 

» (2s«r + 1 Por * Gam 
MULTI I/O 

MflGiC I/O Loco I Bu| 

BOI Intell'gciTU 
Sputa». fldopter » 

SCSi keLHffenu 

SCSI II Intè-ligence 

SCSI 11 LocdBys IntelHger te 

SCSI II H5ft$MJigente 

wegQQO 

N£ SODO certificata Novell 
Ethernet fldapter 


S 7 000 
250QOO 
508.000 
405 000 
17 000 
17.000 
13000 
16000 
1 SS 000 

gai eoo 

450 000 

000 



|0O 

V 

m ooo 
dò ooo 
m ooo 

560 OOO 
300 000 
1.067 000 
91.000 

10fi 000 
323 00-0 


SDFTUUAfli 


MS DOS 6.0 

526 COO 

MS DOS 5 0 + UUitoo^s 3 l 

£cc oca 

MS DOS 6 0 + Windows 3.1 

£72 000 

UJlndotus 3. 1 Ufi 

246 000 

Windows 3 ì pirf Warkgrovp 

37S 0O0 

UJocd £.0 

mm 

ti/orki per Hlindòui$ 

333.000 

Access 

mm 

iicei 4 0 

888 000 

Office 1 ì 

423 000 

Publisher 

338 000 
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HARD DISK RIMOVIBILI SCSI 

SyQuest 44 m 790.000 

Syawst fifi MB t OSO 000 

CDftOM, H lSQ 730.000 

CDRQJJIDO aso 000 

co# Photo CO M.!'; sessione 


Mobilita mm 
• magnete ottlèp 1 
W thC m 


1 W0.G0O 


Sony 650 MB 
« magne ca-aEtka 
Scatola SCSI sitai 
* completo di cavi \ 
Scotolatesi hall 
< r jrrr ; ■ ' '■ 4 *► 0- cavi 
Covo SCSi fiat 


4 550 000 


3 £ 0.000 


460 000 


160.000 


1 \ 



V 

SCHEDE VIDEO 

\V 

SVGA £56 PC 600 1 600 

41.000 

SVGA 512 Kb 10£4 x 768 

37 000 

-ù 16 cabri 


SVGA 1 Ma 1024 t 760 

LOS 000 

-a 16 caldei 


ET4000 1 Mb TM4 1 768 

160 800 

' - a £56 cabri 


ET4000 1 Mb »C£4 1 768 .171 .000 

- a 2S6 tolort + 64KB 


NCfl 2 Mb 

236 000 

- Aaeiiémtd per UJindotiiis 


Oihrt 1 MB 1024 t 768 

100.000 

-ciò VUi Calori 


Cirri» VESA 1280 1 1024 

194.000 1 

■ o 16 M,J Colon 


TSENG VESA 1280 1 1024 

£0S 000 

alò Mi! Colori 


TSENG VESA 1280 i 1024 

£50.000 

a 16 Mil Colori UB2 


— — 


MONITOR 

14 SvGf> Monocromatico 107,000 
14' SVGA Colon 1024 i 76fl 455.000 

- CO 3T> 

14 SVGA Colati 1084 i 768 493.000 

■ (0 M) 

Ì4 SV&l Cdon 1084 I 768 536 000 

* Lfi. 

14" SVGA Calori T 0£4 i 760 554 000 

- NT. 

U SVGA Cciprt IQ84 i 760 529.000 

■ N,l. Philips 

15' SVGA Cabri 1 024 t 768 m OOO 

• HI 

ÌS SVGA Colon IDÈA « 768 913 000 

• N i Philips 

ir SVGA I0£4 I 766 1 427 0OG 

HI 

1 7" SVGR C©!, Philips 1.571.000 
I0£4 1 76© 

17" SVGfiftr Philips 
-1840 t 1024 
20 SVGA Colati 

* 1 C£4 1 700 N I 
£0" SVGA 6r Philips 
« 1 £40 i 1024 


1 4fl8.aoo 
£.1 £9.000 
2 125.000 


accessori 


Mi 


V 


auso 3 tosti economico J 8.000 


Mete* 3 Tosti fon adottatele £2 000 


35.000 

nisoòo 

ì 05-000 

120 000 

17.000 
323000 


Mouse Wèst! dcluw 
Trombali 5 
Trattoli eoo oh 

UJireless Mouse 

Joystick *8M rompo Ubi le 
Tavoletta grafico 12 i 12 | 

Covo Centrarti c* per stoppante 4 
Covo Cenfrahlcs/Cemòftlc* 8 
Covo seiloiè p«r motte r 5 000 
Covo Centronics? m 12 

Doto Suikch 2 Intasi set/pcr 20. 
Doto Svilirci 4 ingressi str/por 23.000 
Covo olirne* far ione C 5-000 

Mouse Pad -.*> 1 5.000 

Hit Pulirlo Drive *” ' 5.000 

Strisele Multi pitia 30 EOO 

Co per E Ino per PC a sto ■npo nt* 5 . 000 
Mobilrack per HD estfalbi le 43.000 

Sd>e rmo orate tt J ve T 45. 000 

- per Monito' 14 y 

Scherme protettiva fonduti ivo 1 38.000 

- per Monito* 14" ^ * I 

Vaschette FDD 50 peji r 
Vaschetta FDD 100 petti 
Vaschetta Data Carmtige 



Cassettiera FDD 50 pe:rl 
* CC 


lasse teiere FDD 100 pini 

— ir- 


toooa 

15.000 

15.000 
38 0X 

46.000 


MtGfl OFM AT€ RCCCSSO Al 

Scatole per fDD 50 perii S.0G0 
Scotola per FDD 100 peni 5.0QD 
disk Ha de* 5 peni porta agg. 1 300 


1.000 
59.000 
47 000 
25000 
60000 


Disk Haider singolo 
Parta tastiera sotto tavolo 
Porro costiera sotto PC 
leggio cor. braccio snodata 
6 rocca snodato 
Base basculante pt r monitor 14.000 
Porro stampar te universa e 5.000 
Porta stomacarne con supporto 1 5 000 
Porto scomporne guide corto 59 000 
3cse pcv -ente PC con ruote 25.000 




NQTifiQOK Hi m CHIP ( 

386SX/25 2M6 HD60 
386DX/40 4MB HDB0 
4S6SIC25 4MB HD60 
456SIO£5 4MSH01£0 
486SIC/2S 4 MS HDfOfl 
486SIC/25 4 m HD120 
Matrice P£s$,vQ a colon 
4MB ADI 20 


ftCCfSSORJ 

£.064 000 

3 0ó5 000 
3,000.000 

3.200.000 

3603.000 

4 feò? 000 


486S^C€5 

-MtrtHtè Attiva a colori 

toso 

Batteria 

Co rito botte rie esterno 
filHncntotOte 
Interfaccia SCSI interna 
fai Modem interno 
IflN 1 0 base T 


6933X0 


40 000 
129 000 
69 000 
209 Q0D 
160 000 
540, 000 
480 ODO 
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Siete stati afle Maldive, a Cuba, nel Mar Rosso? Avete 
fatto immersione nei mari più belli del mondo entrando, 
come cosmonauti in una nuova dimensione, piena di 
creature stupefacenti? Beh, il titolo non si riferisce a 
questo genere di avventure, bensì a quelle vissute dal 
Seawolf, un sottomarino militare rivoluzionario... 


I seguito di Atto** Svh è staro progettato d* john Ratdiff, autore del 
lifoSo originale. Tempo fa 6 &H veniva considerato quanto di meglio si potes- 
se trovare «tal mercato, luti a via adesso appare un po J datalo. Ssuwolf usa 
tutte le ultime tecniche di programmazione, abbinate alla grafica più bella 
diesi sia mai vista m un simulatore 11 tutto mota attorno a un sottomarino 
di nuova concezione di cui voi siete ri comandarne Questo eio sellino è stato 
disegnilo dalli mirini imenei nj ed ^ il ma» pii veloce e meglio equipara- 
to dìe abbia mai solcato i sette mah. anche se attualmente, a causa della con- 
giuntura economica, non è ancora operativo; ingomma sarete tra i primi a poter 
guidare questo super sommergibile. Tra le schermaglie territoriali che mtercor- 
tono tra le vane fazioni m lotta. Cuba compresa, venite mandati a tamponare la 
situazione, Scuwoi/è un gioco di abilita e di attacchi a sorpresa e riesce a ricrea- 
re l àfirnosfera ddla guerra sottomarina, un genere di conflitto nel quale 1 azio- 
ne si svolge principalmente odia sala del sonai La schermata di questo partiti* 
lare strumento è solo ima delle molto a disposizione del giocatore, ma h com- 
prensione de! tuo funzionamento è fonda mentale, dato che si tratta dì un 
pezzo di equipaggiamento mt remarti cmr sofisticato. Questo apparecchio forni- 
sce informazioni mive e sonore e una volta studiato riuscirete a capire t ad 
assimilare il significato di ogni suono e di ogni colore In effetti vi trovate a 
manovrare un sonar innovativo che molti ufficiali di manna usano regolarmen- 
te e che vi farà sobbalzare quando sentirete il richiamo dei delfìni o il rumore di 
un motore in lontananza. Se non avete uri supporto stereo a 16 bit capirete che 
è venuto il momento di aggiornare la vostra scheda sonora. Si possono identifi- 
care piu di 40 tra navi e .sottomarini dalie toro caraneristiche acustiche alle 
quali si aggiunge un supporto audio a viva voce . il suono deile onde e degli 
esplorivi oltre al caratteristico "ping" di un missile in arrivo Seawolf t fatto in 
modo che possiate scegliere se giocare una singola missione o completare tutta 
una campagna Tutte Le mi estoni vengono comunque accompagnate da un, 
piano dettaglialo, di modo die il giocatore sappia perfettamente cerea ci si aspet- 
ta da Jm. Missioni diurne e notturne, scontri con le varie categorie di imbarca- 
ci' -mi e di sottomarini., sembra non manchi menu.* a questo gioco diamente 
dettagliato che fa sembrare Siimi Servii/ 'stremamente primitivo 1 ' 11 giocatore 
pio accettare consigli dai membri del suo equipaggio che arrivano digitalizzati 
in tempo reato, cosicché se state per lanciare un missile riceverete confermi 
dalle persone pronte a effettuare il lancio. Durante d gioco d punto di vista è 
situato generalmente olì «renio dd sommergici. <■. qumd: non dovete confron- 
tarvi con migliaia di strumenti Alcuni aspetti interessanti che riguardano d 
programma comprendono; milioni a due giocatori via modem, missioni di 
addestramento, l’accesso immediato 1 ima qiukraiti missione tra le tanto dispo- 
nibili. ecc. In effetti abbiamo a che Care con una simulazione sottomarina della 
nuova generazione, quanto di meglio si può trovare in fatto di grafica, di conce- 
zione di gioco e d interazione. 

D+r*k Doto fueete 
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NEX di Antonio C io m p itti * Via Sugatti, 13 ■ RHO 



IÌS§S!ÌÌ, . .. - 

AD ESAURIMENTO SCORTE 


COMMODORE 64 

tGf Scuola i 2 3 4 S onitetwiteTOO 
program n i« didattico Molestici 
L MM9 

Interfaccia para lido par utilizare qualsiasi 
stampante CAinnwdon C 64 e C 129 
I. 3<UWt 



I Digita liiiotone Vidwn pw PC IIM uinifiylfcBi 
m/m a colon VGA 1024 x 768 I - Vnjbo* 

Scannar Mcn uoWGS 4500 I - tmjmì 

Ytf K U rat Time digihiier UmM* 


HARD DISK AI BUS 

40 Mb 3 1/3 

L 

199.000 

SO Mb 5 1/2 

L 

399.000 

. 107 Mb 5 1/2 

L 

429.000 : 

127 Mb3 1/3 

U 

449.000 

170 Mb ì 1/3 

L 

479.000 

US Mb 3 1/2 

L 

499,000 





I SUAmVAIKA U SVINOTI DftU OSÌfTlf FU? 
CONSOLI rAMICOJA, M EGA ORfVI, GAME WT 
DA L, 29.000 



AMIGA 500/600 

Kikstart 1.3: Sistema aptrgfìvo ROM 
L IM. 4 MNI 

Espansione 512 Kb (porta a I MS) 

Espansione 1,5 Mfe + dock 
I , I 3 IMM» 

Àrrti virus/ Virus detector 

1 , SfMMHl 

Espansione 2 MB interna 
L 

MouSO apto/meccanko 250 Dpi 
i« 

Mouse infrarossi 

I . ttt.lHMI 

E mula Tara 256/16 Mhi Al Atonce Plus 

L HfHMtan 

Kìk start 3.0 (rende compatìbile 

l'Amiga 500 con I" Amiga 1200) 

4 tKMtiMl 


SOnWAtl AMIGA E PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALI A PARTIRE DA 

7 .tuli* 

SU TUTU r TITOLI COMPRI 3 PAGHI 2 



■ NEGOZIO: 02/93505230 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL T9B3 - TUTTI I DIRI TVF I RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DÈI LEGITTIMI PROPRIETARI 




HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BUGATTI, U - 200t7 BHO M) 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 


0293505942 


OPPURE HARD ARE 
UN FAX ALLO 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POST* 0 CORRIERE 


— — ^ — - 




— 


12,30/ 




si 


. 


_ __ 


i-teviw» rMft nénotf. da tv tàrfflfeoSai » 

mwph p * 1 mwwhì L 1 70.000 

Hard Dei irte™ À1200 UGO 1,5 PoBid SMs 
40MB L 399.000 - 60 MB L 400X00 
80 MB L 599.000 ■ 120 MB L *50.000 


rivoli, ton ‘stampa » fiwflwti 


J I r .1 vi l ' 


Nuoro 

56 sita Starai Home © Ikm 
MNT imi» L 179.000 


Midi p- r ì^ffs^to-noi 

L 40.000 


3n?O0l troupi 




Espansioni ? MB per 47000 L 150.000 

ferrioli interno per 17000 L 89.000 
fenlok Mkragenùn Sempra L 200.000 

Nuovi Controller SCSI per 42000 L 290.000 


Dnve stano 
pM ASSO/MOO/A1200 
L 160.000 
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NIX di Antonio Ciompitti - Via Bugatti, 13 * RHO 




AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigaOOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 



AMIGA 600 £. 470.000 

Rom 1Mb, dock a 32 bit. 

Interfaccia HD incorporata 
Modulatore PÀL incorporalo 


Con HD 47 Mb £. S39: 
"Super Tool* UtiSfy* 



, in omaggio 



NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 ' FAX: 93505219 


NEX di Antonio Ciompitti • Vìa Bugatti, 13 * RHO 


NOVITÀ PER IXIGA 1200 


XECP2CI L $50.000 

24 200/300 cps 

Sliir LC 2 * 200 color t . mum 

24 2M cps 

Monitor ncr Amiga 

Commodore 10*4 S ’Mcmj L .150*000 

Philip* 3R33 I I sterni Imn ■ vmn mento 

Cooirollrr per Afiii^i 3 rHI 

impali «rie Il U 649-000 

ControlldT SCSI i^umdihiJe H Mb 

dinpCKiio pt-r ttmmill.uv t 1) Hbitn 

inte rno mi ■* lutili Mvlk» 2IOV I ftMltz 

CoinpÉitimlr ! 00% 

40 All, SC SI per Amxm SOO L 299.000 

H;> YTh SA SI per 500 L 469.000 

min mxAmcAi 


nsrasiovi mi amici 


Drive hlHino Sbirci falsante per A 1700 

L 

[34 000 

Scanner a colori Manude 400 Dm ?Sfc iemali tu 

con Sohwjte grafico 

i 

600 090 

Schih ITI 254 tanaita 400 dpi 1 OS rm 

L 

271500 

tNgftDfimtor« Siwrefltf c 

H«mt far Maktt «HwUr» 

L 

m ooo 

Eiptutuone AfcOO « A ! 200 

«tana KMCA 7 Mh 

L 

350.000 

4Mb 

l 

rmooo 

Offtrta tpwwfr dnclìi 
DD 300 pezzi 

t 

81090 

HO 100 p«xi 

L 

ITO ODO 

Mah Uatqeni y c se/eràa 

TCVfiS li/001 

i svks wm 

L 

IH 000 

A 1200 8 A4QM UHiiakey ine oipornla vie lofrworc 


1 t III Jhbun hp|g> «or CÀOO 

L 

139 000 


fijHinsfcim pii UfflO tea rtywwoffl tnaffónakà 12 iti t 

f ipOTiràrce di r7?erJT0itri I MI 32 òif 
uttwte maletnotks animate 
in ltmw r#ob wn Mtìtrif f rampale 

t rtfs Val Wft tlM ti alta dtmità 
itpto é ** ttQQ 


*fti: 



OAl tm fWk 
W-ttfiEoOtKl/irltBIHfll 


4MB ion clock r 
] 704 4MB «on cbt 
1704 4MB con t oc 
1 704 4MB tón tfct 

k 


f 7L.W iz ÈBBI? f FU 
■ fòMuaMÌFH 
I e 40M 11 6BS97 FPtl 

E r mirtea? mi 


L 4M m 

m 


« 

8/4- 


NOVITÀ I'Ell AMIGA 12011 MIO UHM 


fcikndnn tKtfv* ndnrr» i k) Tv iclrvidro lui c privali, con MOmpc 
i [iMNnari^imoM tonigli per L 1 79 000 

Gwifok Iktaferwi Sempdtt 

L 399 000 

AAhS treffunnd 3 ■ ? ni itw^ 

L 60 900 

é^feer 3* mài Stana Home Li 

Mtmm 

i trust 

H»d Di* interni Al 290 AMO 2,5 fallici Otti 
40 MI L 399.000 60 MI 

80 MB 1591000 1M Mb 

L 4MOOO 

l mm 

Hwki tontrdta $61 per A7000 

l 390 000 

EipatHioai 2 MB pii A?000 

L 199 000 



ITA PER UHM UH HI 


Hard DiaS 71 J MB 4 Mb 

L 449.000 

Hard DnL 310 MB 4 Mb 

L 1 200. 000 

Hi. d Usk 480 MI W 

L 1400000 

Hard Dék S 40 MB 9 Mi 

’ 

LIMO 000 



Aj-JI ÉiA CID 3 2 



La nuova console 
Commodore a 32 bit con 
CD Rom 

INCORPORATO, 

Il cuore della 

MACCHINA E 1 IL MOTOROLA 

68020 a 14 MHz 


ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 • 15.00/19.00 • APERTO 11 SABATO 
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Con Privateer e Alone in thè Dark 2, Origin e 
Infogrames contano di bissare il successo dei 
titoli precedenti, sondando contemporaneamen' 
te altre strade con giochi interessanti. 


Shadowcaster 

Origin 

Se conoscete Woltatcin avete uni vaga kta> di conte funziona il motore del 
gioco: si tratta della prima collaborazuitw Ongin-i A *■ non i » nessun culle- 
gantfn’o coti b petti latissima vcrie degjj U Ili ma. Il vostro ruolo e quello di 
un giovane m grado di assumere diverse formi <da in un motthi 1 gigante 
di roccia a un drago sputafuuco). li veltro compito e raggiungere atia 
dimensione parai Ida pei sfidare il capo dei c. imbuì forma c riportare la pace, 
ShadoHi.iSter è un rompicapo d azione e tomba TI i menta Muoversi £ fac ile. 
basta piazzare il cursore nella direzione desiderata e spostarsi di conse- 


guènza Sulla parli alta stello schermo d mmo due batte, uria rappresenta la 
vostra energia i altra il vostro potere Cambiane forma è piuttosto semplice, 
basta diccare sulVicana giusta e il gioco v fatto e, naturai menti* te vostre 
caraneristiche cambiarli» di conseguenza 

Privateer 

Origin 

Abbiamo atteso a lungo f uscita di questo gioco ma Li nostra pazienza sta 
peT essere premiala Final mente avrete b possibilità di diventare un merce 
nano indurito dalle battàglie, agente segreto v spia del nemico. Privateer 
veglia i iiuzio di una nuova eia nella famosa vaga di Wing Commander, il 
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gioco propone un vasto as *0 rii sur rito di astronavi dai design innovativo, 
dagli enormi cargo agli agilissimi e velocissimi caccia interstellari- Un ricco 
sistema di anni e di modifiche permette al giocatore di personalizzare il 
proprio mezzo, tendendolo unico. 

lo si pud fornire di laser, missili, scudi. ecc»„ Come in Strile Compruimfer 
appari ranno personaggi chiave ai quali potrete parlare per ottenere infor- 
mazioni 0 addirmi! m una missione. 

Visitare i porti spaziali e interagite con una vasta schiera di forme di vita 
può ricordare malto Sjrdbr Ovrtm under ma qui la qualità delì'azjone e dei 
dialoghi 0 m fi mia mente superiore. 

Alone in thè dark 2 

Infogrames 

Definitiva niente abbandonata litrootfer» ispirata alle novelle di Howard 
Phillips Lovecraft che aveva carati eri zzalo tl pnmo episodio. Alette in thè 
Dark 1 è ambientato ne D'Inquietante mondo delle leggende vudù che 
h*D no |lto * fanno tuttora rabbrividire gli stati sud ari tetn ani 11 protagoni- 
sta è sempre Edward CarnUy alle prese questa volta con zombie, vari e affi- 
ni La ^arieggi a tura che auimn queste seconde tetre episodio della serie 
Mone ni ihi dark prevede una durata di gioco di 50 ore, Graficamente il 
gioco ha subito notevoli migliora menti, grazie ai quaji è ora possibile una 
gestione ottimale degli oggetti 5D calcolati in tempo reale e la velocità di 
movimento è stata aumentata di 4 volte. La visione di gioco e assicurata da 
lei età mere che riprendono ogni stanza da pili punti di vista. Afone in thè 
Dark 1 dovrebbe essere in circolazione per PC a partire dal prossimo 
novembre 




Living pinball 

Infogrames 

Un flipper scatenato attraverso il quale è necessario far passare a tutti i costi 
te palline chi 1 ci vengono date all'Inizio del gioca* senza perdere tempo. 
Questa l'unica via di salvezza che possiamo tentare per riportare alla nor- 
malità e al pacifico equilibrio .1 ;-u ma colare gravitante attorno alla stella 
Calipso sconvolto dalla furibonda lotta scatenata da Wqhan, Freila e 
Omdura. Ltving PinhaÈI può essere giocato da solo oppure fino a 4 giocatori, 
dandovi fo possibilità di sfidale t vostri amici tu * mondi e 6 livelli di bonus, 
oppure di mettere alla prova te vostre capacita contro le dèe dd tempo gio- 
cando nel modo "avventura’ In questa modalità dovrete riuscire a compie- 
re un rischioso viaggio attraverso 1 differenti continenti comi muranti tra 
loro grazie a speciali "porte di tcle tra ipo t te* 

BART VS. THE WORLD 

Wrgtn Interactive Entertainment 

Bari Simpson torna alla canea cori 1 siimi amici e degni compari provenienti 
direttamente dalla popolare di urtuiit ammali Bati e 1 tuoi anno si 
muovono attraverso quattro continenti: b Cin.i ; 1 legione del Polo Nord 
J'Egitio e Hollywood, in un mondo a 18 livelli tutto j piattaforme. Una delle 
missioni che attendanti il nostro Bar; è quella di portare iti salso il suo 
amico Kiusn il down, e per fané ciò deve recuperare lutti 1 suoi oggetti 
spaisi per 1! livello. Nella sezione Polo Nord Bari avia mudo di incontrare 
I propri fornii lari, disposti a dargli una mano. Tra ir" capacità speciali di Bari 
c‘è anche quella disponibile in determinate circostanze, di volare. Disponi- 
bile a partire da: prossimo mese di novembre per Amiga. 
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Pie Gambata. 9 - 20146 MILANO 
Linea I MAI Gimihura 
Tel* «12 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIV E-SUI'ERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 


RIPARAZIONI CONSOLE 

TKLLH INA l’F.R SAPERI: LE li. TIME SO\ ITA' !!! 



AMIGA 



PC 


COMPÌ TERS AMIGA 

Ninna rmkwf eli «urna* con mÌc«ipr«eAMrr 
ftHirlil * SI fall « dock .) 14 Uhi. L àmie. ^ IWl 
dUpunt i:ifl ili 2 Mb di nir morta vii « fi (t-el ì>jji *^ l • » 
a iupfHlrm-r Ulani JKvk Jtr ri1*Jtfc>ill c(-jrfìcli* r vjftiur 

■partivi 

Ami^i Ì2D0 I- 749D00 

Amàsi Mi L 479,000 

Vintisi M.Ì cnn Hard Disk L H 79 JMI 

VnujSi Miti tini monifitr ìflNT s I ., QMUfcNJ 



s; PI’ ROVI* ERTA Vi Jgi N\ M 
2 Vfh di Vfemorfa I Drive 3 I 2 1.4-1 Mls 

t Vitate »T«4orì SVI, A 
2 Pmir Nerùill 
1 Tati km L.'.ksa 

l* \mim\ 


I Hard Dfek 40. Vili 
1 hrUi iSimllda 
t Moto* 

L Porta < m ith 


r 


CONSOLE 



ESPANSIONI DI ME MOKI. A PER AMIGA 


Espansione 

Espjittsiime 
I sjjpnsmne 
Espansione 
Espansione 
Espansione 
Espunzione 


5l2k 

lMh per AfrCMJ 
2Mb con clock 
4Mb con clock 
2Mb ESI LUNA 
1MK per I24H) 
2Mb per 2000 


L 

L. 

L 

L 

L 


49JMW 

119.000 

lati.too 

440.000 

29.000 

TEI. IH IN Atti 

l moni 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI EU INT ERNI 

Drive i-’iitrmi per amie-i vnn lnUrruttnu 

L 139JW0 

Udir Interna prr 5&G enn insiti 

4. L29JMKI 

Drive taterao per amiE® 

1.129300 

Drive rvlcrrni run ipni MlypM 

MMIJOLXI 


ACCESSORI PER AMIGA 

Lnlerfuidii 4 Joystick 

Molise Selce tur 

Munse con nicroieilchrt 

Interfaccia Midi 

Prolunga per modtdaiurc 

Prolunga per drive 

P-e ti li li (ittica con soflwurt? 

Pisi ola (ìun Shol 


5 IMI 

[.. 29.00(1 
I 29.011(1 
L. 49.000 


L. 

L. 

i„ 

L* 


l 


49.001) 

20,0011 

. 10,000 

29.000 

99.000 


J 


SU PER GEI 1 IRTA PC 48b NX 25 
4 viti di Mrim*fc 1 Dm* 3 1 1 K.44 Mh 
) Hard I Osk 40 Vth t Monitor a ( nton W < ; a 
J Pomi fumile La 2 Putir Seduli 

I Mihh I I «siimi E^ma 

I Porta illune [^2 


SI PI RGI » ERT A Vi 406 0X33 
4 Mh iti Memoria t Urne 3 tl 1 .44 V|h 

I Hard l)kk 120 All» I Monitor u Cotoni SHi A 

2 Pi u ff Strilli 
I TiHKrj Lst<“»u 

L 2790000 


I h«na ParalkLi 
I \fiux 
I Ptiuaiounc 


S C A N M A N 

Scanner mantelle con sufi w» re 
Gravi nucii per ìhjiijsU iurte di immagini 
a 256 Livelli di griRKi, 


L. 299*000 


SOINDBLASTER PRO 

Scheda and in sicrtnfOnica con 
predisposi; iunr per fl collegamento di 
( Moni. 


SUPEROFFERTA 

SLPERNES CON 
SI PEKMARIO YVORLt) 

1 JOYPAD 

ALIMENTA I (IRE + SCART 
A SOLE 

L. 330,000 

SI PERNES CON I JOYPAH 
A SOLE 

L. 279.000 

ME< i ADRIVE PAIVSCART 
L 249.000 

CON SONIC L. 279.000 

GAME GEAR L. 249.1 MHI 
CON SONIC L. 289.000 


L.2 WJ00 

NOVITÀ* INTERFACCIA VIDI > . 


l-l K h U.vst \RI 


li 


unti mirri j,te ut 1 1 prrrnrflcrà di cuHegart j 
if vodro Ce a i| imi itavi frlrvtsnrr dolalo di 
prv so stari rttontmrndq la ctmipabilkA vkdaO. 

L 129.000 



SI FERMAGK GAMI t tTNVEkl l R 
Permeile di olili/ /.are Le cartucce 
SaperVcs americane, giapponesi, 
ed europee su ogni mudelln dì 
SnperNes. L ,45.000 


DISC UFITI Bl LK 3 t 2 L)D 

io P *, U 1301 cjd, 

m IV- L 850 od. 

100 Vi . L HW» fati 

DLV IfKTTl HILK 3 i 2 f f I > 
IO IV. L USUO cak 

?iì V/. L L-Mai q«L 

Itìtì P4 L 1_« 0 turi. 


BOX PORTA DLSLTA3 M 

L 



H ARD DISK PER AMIGA <HH) - 1200 

Disia udrò! Hard disk itKrmi dii Mt Mh e M5 Vili prr 
,irnru.* 1VK1 . 121)0. Sì cweunnn untile Imialtaiinni. 

TEJLiON ARE 


SI PI R NOV ITÀ’ 

Drìtc islmifj pxT .liutai nm 

880 Kh - LA40 Mb L _ 159 .OOO 


MONITOR 

tOAlMODORi I960 

i * 749 . 1 KKI 


< miMoiaikh ioh4s 

L, 430*000 


LO IS^iLUm Ikw 
3< i JV»4i ct miTiÉnr 
l'AP PnstieiHì klieor 
1 . 9 * |Si* 4 i iLcuvcilii 


. im 

I. IOi«D 
I- t&MU 

t. 


STAMPANTI STAR 

Star L,C 20 0/N 
Nij*r l.< 200 eijlnre 
Sur t.C 24-200 fi S 
Si si r II 24-200 calore 
SI hi Lnk - lcI m r^ii , 


SERIE 1 C 

L.. 3H0.0013 
L. 530.000 
!.. b5 0.9*41 
L. 750.000 
L. 079*000 


SÌTIEIIA At CEli LATRILE KB AMIGA 

Scheda nm witfOfruCi ware 680IU e 
cnpnM.cNMirc WOWtl enn cluck di 25 Mhz, 
eber ti pernirllrrii di vciueì/xcire Ititli i lunij 
P r».r y r .1 ni m i rnunicnriHS» la cnfflptfliInHlJi- 

L. 299.000 


KH KSTAKI U 
SI ROM 

Per.Afifii L . 59 . fH >0 
PerAWHi L« 5 , 00 O 


li < TI i PREZZI SONO 1\( I l SI DI I\ V - OAHANZ 

;r r\ n i i v 1 1 vi.ia minimo m kdjzhinl 


ÌA DI 1 N ANNO st ri 1111 NOSTRI PRODOTTI 
Lire 75.OO0 * SERVIZIO KIPARAZKIM RAPIDISSIMO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



dgamesitaiia.net/ 









http://wvmoldgamesitalia.net/ 



* 




MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce arche 
un grande risparmio e ti 

Offre IL 20% DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO! 

Risparmierai così altre T:.400 lir pagando l’abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000: 1 1 1 SPEDISCI SUBITO IL 

RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS !! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 


S I d*fed«fo rcevsw GFeaTjS i i nòto BATMAN » aobtWMtn a 
|j BATMAN con 4 2ù% (fi sconto Far N irto afttanarnaniQ m- 
i BATMAN (24 numeri pagherò -oto L. 57 600 anziché 
L 72 OC© cor i bofteftmttfr conio carente postai Che mi roterete m 
WS} >lu A pagamente:- avvenuto rccevefò a era, conpte Earoenie 
GRATIS il iJtufO AlWm#vito; 
per cottosi* scpv«* ai stampa r^ib; 

Copno™ M | | I | | : I 1 1 1 ! ) I I I I I I 

N«™ I I M I I I 11 I I I I I I I 


GARANZIE 


I 3J0 ÉHjOfKfTWto amu&ift I m 
L 57600 arucHé L 72000 MpfinrpaiaD 
he# 1 L n +» Ogni ntfrt*«Q « BAT- 
MAN assira L. 2 400 anzxJv# L ì OOD 


i : 1 1 1 I I I a I i i I i II i i i i I j 
V* 1 M I I 1 I II I I M Ili N. LLU 


U- U 1 Li. [ I 1 I I 1 M I I I I ! 


CAP, 

M I I j 1 t ) n 1 1 I * il j I ft» UJLJ 


Tagliaruto età corptlaFB e spedire f* busta chiusa a 26&W 1 (J2000 
BATMAN ■ RCS FttZZOU PÉffiOQiCE, Senta ÀMWnafTWlt 
Va Angtfc Ruaoi 2 - 20132 MILANO MI 
0%ffa vÉMa soia per ■ tomi atter a e so» n ttahi. 
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HOH INVIARE DENARO ORA paguri! 
solo ffl seguito con i tonti ir* <f conto cct 1 
rente postai che ti <nv*ererto 

GRATIS PER TE 

A pagamento avventilo toevftftt. corrp*eta- 
rr*m GRAT5S, il KTO « B* IVAN 

SOTEZfeCnUVTA 

Per un anno neevsjr* puntualmente ogm 15 
jami la La copa C 7 BATMAN 


MEZZO FISS® 

*$*'*&> 5 vfc& a questa offeri r toj- 
*o cnt tf prezzo detta lui pianti 
non aumenterà par tutto * :^odo jst ino 
eoK¥a?twTttj arene se m prezza ci cootn, 
na tiovesse subì vawfli 

(OMERI ASSICURATI 

Sé, pw quabiià' motivo laiche numero 
flafia itala non Owessa usare, rw preiui- 
gherema automattearTwité li tuo abbona 

mito fmo a re# imm tutf i ruTwi cdtn 
pretìnetfRbtonimento 


Se noi ^destano pcttai sjjapWKSrra r 





PROVE 



(NO 


S 


Urto por ontroio nella ooxiono dedicata alle recensioni* Por orientarvi tra 1 giudizi e 
I li-voti dovete leggere questa guida. 


*©? A itNf ii* timi nuoto boi 

t Mi Sii* k iin“- Ali-Orti M!I t Irt. 

noe***» m irid il i (tota i*c#flo4t- 
iMonou jmcw# c a nu ti tm&rmh 

hrf9f«Oflti& 




900-* Un cla»aice. reccomamiHta «quia «tienre 


'■-i £M*99 Un gioco superbo ma forse privo «il quelle vj> s^ote eh* lo rende Ingessarne per mesi o anm. 


7bO 799 Ancora motto roccditin ridato ma probabilmente ha un pjik) di erpeti: i ctw no fiéucono d volo. 


i Qo 699 la tona di eorifiiw*, un gioco con questo voto e un buon gioco su vi place li genere" 1 . 


399 Gioco che ha qualche quahta. ma chiaramente anche del problemi eviderslj. 


400 ■ Problemi ili gloculMlrtà e di progritrmnuitione lo rendono un gioco Ina utile lauto 


300 L 1 99 Non volo la gioc abilita e «cadente, k> i anche (Idra albi bave del gioco Stesso 


2Qù 299 Qui le covo il fanno -tortri, al periti di bug o di f^nc abili tu Massima 


1 00 199 Un gioco per ZXB1 che gira mi Amiga. 


Sotto 100 Naaauri gioco ha rrw raggiunto duetti limiti Se mal ci riiracisvo. non varrebbe nennein averto grafia 


poti !« PAVOftf WOU5/POUICÌ 

verso i rm» *a ì immh angee* 

wwvitjwr m poeto »mu vpif'r.-i’ ■» * 

fVrt* è Ueat» UnRifJN, ■ Ha M1M*r 

lacci* kmnn’ ani s «c 





Un A -Parametro è, a noatro giudizio, il miglior gioco nel tuo genere. Le descrizioni che seguono tu itoli re 
ano gli elementi che rendono 11 gioco tele e con I quali deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in 
case Lini giocolerà «legna di questo nome uscite aubéto a comprare tutti I titoli che vi mancano! 


pn et i.itc* *inàam a*i 1 

Vn rtvHówi^l. Il taro VMCfilfó K Virtn, In- 

acwcwi Ali io •* 0 r*a 

ta (Bj, N Sartia) { Aju F^mpacno 

i*ttji;*nD«i* tQI) ÉBUaato a U pvarh 

MffUj 


900 


CURVA CIP una rasa i> 

HTttglfv**li ylU~ »deViOT bus *p* 
[«Cima a «qfkKaìapetu >»• 

rt Od f.ratfrm wiaviwut. m « 
Xtaawifa Ita sn miu? 


c 


01 vpv 



w 





4 


CURVA INTEHESJ 
PREVISTO 


(Mlfl 4 m <Mf 1 t 1 
«lem 1 < *r I r lUXlffV 

fAtatt. «ontlftidU*» m 
9*™# «rttotgra i jJace 


! * 3 

Si»- 


H.OIÓC0 Vmgww lewgflilt di ewain 
btoto i iejm pnm^miwv la 
C*l« quaift* 
liranec £aqr 4 i 
W&'QtWW ó*> Cl** èie* 


SPARA TUTTO ARCADI 


PICCHIA DURO 


I uaccM 
Guarii* 


PROJECT X {Team 17} 

(9*1 #1 m*nù dlmoiIrinA 1t Ihv b*tKU*l 
il n mmi Hit* I *imm > toni. Umf* 1 * otlto M. 


avventura arcadi 


IA+ (System 3) 

Un# varila!» mtglluralii ad *hUmtii 1 i del (Invio dulia luiU-m i. Ut* 
di Vrhir MitUim * dii Ift «vii In iliMlliu • incoii Haitiano * rlu 
iena *d lAdtorM II mnt. 1 iiftllD 4 »*u l «afri iato* * 1 * UnmU A 

vi» iMttni ( dal t ei main a * 1 livi*#illi"»tu X* l-CK k 



SONORO. MARCA I 
FOCA Qwr’ 

rattnll 

ii ajpoeni eh * tccotuna 

il* MUh di» «teli 

A 

ma 


ifuafLi kmmM'V 


FLASHBACK fU*. Gold) 

IH P Rii l *Ud*n ¥ Adito Ì b A U ■ »**■'■* 

mtlHdin («■ |«tie {tmaiit«ff<4i(9 gn'!v«irnr* i« 
M1I « p*r1H*lÉH < ih* rigida a cali urte* il tnan m* 


GIOCO Gl CORSI A UT OM OS IL ISTI CHI 



la intuì 


STUNT CAR RACIR (Mfcrottyle) 

Gra l'Mo |ro.U gonadi d H« 9 f 94 *d« t W *«*HlU tn<in>hlt IMH d 
guaito g*<K4 Il pad* di luti* la mm* gimrirwnt di phn-cM di «prt* 
Ed un r‘id (ha no* * ucwi inl*to In p*p»i(in*> 


PROVATI |a tende} A GIUDICATI (allo greme 


GIOCO DI RUOLO 


SIMULA 11 OHI SPORTIVA 


1 . ■ 4 ,Jhdjk li! UJ 

™ofl ROTO Ifl SU 

d+*r*nut™l. 


ULTIMA VII 

(Origini 

lato Bruni* to 

■ J. èilwlrn 

w mii teorico VIRI ti 


uni 

alo 14 • 

4#4 H i 


JIMMY WHITE t WHfPtLWINO SHOOKER (Virgin} 

L* ifMKhHI t-' ■ 1 • * >0 (1 «wli'Tii' w vn I lallèm-c »paim«dK 4 a+r 
«Dviman I* Urtato*** d, U-i*arto A rutti > tm»v5l WhtualVrwF»- 

«4 fri 


SIMULATOMI DI VOLO 


■ 


GOAL (Virgin} 

(Uni ti I K» lutai II tratto • di ito» mal Un (Ivnlla di wlralla 

«v i* towladwut* «ahtUlK* mi gl (ara tui 

1 auto infila j T 


FALCOÀ 3.0 (Iptftium Helohyte! 

Atto ma 
mH» min 



di qui 111 *il atira ma eh* aùhiat* ,.*lo ndlla 
tafani ui#M* piu fbnti«iuli i «I mmuaf 
«* ad 


A DOMI / STR ATRO! A 


CI VILI ZA TIC N (Micro prose] 

MI 111 dalla H* 1 j* Ut'tTa Hwfmito Ma iiaccta. 
I) ama d> vn* molli f*#d* 


PO PU LO US 2 (Electronic Arts) 

UJ ferri*, pm vaiata *u. Alla BMlIraq tunne ri *lu>* atn 
nMvhn f al aaf-*rtt* tatto» « ma* . 

Un ktorna ifwkr 


AVVKNTURA 


ROMPICAPO 


THE SECRET OF MONKIV ULANO 2 
(Ldcasnim) 

p HiMW* tuonili pai lui da «vai 

■ pifki « i 


TETRtS (Nintendo) 

La v*nJ^4a utflrJaJa da' «•«) par oan^tor ^.0-41 4 ijj y w lunga 
la migliar* finti*! * Il gioca jd|i MHnvolg*nt« mnk ipqaria n*ka Markp 
M vHlaagiothl | nana i*ab droga pi ovi le a rnlidm a (NlHWM I» 
I gl* giocala 


SIMULAZIONI A U TOM OBIL If TIC A 


GIOCO 01 PIATTAFORME 


FORMULA ONE GRAND PRÌX (Micro proto) 

veto Uftiwi fHHti m quali a timlivat poftgonalt di Otoh 
—■ and. ugu Umani! apatia i primi plani I pd *ip*rTi I rti fii *i ■ i or* anta , 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo) 

Or* (ni d UHI a mirila «vetta in *!*>■*. quatto g aali datiko è d- 
1 poltiglia por lutti Con gaia patita aitili arili a un ama e gnwn VH0* 
Mi fa da indurar* chv tutu I gioltil *lina cali 


IUiui 

Blob 

^i>dy Bfowi FC 

Ca* fieri n W*r Comtr. Kit 

Cbsh nf steeì 

Front ler ■ Elite Z 
Iran Hi' li d 
King Metter 
Un:i , o< LÒJ - 

MIG 2» 

Motor Sieri 
Ovi^bnvg 
PRtriot 
P ool PC 

Pop"n fwin Bee 
Ifiturr le Zor* 

Soccer Miti 
S trotti] hold 
Turriicert 1 
Undikim 2 

Whdi* Two Wortdi W.u 

Vot Job 


core o*«iqn 

Cor» Pcrsujr, 

Kam 1 7 
SSG 

U5 Golii SS» 

Specirum HcHùbyte 

US Qeiu 

Virgin 

Specifuitn Holobylc 

Hevell 

reami? 

£A/rhre# Sfety 
Virgin 
Kong mi 

Ad) v niMil n foconi 

Kriiabs 

US GoldJSSi 

RenTgede 

Reti# fedo 

Impreiiiìanf 

0lmi tìyte 
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" 2 J tempo di mettere definitivamente LI fido C64 in pensio- 

ne. Ornici fìraben è tornato! Ed è tornato alla grande! Dopo un ritardo dì 


J ‘ 


quasi un anno possiamo finalmente giocare al seguito di uno dei più 
grandi successi di tutta la storia dei videogiochi. 



■ 11. j. li m: ridia vjla di nn UM Sono ì.ul 
ti É rns jtf. cinqui* anni fa il Muro di Berlino 
era ancora tutto intero, Saddam Hussein era 




ì grande Jirtico degli americani e già allora 
Dav id Braìn-n stava lavorando al progetto che 
posiamo, solo oggi, toccare con mano. 

Per chi non conoscesse il pnmo. mitico Eh 
te, ricordo brevemente quelle che erano le 
^iur caratteristiche fondamentali. Il gioco 
(die utilizzava una grafica tridimensionale 
*wi refra me*) ci vedeva nei panni di un pilota 
spaziale che doveva cercare di sbarcare il |u- 
nano, svolgendo missioni più o meno peri- 
colose; con il passare dd tempo 3 a sua astro- 
navi* poteva essere equipaggiata con materia- 
Ir piu sofisticato e con armi più potenti, dare 
do al gioco un allora ineguagliabile senso di 
“crescita", Certo, in questi anni sono cam- 
biale molte cose e altri autori hanno preso 
“in prestito Si- idee di Braben. ma chiunque 
abbia giocalo alla versione originale per 
Commodore 64 Jj considera ancora oggi 


senza pan 





SQUADRA CNF VINCE,.. 

Nell ‘uni verso di Elite sono trascorsi parecchi 
anni, il protagonista del primo gioco è passa- 
to a miglior vita r a noi tocca prendere il con- 
t rollo del no nipoie prediletto, al quale ha la- 
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sciato in eredità una buona astronave e una 
piccola somma di denaro, Per cominciare ri 
possono scegliere diverse posizioni di par 
tenia . la migliore è senz'altro quella ai limiti 
della galassia esplorata (nella frontiera da cui 
il titolo del gioco trae origine) che ci permet- 
te una certa libertà di movimenti, senza esse- 
re imbrigliali dalle ferree leggi vigenti nei Si- 
stemi interni più civilizzati. 

li cuore del gioco 
non ha subito cam- 
biamenti radicali: 
dobbiamo portare a 
termine missioni, 
commerciare, guar- 
darci dai pirati spa- 
ziali. ecc.; ciò che sorprende è la scala utiliz- 
zata da Braben per questa sua creatura: nel 
gioco ci sono ben io' zi (cioè dieci seguito da 
undici zeri) sistemi stellari, ben 30.000 dei 
quali sono abitati! 

1 diversi sistemi stellari possono appartene- 
re a tre differenti fazioni: la Federazione, che 
ricorda vagamente quella creata dagli autori 


di “Star Trek", l'Impero, con un'organizza- 
zione quasi feudale e i Sistemi Indipendenti, 
nei quali è più facile commerciare in beni al- 
trove illegali. 

Per ottenere delle missioni ci si pud colle- 
gare. da qualsiasi spazioporto o stazione or- 
bitante, al Bullettin Board galattico (una sor- 
ta di BBK spaziale 1 ) attraverso il quale si può 
entrare in contatto con i vari clienti che ci 

proporranno un 
compenso più o 
meno alto, a secon- 
da del!*» loro richie- 
ste. Potremo così 
trovarci nei panni di 
un corriere, e dovre- 
mo perciò trasportare degli oggetti da un pia- 
neta all'altro oppure imbarcare un passegge- 
ro che ha bisogno di un passaggio veloce e 
senza troppe domande. A questo proposito 
va detto che, prima di accettare una missio- 
ne, potremo chiedete maggiori informazioni 
al committente: potrà capitare infatti, di es- 
sere contattati da spie 0 criminali, che in 


Nessuna traccia è stata studiata 
per voi dall'autore del gioco, 
che si è “limitato" a ricreare 
un ambiente realistico 
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Quando *1 irtUfua 41 meùutiQ (CU autla uharmo appaiono quoti* Ini tri ann*#. 



cambio di compensi elevati sperano di sfug- 
gire alla legge. Fortunatamente i personaggi 
presenti nel gioco dovranno sempre rispon- 
dere il vero alle nostre domanda (un accorgi- 
mento adonato per non sovraccaricare il gio- 
catore di decisioni difficili}, e potremo perciò 
evi tare compio troppo rischiosi. 


ALLA VIA COSI**, 

La navigazione in Fitmticr è stata » 
molto semplificata grazie alla do- 


tazione di serie della nostra astrona- 
ve di uno stupendo modulo di autopilota, 
che d consente di evitare tutte le manovre 
più impegnative (sento ancora i lamenti di 
rutti gli utenti G64 impegnati nell attracco 
alle stazioni orbitanti!). A disposizione del 
giocatore è stata messa una serie di mappe 
della galassia e dei sistemi in cui si trova, at- 
traverso le quali è possibile esaminare le rot- 
te commerciali più seguite, le distanze fra 1 
vari sistemi stellari e anche le posizioni dei 
pianeti in un qualsiasi momento nel futuro 
prossimo o remoto. 

Questa funzione si può rendere particolar- 
mente utile quando ci si deve preparare a un 
balzo nell’ iperspazio, in modo da calcolare 
esattamente il nostro punto di arrivo in base 
aliò spostamento dei corpi celesti. L'un lizzo 

ìk par- 




di ibì-i- 


irt una 
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titolanti più apprezzabili del gioco, essendo 
stato implementato in modo estremamente 
coreografico e potabile, A ogni spostamento 
che utilizzi un motore iperspazialr corri’ 
sponde, infatti, una perturbazione nel punto 
di partenza e nel punto di arrivo; tramite un 
accessorio particolare (i s< Hyper- 
spacc Cloud Analyser) è possi- 
bile dedurre il tempo esatto di 
arrivo di un astronave e ta sua 
rotta, in modo da poterla pre- 
cedere (se si dispone di una 
nave più veloce} per tenderle 
un'imboscata fi manuale 
descrive con dovizia di 
particolari tutte te tecni- 
che necessarie alla caccia attraverso l"ipe spa- 
zio, che si rivela molto simile a quella che ab- 
biamo potuto ammirare nella saga di Guerre 
Stellari. Naturalmente anche I pirati sono a 
conoscenza dì questi t lucchetti perciò fate 
molta attenzione a come vi spostate? 

Durante 1 viaggi più lunghi sarà possibile 
fare uso di una particolare tecnica di tom 
pressione del tempo che, sfruttando delle 
droghe speciali, ci darà ['illusione di viaggia- 
re molto più velocemente (è possibile au- 
mentare lo scori ere del tempo sino a un fai 
tore xioooo}. Gru soluzione d; compromes- 
so che, pur mantenendo te corrette propor- 



zioni con la realtà, consente di non addor- 
mentarsi davanti aJ monitor per gli sposta- 
menti di diversi anni luce 1 
Per muoversi ili' interno dei sisero* stellari 
si utilizza, invece, il buon vecchio motore a 


idrogeno, anche se 1 comandi dell'astronave 
sono ora del tipo 'fìy by wire Ciò significa 
che le complesse leggi dell'inerzia, che si ap 
piicano a un qualsiasi veicolo che si muova 
in amenza di gravità, sono ‘filtrate" dal com- 
puter di bordo, per permettere a! giocatore di 
concentrarsi, per fare un esempio, sui nemi- 
ci die lo circondano Per : puristi è comun- 
que possibile disattivare questi aiuti, e la sod- 
disfazione che si ricava facendo timo da soli 
è sicuramente maggiore 
Nei combattimenti si possono utilizzare ar- 
mi a raggio di varia potenza oppure missili 
più o meno intelligenti; per difendersi sono 
previste contromisure elettroniche per 1 mis 
sili, scudi a energìa e mine esplosive (imper- 
dibili quelle finte, che spaventano i nemici 
come se fossero vere!). 





LA GALASSIA At NOSTRI 1 PIEDI... 

O, per meglio dire, nel nostro computer di 
bordo. Il database di Frontiere semplicemen- 
te impressionante: di ogni sistema stella- 
re è possibile conoscere Ir carattere ti die 
astronomiche, le risor^.- economi dm 1 
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J juipu ’MJ'P aalUtjii itfiifj 


j y f>citd la natura esimila mente aperta del gioco e 
impossibile fornire la guida alla prima missio- 
ne da affrontare Abbiamo perciò pensalo di gui- 
dar* i attraverso una missione la cui tipologia è sicura- 
mente fra le più interessanti: quella dib assassimo. Eh già. 
in i : rentier poi rete ,m< he diventare dei killer! 
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0flCM ilài![iri4 tptlldlo hri ufi* iihIé di 


•1lr>eEWf df|» avvi chiv^ip fHwtortttartóO*. 

dall'Impeto. Li vostra reputazione sarà ini- 


(con tanto di rapporti import-export), la si- 
tuazione politica e la locazione di tutti gii 
■i proporti e le sazi ora orbitanti. Bisogna te- 
nere conto che pei raggiungi- re alcuni siste- 
mi «tettar! è necessario disporre di un visto 
particolare, che può essere rilasciato solo in 
alcune missioni speciali; forni natamente, 
uria voìu portate a termine, «i potranno con- 
servare i visti, in modo da fare ritorno negli 
stessi sistemi Sènza problema alcuno 
Cna delle variabili più interessanti, da te- 
nere in con siderazione mentre si -ta giocan- 
do. è l.i presenza di due fazioni opposte 
aU'inii'mo della galassia. L'Impero e U Fede- 
razione, intatti, non apprezzano molto i dop- 
piogiochisti e dovrete giocare bene le vostre 
carte se non vorrete finire con l'essere perse- 
guitati da entrambi gli est-ioti l-i questa 
specie di Guerra fredda potrete decidere da 
che parte schierarvi, sempre che lo vogliate 
fare, perché in F rentier k scelte obbligate so- 
no proprio poche. Un 'altera ari va può essere 
quella di lavorare solo per i Sistemi Indipen- 
denti, arrotondando di tanto m tanto con il 
comnieri io Oppure porrete- dedicarvi alt atti 
viti mineraria, acquistando un particolare 
modi; io di estrazione dir potrete lasciare su 
dei pianeti particolarmente ricchi di minera- 
li intìm po' re te Mù arvi al conttabbanù" di 
merci illegali, cercando nel Sull etti n Board 
acquirenti per le vostre merci, attenzione alla 


polizia, però, che cerca ni ogni m-do d; farvi 
elidere in trappola, fìngendosi addintuira in 
leressata all'acquisto per potervi incastrare. 

Qualunque sia la vostra scelta, prima 0 poi 
comburerete a essere conosci li ti all' interno 
della galassia; è a questo punto che potrete 
guadagnarvi una buona reputazione, forma- 
ta sostanzialmente da tre valori; ili pomo è 
quello che vi verrà assegnato dalT associazio- 
ne del piloti della frontiera (identico alla clas 
si Me azione presente nel pruno fitte), gli altri 
due sono quelli decisi dalla Federazione e 


portantissima per quanto riguarda le missio- 
ni che vi verranno offerte: ovviamente quelle 
piu importanti non verranno mai proposte a 

un novellino! 

UMO SCI ARDO AL FUTURO 
Frcmttér c sicuramente enorme, alle già citate 
migline di sistemi stellari abitali vanno ag- 
giunti ben Hz tipi di missione standard (elle 
vanno combinati con le diverse Fazioni in 
gioco nella galassia) , h possibilità dt com- 
merciare, di dedicarsi all'attività minerari, di 


■ 

p 


» 

p 

> 





Non erodo che esista un'altro gioco dotato di tutte le caratteristi- 
che di Frontter. al limite si possono frovere delle alternative nel vari 
settori di cui si occupa. 

So vi piacciono * combatti menti spaziali non dovreste fare altro che 
procurarvi X-tVùig» Il capolavoro firmato Lucas Arts, se però non di- 
sponete di un PC allora Eplc potrebbe fare al caso vo- 
stro. o meglio ancora li prossimo Inferno, sempre della 
DIO. Chi, invece, non riesce a fare a meno di commercia- 
re, dovrà aspettare Privateer della Origln. che probabil- 
mente si pro- 
porrà come 
valide alter- 
nativa a Frontier. 


diventa re fuorilegge, dnsom ma bino quanto 
potrebbe sognare di fare un pilota di caccia 
in utt universo fantascientifico. Nessuna 
traccia t> ^Uta studiata per voi M'dltQtt del 
gioco, t he vi è "limitato'' a nere j re un am- 
biente realìstico in cui fare muovere il prota- 
gonista! noti deve essere stato un compito fa- 
cile ma, a mio parere David Braben t* riusci- 
to nello scopo che si era prefisso e penso che 
avrete modo di accorgervene di persona. 

Questa garantisce sicuxamemr una longe 
viti notes uU al Utoìo, ma ogni cosa prima o 
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poi può stufare c flit* II non dovrebbe fare 
funzione ma. ..si dè un ina e piu precisa 
mente si chiama ;iggi ornamento". 

David Brabcn ha dichiarato .dia stampa di 
non volersi ferina re con Frontier ma di voler 
espandere l’universo di gioco con data disk, 
upgrad? e tutto quanto offre la tecnologia per 
migliorare il suo prodono. La chiave di que- 
ste possibilità sca nH ['organizzazione dei 
gioco: ci sono circa 500 forme tridimen- 
sionali dì base, che possono variare per 
dimensioni e colore; queste potranno 
essere aggiornale strnza troppi problé- 
mi con l’aggiunta di data disk simili 
a quelli già visti 
prodotti come 
Falco* 3,0 della 
Spectrum Holobyte, in 
modo da seguire lo sviluppo 
dell hardware. Gli 
da aggiungere alta propria 
astronave sono moki ma 
pernia o poi finiranno, 
ecco un altro campo in 
cui questi famigerati dischetti di aggiorna- 
mento potranno intervenire. Ma c’è di più - 
chi io sa tosa Si nasconde in quella mmade 
di iste rni stellali disabitati, noti facciamo 
mistero del ratto che il buon vecchio David 


£*fnbra proprio di frOrvfrldr* un* v*ra Citi*. r*H*HO 
leticalo d#ll« ■Irpda * peri «Ito. 

cui avere degli "incontri ravvicinati*, oso- 
II? amichevoli? in Frontier tutte le scelte 
sono lasciate al giocatore e abbiamo mo- 
do di credere che sarà cosi anche in 
questo caso. 

In poche paroie. l'acquisto 
di Frentier sembra essere un in- 
vestimento tutelato 
contro il trascorrere 
degli anni, speriamo 
solo die le promesse fatte ora non a facciano 
attendere altri cinque anni poma dj essere 
mantenute! 


Andrei Mirtini Satdini 


ha- già in programma delle razze aliene, con 
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t gji avventurieri della prima ora fnfocom è un nome mitico, 
purtroppo appartenente al passato. Con Return to Zork la Activision fa ri- 
nascere il marchio dalla proprie ceneri. 

urtandolo ai fasti dei primi tre titoli; un'avventura brillante . divertente 




wttm 


e innovativa. 

Diciamo le cosecome «tanno: gli ultimi prodot- 
ti della serie non erano ni livello dei primi 
tre titoli, i veri artefici dello Strepito*® successo 
della software house negli anni 'fto, che si di- 
stinguevano dalla massa delle avventure per un 
parser (interfaccia testuale fra l'utente c l'av- 
ventura) particolarmente efficace e le deaeri zio 
ni accurate e avvincenti. Infatti l'avvento delle 
avventure grafiche fu un trauma per clu, come 
In foconi, aveva fatto 

delle avventure testuali l\Oìl è CCflO Ufi H VVCtitlfm per lettore MHC uni transfer 
un arre: i tentativi di ri- tutti , come quelle della Sierra rare di tao Kb/s. Unaa- 
Uggic con esperi q delta LUCUS , fttQ S€ Siete ap - il programma di 
menti semitestuali co- passiotlfltì del genere è configura zio Ile che ci 

un 'esperienza imperdibile ciuedr *r intendiamo 

effettuare l'installazione 


cordi d'infamia videoiudica. Mi sbagliavo nel 
modo piu assoluto. Return to Zork In versione 
CD-ROM non £ solo il miglior tìtolo multime- 
diale presente sul mercato, ma è anche h mi- 
gliore avventura grafica il titolo che dupó mesi 
di prrmanenza. ed invero dopo lunga medita- 
rione, detronizza il mitico Mmkey fdAitd ìt di- 
ventando il nuovo K- Parametro. Ma andiamo 
con ordine. 

Inseriamo il CD in un 


me Zork Zero non con- 
vinsero nessuno ed me- 
viabilmente il mercato bocciò il tentativo. In 
effet ri possiamo trovare dei paralleli con il cine* 
ma, quando alla fme degli anni venne in- 
trodotto il sonoro. 

Il passaggio fu molto paci doloroso di quanto si 
possa immaginare: gli attori che seppero adat- 
tarsi al nuovo tipo di recitazione non furono 
molti, resmtrttrTO solo i psu versatili, 

La In foconi venne acquistata dalla Acti Vision, 
che investi grandi capitai] nel progetto di n- 
nt ni t tu razione e rilancio della software house. 
Un lungo periodo di silenzio r finalmente la 
presenta/ teme di questo Return to Zork un tito- 
lo che deve confrontarsi con predecessori di 
rango c che quindi non può che venire accolto 
con una certa diffidenza, lo per primo devo 
ammettere di non averlo accolto con parti- 
colare entusiasmo, temendo un iìop che 
avrebbe assestato un duro colpo ai miei ri* 
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completa su hard disk (oltre 40 MUl) oppure 
se preferiamo gestire unto m CD occupando 

stilo a, 5 Mh dii disco fisso Pupo aver Nel*# inna- 
to i parametri per lo schede sonore (nel nostro 


"T "f 1 


Un* i nnuffw* iroli 

qu#«ta nwwp+itui .1 itoli,, Activtoton. 


eh* cpiflltriuanp 


casa SoundBlaster Pro e Cenerai MIDI) ha ink 
zio il nostro viaggio. 

Appare una schermata con la scritta "I nfo 
coiri" poi LI monitor diviene buio e viene visiia- 
lizzata la scrina: 

W&t cf Hoair 

Yim ott stmiimg in ari open firld west cf a u4ut* 

hai imt, uith a boafdcdfimi doer. 

There n a rtudUpcnr hrrr. 

Chi ha giocato il primo Zork riconoscerà 
senz'altro in questa descrizione l'inizio della 
gloriosa avventura e proba hi irne 11 te cercherà di 
ricreare l inunagme mentale del l' arri bientazio- 
ne Sullo sfondo intanto appare Q.i grafica che 
in risposta ad un comando testuale, diviene 
ani niata. sullo stile di The jth Cwm, anche se 
in bassa risoluzione. Sembra di assistere ad 
una metamorfosi, dal testo alle immagini. La 
presentazione continua e con \l suo progredire 
LI testo scompare? ora tutto è animato, voliamo 
su un paesaggio frattale con t titoli in sovrani! 
pressione fino al raggiungimento della prima 
locazioni" dell' avventura. 

1 ambimi* Jton* r ‘irmptt’ Ciardi Imparo 

Sotterraneo di Zork" ma il paesaggio cuti po’ 
cambiato dalla nostra ultima visita: sono tra- 
scorsi pin di settecento anni e d accorgo: omo 
che anche un Impero sotterraneo può evolversi. 
Il motivo di questo gap temporale £ da ricerca- 


ProNMKH-itot» 41 qunttfl 
rugrQi inni] dlfltolir**!*. 
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re in una finezza degli sviluppatori Adivi sion: 
tn un' avventura testuale si tende irtfaut a creare 
delle immagini mentali . conte quando si leggi 1 
un romanzo, L utilizzo della stessa ambienta- 
zione avrebbe potuto disturbare chi sì era godu- 
to Ja serie originate e si è preferito non sconten- 
tare f affezionato pubblico. 

Inizialmente d troviamo nella Valle dei Pas- 
seri, dove sono state scoperte le grotte che pro- 
vano resistenza dell'Impero Sotterraneo di 
Zork in qualità di vincitori di un viaggio pre- 
mio della ST&l/s Vacati on Swecpstakes, abbi- 
nato ad una corsa ippica. Abbiamo ricevuto un 
pacco contenente una macchina fotografica 
istantanea Pholobbid. un registratore tascabile 
Zany ed una Tele-Sfera con la quale li mago 
Trembyie commenterà la nostra visita alia valli- 
la. Potremo navigare &ul panoramico Northern 
Ri ver che scorre verso sud attraversando Eas: e 
West Shanbar, visitare b storico tempio a Bel 
Naire, esplorare le rovine del Grande Impero 
Sotterraneo, goderci la vita notturna parteci- 
pando alla gara di barzellette al CltfPs Comedy 
Club. Saremo inoltre invitati a scegliere tre do- 
ni nello storico Pawn Shop di West Sbarbar. 
Purtroppo Ir cohc sono meno semplici di come 
potrebbero sembrare e nel corso ddlivventun 
non avremo modo dì annoiarci. 

L’aspetto più innovativo di RTZ è l'interfaccia 
utente, assolutamente rivoluzionaria. Eddic 
Dombrawer, il produttore del gioco, spiega che 
l'intento degli sviluppatori era quello di elabo- 
rare un 'interfaccia puramente grafica che con- 
sentisse la libertà d azione c lasciasse spazio al- 
la creatività come un parser seri Ilo, Di fatto uno 
uri principati difetti delle interfacce grafiche at- 
tuali e che rendono {'avventura troppo facile; ef- 
fettiva mente il vostro vero scopo non e più 
quello di interagire con fa scena ma di scopare 
.ne cosa vi si trova. In RTZ tutto è piu comples- 
so. Ad esempio nella prima locazione troviamo 
una piantici tu. Con L interfaccia SCUMM po- 

mmo diretta- 
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mente a IV in temo dd nostro inventario, in attesa 
dì un futuro utilizzo, senza avere la possibilità 
di interagire con l'oggetto se non nel modo pre- 
visto dalia trama. In f?T? posiamo fare la stes- 
sa cosa ma possiamo anche tenerla in mano, 
bruciarla, mangiarla e cosi via. rischiando anche 
di distruggere un oggetto utile, o di utilizzarlo 
nella maniera errala, creando quindi un “vicolo 
deto w nella soluzione. Quando usiamo una spa- 
da contro un nemico, potremo decidere LI modo 
più adatto per colpirlo ve da destra dall allo, 
affondando il colpo e così via. Maggiore diffi- 
colta ina anche maggiore realismo. La macchina 
fotografica e li registratore ri consentono di rac- 
cogliere elementi che potremo mostrare ad altri 
personaggi, per chiedere informazioni, aiuto, 
pe: solici ìlare reazioni particolari. Nei conso dei 
dialoghi, inoltre potremo addirittura scegliere 
r« pressione del nostro volto, per mostrarci an- 
noiati. imene* san impazienti. Stupisce il fatto 
che l’interfaccia uteri te, pur essendo molto com- 
plessa* non sia assolutamente complicata: il si- 
stema ad icone in novraimp -stoni ► he non 

mi aveva convinto nell aitimi avvenni fa della 
Tsunami. Blue Font, trova in questo caso la -tu 
più i elice implementazione, con un ada.iiainr.M- 
lo dinamico alla situazione del momento Non 
per nulla questo tipo di interfaccia proviene dal 



A dntri pwtiwiw i4^««^w* con qual# •tprMOnrw 


tiwdignrci a (|ub»Iu par*on*«fho. 


MIT (Massachussets Insolute of Technology) n 
probabilmente la più quotata struttura al mon- 
do nel settore scientifico. Un si stenta che con- 
tribuisce ad accentuare Ja prospettiva in sogget- 
tivi! de E giaco, Sullo schermo appare solo riè 
clic vi dr ebbero Ì nostri occhi: non ci sono icone 
permanenti non ci sono finestre video, non vtr- 
diamo il nostro personaggio, 

Un altro fatto inedito, o perlomeno inconsue- 
to, è b possibilità di lasciarci le penne, conse- 
guenza diretta della possibilità di compiere 
azioni thè pregiudicano il compiei a mento 
dell avventura, in questo modi U longevità 
dell'avventura aumenta notevolmente. Nel raso 
qualcuno restasse impantanato in problemi aj> 
parentemente insolubili c previsto un Miai 
Bnok per trarsi d irupacelo, da utilizzare solo 
nei cast disperali, 1 rompicapo aa risolvere sono 
infarti numerosi, spesso inlrrcciati tra loro, o di 
soluzione noti sempre immediata. Un certo aiu- 
to può provenire dal mago Ttembyle che 
dilf interno della sua sfera commenta gli avve- 
nimenti o ci fornisce notizie su luoghi e perso- 
naggi 

La trama è avvincente, permeata da quel sen- 
se of humour che caratterizza tutti ì prodotti 
Infocane senza peraltro assumere (apprezzati) 
toni farseschi o demenziali come in Day oj The 
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TVntòde o in alcune parti di MoflJcf) f.dand i . 
Un omaggio ai veterani di Zork, con frequenti 
e inevitabili citazioni, in un awn tura che co- 
munque resta volutamente svincolata dai titoli 
precedenti. 

Siamo giunti alle vaiuLiZiuiu sulla grafica: ray 
tradng e digitalizzazioni imperano e si compic- 
uno, L'avventura non è completamente ani- 
mata. le Azioni in fulfmotion sì alternano a 
schermate più statiche, con solo alcuni pertico - 
Un in movimento, Devo premettere che perso- 
nal meni e non amo troppo b grafica digitalizza 
ta che ritengo essere piuttosto limitante se il 
numero di colori è relativamente ridotto come 
nei caso della VGA. Di fa ito in titoli come Shtr- 
JctL Hohnei Conrufrmg Detective J < H le limita- 
zioni derivano anche dalla n dotte dimensioni 
della finestra in full rnotion che riducono enor- 
memente- b percezione dei dettagli* In RTZ lo 
! it i*. l-i 1 1 i imtettivo è siti Tic lente mente elevato 
da farmi accantonare le riserve: le animazioni 
sono in Tuli motian video con un frante rate 
che potrei valutare intorno ai ao fotogrammi al 


secondo, nella risoluzione classica di 520000. 
Un ottimo risultato, soprattutto considerando 
che le digita li nazioni sono estremamente pulì' 
te e leggibili, e sono limitate ai personaggi I 
fondali e i paesaggi sono calcolati, e su questi 
sono stati sovra impressi i filmati digitalizzati 
con un' integf azione notevole. Gli attori sono 
stati scelti ira il plotone dei prola goni sii di sii* 
tu alio n comedy e talvolta 51 possono trovare 
volti conosciuti. 

L'audio è fondamentale. I dialoghi sono cam- 
pionati piuttosto bene e la pronuncia mg lese è 
fac il nwn le comprensibile. Pregevole tl fatto die 
audio e video siano sincronizzati, evitando il fa- 
stidioso ‘effetto doppiaggio" alla Marchesini- 
Solenghi- Lopez Ad aumentare l'appetibilita del 
prodotto vi sarà la possibilità di far comparire 
dei sottotitoli in sovraimpressione; per ora in 
francese e tedesco ma L'importatore italiano sta 
valutando l'Opportunità della traduzione nella 
nostra lingua, che non dovrebbe presentare 
particolari difficoltà. 

Pregevole il commento musicale se si possie- 


tutti sapevano cito prima 0 poi sarebbe: dovuto 
acca dorè, ma fa lo stesso un certo effetto. In un 
afflato di originalità gridiamo In coro “Monkey 
Istanti 2 é morto, evviva /Taf urn tu Zorfc", JE cam- 
bio dalla guardia è stato piuttosto sofferto, ma 
il sistema SCUMM* senz'altro ottimo soprattut- 
to se rapportato allo stile delle avventure Lueas, 
e stato surclassato dall'Interfaccia 
utente di Return to 2orh. Anche la 
grafica è decisamente superiore nel 
nuovo software della InVocom» che 
sfrutta appieno le potenzialità del 
CD-ROM. Due titoli molto diversi, 
nella realizzazione come nel target, 
ma In RTZ possiamo vedere 11 futuro 
delti avveri tura, Per gli amanti del ge- 
| nere comunque possiamo consigliare altre due 
ottime avventure quali laura flow II: thè dagger 
of Amon Re e indiana Jones enti thè Fate of 
Atlanti 5 Certo, Return to Zork è un altro piane- 
ta! 
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de un dispositivo General MIDI; sensibili al 
contesto, anche se non paragonabili al sistemi! 
MUSE della Lucas Arte, le musiche contribui- 
scono notevolmente alla creazione dell'atmo- 
sfera adatta. Buona comunque la resa della 
Sound Bksier. Ingomma trovare un neo a Re- 
turn le 2 ork è quan tomai arduo, ed in ogni caso 
i piccoli difetti possono essere facilmente per- 
donali. IL marchio ìnfotom torna ad assumere 
il ruolo che gli compere. nettando i nuovi stali 
dard e definendo le nuove tendenze. 

Non è certo un avventura per tutti, come po- 
rrebbero esserlo quelle della Sierra o della I n 
cas, ma se siete appassionati del genere è 
un'esperienza imperdibile. 

Un titolo che da solo potrebbe giustificare 
l'acquisto di un CD ROM (finalmente), 

4J»JMiufro Ce Meleti 
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ai sentito parlare di Eye of thè Behoider y Proprio 
la terza parte [Eye of thè Beholder j * Assalili of 
Fecensita nel numero di giugno dall'impareggiabile 
ramo ragliami) ma 11 nuovo pupillo della Westwood Studio s sembra 
proprio intenzionato a voler calamitare tutte le attenzioni degli aman- 
ti dei giochi di ruolo su di sé* Ci riuscirà? Scopriamolo insieme,** 


I lettori più attenti avranno certamente saputo 


che la Westwood* autrice di Eye of thè Behdder ì e 
il. non ha firmato il terzo capitolo della famosis- 
sima saga della SSI, ma m questi mesi non si 
può dire che sia rimasta 
con le mani in mano. 

Forte dell 'esperienza ac* 
cumulata tm giochi di 
ruolo, ha pensato bene 
da raccogliere le idee che 
non aveva potuto capri* 
mere in EOB (colpa del 
sistema di gioco, forzata- 
mente legato a AD&DJ per produrre un ottimo 
gioco, sicuramente all'altezza della concorrenza. 

Sì tratta di un gioco di ruolo classico, quindi 
niente di innovativo da far gridare al miracolo, 
ma sono stati aggiunti alcuni nuovi elementi che 
altro non fanno che pollare una salutate ventata 
d'aria fresca nella stantio e ormai stagnante (in 


fatto di innovazioni) panorama "rool udito" al* 
tuale, In letnds of Idre; The Thronc of Oiuoi (ma 
d ora in poi 7TOC, per favore) il giocatore imper» 
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sona un campione reale al servizio di He Hi* 
chard La missione: salvare il regno dalla perfida 
strega Scotta che. grazie al possesso di due po- 
tentissimi oggetti magici, può ora liberarsi dei 

coraggioso e onesto so- 
vrano per divenire lei 
stèssa regina e preapi ta- 
re il regno nelle tenebre 
e nel terrore, 
è possibile scegliere tra 
quattro personaggi pre- 
definiti (niente creazione 
del personaggio, lancio 
di dadi, scelta del nome e cosi via): Ak'shel (un 
mago, il Sdvan della situazione), Michael (un 
guerriero alla Sthwarzeneggtr), Kieran (un ladro 


ffr-tJ Ltvtj a 


J TY-. 

* m - 

gentopoli) e Conrad lun misto dei tre, bravo in 
tutto ma esperto m nulla). Il giocatore controlla 
quindi un solo personaggio e il gruppo risulta 
quindi composto, per la parte restante, da PNG 
(fino ad un massimo di due e sempre sotto con- 
trollo diretto). 

Lo schermo di gioco rispecchia i canoni classi- 
ci (da Dungcon Master a £0ÌJ a M 4 M 5 ) essen- 
do composto da una finestra che occupa circa la 
metà della parte superiore dello schermo con vi- 
suale m prima persona (la finestra che si affaccia 
direttamente sull" universo di gioco) più una se- 
rie di icone e finestrelle che tn 7T0C mostrino 
gii oggetti in uso* i personaggi che compongono 
il gruppo (massimo tre), le frecce per il movi- 
mento, l'inventario e gli incantesimi a disposi- 
zione. In 7TQC. infatti, tutto è a portata di mano 


provetto, di far impallidire gii inquisiti di Tan* 
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Gii enigmi di media difficoltà 
e i combattimenti frequenti 
ne fanno il gioco ideale per i 
giocatori dotati di una certa 
esperienza, mentre i 
principianti potrebbero 
trovarlo frustrante 







La tcheda del è limitata agli aggotti eh* Indo» 

u • tifo mrtnl eh« parta in mano, altra ai ittaill natio abilita. 


e non occorre destreggiarsi in inutili mano vre 
per utilizzare un oggetto Q Laudare luì s incantesi- 
mo: l'idea alta base è ut venta semplice e fluido- 
naie, anche se leggermente limitativa, Siccome 
in nrXT tutti i personaggi possono landa re in 
cantesimi {anche i guerrieri, ina la loro energia 
magica e del tutto insignisca nTe| il libro in cui 
vengono memorizzati è in comune {compare 
nella parte superiore sinistra dello «timoni > di 
fianco alla finestra di gioco) e ogni personaggio 
si differenzia da un altro a causa dell energia ma- 
gica che possile (potrà quindi lanciare un certi) 
incantesimo nolo al primo livelli i con potenza li’ 
Untata, o magari al quarto con effetti devastanti) 
La limi fazione consiste nell' imposi bili u di crea- 
re un curriculum rrugiae pedonalizzato pei 
ogni componente dd gruppo, cenile invece avve- 
niva negli altri giochi di molo dove fumee nu- 
mero magico che sapevano fare i guerrieri era 
quello dell'uomo taglialo a metà e dove ogni ma 
i$o doveva trovare e memorizzare le proprie pei- 
^rrwne prmu di poter lanciale un determinato 
meantenroo. Il sistema magico non è cornuti - 
qw molto vasto ■ limitato com'e a sei incantesi- 
mi i e non risulta all'altezza di quelli, piu com- 
pleti e sofisticati, offerti dai diretti concorrenti, 
l imeni (arto, invece, menta un pia uso: perché 
perdere tempo con complicati 
4 llv I ssaggi per trasferire oggetti 

d-i un personaggio all'altro 

V jjn ^° SJ P J1> uU ll1 ' 

ventano comune? Chi ha bi- 
d m sogno di un oggetto non deve 

■■P V far altro che prenderlo (scoi 
jks n udo l'inventario con le appo* 

^site Frecce se gli oggetti sono 
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t- asdlj ,11 Dungson Mestar 





o! Ih*.* B^tTOlde*. IVIlgtit & Magic, Pool ni DafU.^. 
Lands of torà e, seppur in mtoura minoro. Ufi ima Ua»| 
dimoriti non «fino filtro otto I dfscoadontl. Do allora ó 

e I progressi compiuti In tutti 


*ofo asporti marginali - gra- 
a di gioco - non andando 
nocciolo di un verro £ìocò di 
• totale del giocatore, 
un CdR in cui si alitila un controllo 
i ver so di gioco a In cui ri locatore «in 
«il# libero è pura utopia- Vorrotitiuro a man» 
MI* confini entro I quoti II personàggio deve 
re senza pero perdere di viale lo scopo fl- 
gloco, Il fine ultimo dall avventura- Troppa 11 
risulta dr-l ole risi ma ciò non significa che 

, di piu Troppo spesso H stimatore 

seme Intrappolato, soffocato da una stiutturo 
in etri vorrebbe avere più libertà d azione 
pie re «catte pere onali (*r contrailo dì un 
di ruolo la cu» le possibilità non iwmno limiti), 
gittata direzione tono staff fatti tra 
ndéiworld (libertà d'azione più ecce ritirata, itm- 
tisilcoi ma n&sta ancora molta strada dii 
di un GdRb (un gioco di ruolo reale! ri 
o coti una grattugia, se proprio vuo- 
ti! quello a man) nude) oppure 
mite per sfondare un pavimento, sen 
Se poi. tralasciando alcuni iti 
caea crolla . , pazze nzm si fi- 
oro r» della dinamite e giusto 
oventuninwrito nu p.i ihiato lecco 

innona tutto nocessarlo conoscere perfol 
a morte ù miracoli di ogni lingula locatone e 
una tabe))* di utilizzo degli oggetti 

detti* -. Kinì diiponibili o creare un sistema cau 

► pttriftftj di GdRR... 


numerosi) e usailo nella maniera più, opportuna 
(portando io sull icona del persu ri aggio desidera* 
lo e pi emendo il pulsante dc^no dei mouse). 
Quest ‘innova ziorte non presentii limitazioni e 
rende le operazioni piu veloci e intuitive: ci pia- 
cerebbe che non rimanesse un idea isolala, pei 
ché facilita non poco la vita del giocatore, Ufi* 
derida l'interfaccia più amichevole e funzìonak 
Ciò non significa che sia stata alzila b nihrda 
del personaggio ma volo che hn ventano i* ester* 
no. Nella scheda compiono i livelli delle varie 
abiliLii (solo Ire; Fighter leviti, Rogne leve! e Mage 
leve] che misurano la capaciià nel rombattimen 
to, nella Eurttvilà e nclì'uso della magia), i valori 
di difesa e attacco, alcune piccole icone ihr de 
notano lo stato dd personaggio (avvelenato, ad- 
dormentato o svenuto) e le cardie dd) tqmpag 
gì ai Ticino (anni, armatura vestiario, anelli! 



lì combattimento resta malie- jtf » 
rato rispetto a Duugpon Muifer 
o £OB e l'animazione degli 
avversari e quasi identica 
Peccato non ci sia l utile op^ 
zio ne che consente di far at- 
tacca re con l e ni pn ra n eamen 
te tutti { personaggi {introdotta da 
£06?) ma. considerato che il grappo è composto 
da un mas imo di tre personaggi, non è neppure 
ima mancanza troppo grave, 

Sullo schermo trovano posto anche altre icone 
di utili La generale, che permettono di utilizza n- 
k funzioni dd disco (salvate, recuperare o can- 
cellare situatomi) e di riposare per riguadagnare 
punti Ferita ed energia magica Sono inoltre 
presenti le frecce direzionali, un'icona che 
mostra le monete posseduti- c, una volta tro- 
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vate, li bugola, una ! a uteri j e Lattante magico. 

Queste ultime tre icone possono anche non 
comparire in quanto sono frutto di ritrovamenti 
dir avvengono comunque ah'inmto del gioco - e 
limitano molto utili per non perdere forieri ta- 
mento (net %» trovano stami spiti ner. cosci ■ 
le particolari che tarmo cambiare direzione al 
gruppo h per vedere bene nd buio (è possibile 
esplorare arichr sertìfia una fonte di luce ma ug 
getti e nemici risultano poco visibili) e por avere 
sempre a disposizione una mappa. TTOC infatti 
incorpora un ottima funzione di automap ma se 
non trovate l'atlante .. 

Diversamente da £ Magic r o dai gwxhii 

della serie Pocrf cf Radiane*, dove la mappa della 
zona esplorata > unipare sullo schermo principi' 
le, in TTOC la mappa (anzi Je mappe} sotto ri- 
chiamate selezionando I icona dell atlante: c però 
poMiibile esaminare anche le mappe precedenti 
riuscendo cosi a scoprire i collega n ir ut-; ira i vati 
livelli | tramite scale botole, burroni). 

Il gioco si svolge m ambienti diversi: foreste, 
costelli* paludi,, caverne e miniere mescolando 
luoghi chiusi con livelli esterni secondo la piu 
moderna ttaduiour Dapprima circoscritti e Ih 
neon, gli ambirmi diventano man miao piu va, 
Kti e dittkilt da esplora- 
re, costnngendo il gioca- 
tore i ricorrere frequen- 
temente all'Ufo delle 
mappe, L'atea di gioco si 
sviluppa su una superfì- 
cie molto vasta, quindi il 
divertimento per gli 
amanti dell' esplora t ione è assicurato. Cli enigmi 
sono di difficolti medja e abbastanza progressivi 
e ricordano molto da vicino quelli di Dunfxan 
Mflìirr, SiWs» Tufo o EOBj (anche qui avrete a 
che fare con leve, piattaforme, pulsatiti e cosi 
via). Un po meno progressivi e quindi legger- 
mente frustranti almeno inizialmente - sono in- 
vece l combattimenti e prima di trovare armi po 
tenti armature decenti e oggetti preziosi dovrete 
nudare le cosiddette sette camicie specialmente 
perche in un paio di livelli iniziali dovrete veder- 
vela con dri ragni volanti che hanno II pessimo 
difetto di essere uri LantmeUo velenosi (grosso 
problema se non sc oprite con quale oggetto po 






Il gioco si svolge in ambienti 
diversi: foreste, castelli, 
paludi, va venie e miniere 
mescolando luoghi chiusi 
con livelli esterni secondo la 
più moderna tradizione 


M*n f *t«*i 
Affili. 4 WH 1 I ripnfflll litri 
non * w naf> la fwrfMi bilia 
cft* Circi HI li^innarvf. 


irete trarsi d impaccio senza troppi problemi ■ in- 
dizio pruviilc tt calice d 'argenta -■ . ■■■ n TigonÉt'l 
giocatore a salvare ad ogni fisso (non fatelo a w> 
ftTu rischio C fénuolo] Per fortuna Li siUiazionc 
migliora mri livelli più avanzati ma avrete tempre 
a che fare con avversari multo potenti, quindi 
rie n addormentatevi sugli allori! 

La grafica di TTOC non e 
a [fa ito malvagia e sareb- 
be m finca con quella di 
M t fOBj se non 
fosse per lo sfondò (par- 
ticolare comunque del 
tutto marginale). Lo 
sfondo dello schermo In- 
fatti. che dovrebbe ricordare una superili ir in le- 
gno. e riempito con un pattern che ricorda piu le 
tecniche usate per la EGA che quelle più recenti 
per b VGA. Anchr lo sfondo ddhnvcfitanu iin 
ptega colori e pattern poco felici Ne multa quin- 
di uti'im press ione più confusa, meno nitida ri 
spetto alia grafica di £OBj più pulita e levigata' 
Non mancano le sequenze animate tra cui 
spicca quella introduttiva, non lunghissima ma 
ben realizzata - che sottolineano gli eventi piu 
importanti e servono da collegamento tra una 
missione e l'altra. 

Il sonoro è ottimo e i moti Vetri die accompa- 
gnino l'avventura uno ben tollerabili: anche do- 


E 

1 1 

Sjj& 







Se cercate qualcosa di 
varamente simile e TTOC 
potrete scegliere tra Mf 
gftf & Magic 5 e Eye of 
thè Btboktor 3 mentre se 
desiderate affrontare 
un' esperienza piu comple- 
ti e resi istica 
Il gioco che 
la per voi è si- 
curamente Ul- 
tima Utb 
démodé il, il 
miglior pro- 
dotto di que- 
ste genere. Se invece 
preferite il genere h-ortor 
al fantasy ma non volete 
rinunciare al sistema di 
gioco provate The Leg&cy 
della MicroPro^#, mentre 
se la visuale In prima persona vi ha annoiato e 
sognate un salutare cambiamento di prospetti- 
va potrete dare una possibilità a Legend 2 - 
5on ofthe Empire della Minò acapo Se Invece 
trovate questi giochi troppo semplici e limitati 
correte a comperare Ottima VH: con la sua va- 
stità e 1 suoi rompicapi vi darà sicuramente del 
filo da torcere! 




taf ia. 


In Qt*Él* il anta avremo t* glplM #1 
uiu lettera eh* l'unkllo ilfills 


rt4tnl CQnrtp wri 
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la »a** 4I*IH4 Vi guMitt i«Jo un 
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po ore di gioco continuato L'unico nii> è che non 
sembrano particolarmente legati a quello che 
succede sullo schermo e non contribuiscono pei 
dò ad aumentare la tensione, ite a migliorare rati* 
mas feri. Meglio inseriti nel gioco sono invece gli 
effetti sonori che* pur non esuendo t migliori che 
cj sia ._ àpi Lato di sentire, sono brn realizzati e 
rendono TTOC piò realistico ^provate a giocarlo 
2 . baio con k cuffie r vedrete ..), 

Le voa dei personaggi colpiti dagli avversari su 
"per'Sonalizzate' (ci attuò vtx i ferrimi ni k quel- 
i del personaggio principale quella del rude 
_ . mero tutte distante), In piu t'ò un# splendi* 
sa »&.e femminile che, ogni volte che »i seme un 
maovo tticamesimo nel libro, inmiriiM in italiano 
fu avete capito bene, b nostra cara madre lingua) 
là sua funzione, immaginate U sorpresa quando 
durante U scrittura dell incantesimo F reeze, una 
« »c cJrie avrebbe fatto ins idia a Manlio Monroe e 
?^*r iasmger hi esclamalo: "Ghiaccio^ ! : s* co- 


minciate a pensare che i recensori facciano trop- 
po uso di bevande alcoliche piovale a giocare j 
ITOC v vedrete. Concludendo, TTOC è un otn 
rno gioco di ruolo che nulla ha da invidiare a 
MftiM) e EOB). Grafica e Sonoro sono simili ai 
lOiut immiti gli enigmi d sono e l'area da esplo- 
rare non manca. Sì potrebbe inserire qualche no- 
ta di demento per quanto riguarda il sistema ma 
gito motto scarno ma si dovrebbe anche conoide- 
tare l'intelligente innovazione dell inventario. 
Piccoli pregi che compensarlo pkcoli difetti e >< 
pendiamo die TTOC non è altro che il primo di 
una sorte di giochi di ruolo della WesTwùod Stu- 
dio* li suo valore non può che aumentare Se c è 
>tato un posto finora per i Forgettm Jìcaimj, per il 
mondo di Xttn e per Brtiaftma sicuramente nes- 
suno si offenderà se a sarà pure un anonimo per 
ìe I nudi &f Lùtc, 

Marco Andr&oti 
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SA '94 non è più così lontano come poteva sem- 
tempo fa: ne è d'altronde indice non solo la vicina 

ma anche lo sbocciare delle pri- 
videoludiche che si ri fa rmo a questo importante "!3SjÉ 



Eh, si! Sentir l Italia irranca ancora per aggiudicar* 
si Ù secondo posto sella graduatoria del nostro gi.ro* 
ftt dopo li sorprendente Svizzera b Knsali* non ha 
certo perso tempo e il agj,"dd;ca la palma delb pri- 
ma produzione sul tenti 'mondiali di calao 1994" 
Lo fa, del resto, con un gioco che non sembri pro- 
prio realizzato in fretta e funi per l'occasione ma 
die, al contrano, pare Ottimamente p--. gettai e ini- 
peccabilmente standardizzato all elevilo livello di 
qualità tecnica richiesto oggigiorno dal mercato de 
videogiochc La Krisalis, in ogni caso, no: to 

nuova a exploit dL questa caratura, come dimostrano 
le sue ultime pubblicazioni, specie quelle di alea 
calcistica Complimenti, dunque, a. la software hou- 
se inglese, quanto a noi, cerchiamo di analizzare in- 
sieme gli elementi che hanno decretato questo im- 
portante successo. Uno degli aspetti più simpatie: 
dei gioco è innanzitutto il protagonista di Soccer Kìd 
r cioè proprio soccer kid un ragazzo patito di calcio 


al punto di mettere sottosopra mezzo mondo pur di 
ricomporre la Coppa del Mondo, Ma che bisogno 
C> * direte voi - di rimettere insieme il mirica tro- 
feo? E invece è proprio necessario visto che con k 
nostra storia siamo giusto zi giorno della linai issi- 
mi di USA ' 94 : le squadre si accingono a entrare in 
c-mpo. milioni di persone attendono il compiersi 
dei fati delle loro nazionali col fiato sospeso, U ten- 
sione è allupine. Quanto aik coppa, lei è 11, pronta a 
estere alzata al cielo dalle braccia dei capitano vinci* 
'ere ignara di cui che sta per accederle. Essa non sa 
intarr che «Ito alieno colle zi nnkta di trofei in* 
te rp lanciar, ha appesa deciso di annoverarla ria le 
coppe pnjveuetttj. ca tutto l'universo di sua prò- 
pr.eta E cosi sumo ai fari accio: b navicella extrater* 
resttc, in orbito geo^u^cmaru sopra gli USA, attira 
a se il trofeo, proprio rrjSÉn arriva a tutta bina un 
asteroide, mandando in p?zz: astronave {oié|. perfi- 
do alieno (oléj e ah: ve: pure la Coppa dei Mondo 



: 
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PROVE SU 5CHERMO 



Il Tuiatrp ir«f eoi pine* Il ciMIvefi# di tomo {un lubUtft d«U«» p#rlf#H# di Ui Angel®*?!, Il Kld >i trova or* di front# ad un #u#ci4#<nto tono*. lutto da aecKlapp 


(nooo!). Panico generale, Disperazione globale. In 
farti a go gò. Ma non per soccer kid: il ragazzo prò 
digiti lira fuori tranquillo dalTarmadierto la sua mi 
gìiore divisa e le scarpette di cuoio luride di grasso 
di foca naturalmente senza dimenticare il fedele 
pallone da calcio e incomincia il suo piccolo, gran- 
de giro del mondo, alla ricerca dei cinque pezzi in 
cui si é frantuma to il sogno di migliaia di giocatori 
Non prima, però, di aver 
chiesto la vostra collabora- 
zione. Che ce la facciate o 
no a condurre felicemente 
a termine la missione del 
kid. il divertimento è assi- 
curato da ben |o livelli, 
ambientati in quindici di- 
verse locazioni, di cinque differenti luoghi del pia 
neu: si pane c.alTfnfihtltcrra. patria natia di soccer 
kid - e anche dei programmatori, suppongo ... - per 
passare poi a Italia, Russia. Giappone e. per condu 
dere alia grande. Stati Uniti d'Àmenca Ogni nazio- 
ne, com h è facile indovinare, nasconde un pezzo del 
trofeo, che feniani prodige dei calao può facilmen- 
te trovare, alla fine di una qualsiasi delle tre sezioni 
bonus di ciascun Paese. Per accedere a questuiti' 
me. però* il ksd deve raccogliete ogni due livelli fui 
te e undici le figurine dei giocatori delia sua squa- 
dra del cuore (chv é poi del tutto casual mente, dati 
precedenti giochi laicistici made in K risai is ■ il 
Manchester United), disseminate lungo il percorsa 
che il giovine deve completare per finire ogni zona. 

Al di là della necessaria diversità di ambientazio- 
ne. le locazioni si differenziano anche per il tipo di 
ncmki che vi metteranno di frante: ci troveremmo 
dunque dinnanzi operai, ciclisti, rane, serpenti, pa 
stori e punk inglesi, centurioni (!}, maniaci in ve 
spone ed emuli di Pavarotti italiani, lupi, ginnasti e 
marmai russi, pesci, uccelli e lottatori di stimo - dì 
gran moda, negli ultimi tempii - giapponesi e, infi- 
ne. capi tribù indiani skater e giocatori di football 
americani. Per sbarazzarsi della sgradito e mi 
mcittìa compagnia soccer kid ha comunque a 

ficace '1 


Qualsiasi gioco che possa 
vantare un buon metodo di 
controllo parte già col piede 
giusto anche sul piano della 
giocati li tà, e così è anche 
per Soccer kid 


ilio fedele pallone, magi strai mense indi rizzato dal 
magico piedino destra. Un vero genio del calcio 
cotn'è il kid non può però certo limitarsi a satongia- 
rc |o minelsaie se preferite! gli avversari con la pu- 
ra violenza dei muscofazzi delie gambe ecco, quin- 
di, che la classe del nostra eroe viene a galla nella 
miriade di colpi e giochetti vari che egh può esegui- 
re. se va cosi dal dribbling al palleggio, dai colpi di 

testa alle scivolate, dagli 
equilibrami sulla boccia 
alla - dulcis in fundo - 
spettacolare rovesciata. 
Certamente il tiro di più 
facile realizzazione è il 
semplice (benché deva- 
stante) legnatone dt de- 
stra. ma occorre ricordare die i colpi più complessi 
sono anche quelli che danno piu punti se colpisco- 
no a dovere il bersaglia 

All'uso oserei due quantomeno improprio della 
sfera il kid aggiunge poi tutte le mosse tipiche dei 
protagonisti dei giochi a piattaforme: coiva, salti va* 
ri. rannicdi samenti, eoe Ma una si grande veneto di 
movimenti del piccolo calciatore si sposerà con un 
altrettante valido metodo di controllo? La risposta è 
per fortuna affermativa, e rappresenta uno dei 
grandi pregi di questo sorprendente Soivrr Kid cer- 
tamente Tassimi lazi one di tutti i colpi e della capa- 
cità di utilizzare il tiro giusto ai momento giusto ri- 


chiede un breve periodo di apprendimento! che non 
pesa pero più di tanto ma che risulto anzi divertente 
per to qualità delle animazioni, davvero meritevoli 
QuoUias; gioco che possa vantare un huon metodo 
di controllo parte già col piede giusto anche sul pia- 
no della gioca bii&u. c cosi è anche per Soccer Ktd: la 
difficoltà dei livelli e calibrata a dovere* seguendo 
una perfetta curva espone male, con nemici sempre 
più tosti e passaggi dà una pianto forma all'altra sem- 
pre piu impervi. A proposito, benché in condizioni 
normali U palla viaggi incollila ai piedi del kid, 
quando questi salta o la calda non è difficile perder- 
la di vista (facendola fi nirr alia destra o alla sinistra 
del monitor) o smarnrto del tutto: in questi casi 
niente paura: lenendo premuto il tasto di fuoco per 
qualche istante ci verrà Formio un nuovo pallone, 
pronto per essere sparato nuovamente in faccia al 
cattivane d) tomo. Occhio, pero, perché il numero di 
sfere disponibili m ciascun livello è limitato, perciò 
evitate inutili sprechi, E questa, insieme al tempo a 
disposizione per il completamento e al numero di fi- 
gurine presenti, una variabile di ogni sotto! ì vello, 
che ri viene proti tornente presentato all'inizio, spe- 
dendo la palla contro un apposita icona di informa- 
ziorn. Semplice e utile, no? Chiudo la descrizione di 
Stttrr Kid, prima di addentra mi i ni una valutazione 
tecnica e globale, spendendo le due parole di rito 
sulle opzioni disponibili r sui bonus sparsi qua e là 
nei vari livelli: le prime comprendono li mufk test. 
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li scelta dei colori della divisa del ktd I utilissimo 
modo alloiÉmcnto ■ in cut si possono pr<nare Piatti ! 
tiri eseguibili - e. infine. U possibilità di < anca re 
una paniti precedente {solo però dalia fine di una 
nazione); quanto ai bonus pod, tra questi triniamo 
«tr* rime, ÌOTÌHcMW temporanea, energia sup- 
plementare, vita extra, scarpette acceleratela e altre 
amenità varie. 

Sene» Secar Kid e tutto qui» e 
scusate se è poco! Come 
avrete capito U Kruwlb ha ri- 
posto molta arra nella realiz- 
zazione della sua ultima fati- 
ca e il risultato dei suoi sfor 
zi è tute "altro die disprezzabi- 
le: la gioembilìtà è garantita, la 
reai inazione tecnica vanta 
una grafica indub- 
biamente prege- 
vole sia dal punto 
dì vista della va- 
rietà degù scena- 
ri sia della crea- 
zione di animazioni e particolari 
-impanci e apprezzabili - come per esempio le fo- 
glie degli alberi che cadono - e un sonoro piacevole, 
supportato da musichette orecchiabili ed effetti so- 
nori di buona fattura. L'unico elemento di giudizio 
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Sùtietf Kid il «sibila# tri un* ip*i i*euj*r* rovssclrt*. 
Quali* 4 ivii 4imeil* r4kh**, ma piu Avanti tocdiar* * vali» 

tu cui non mi sento molto sicuro è la longevità, a 
mio modo di vedere qui piu soggettiva die mar Spc- 
itr Kid è obiettivamente un gran bel gioco, ma il vo- 
stro gradimento dipenderà in buona parie da quan- 
to vi sentite voi soccer kid. mi spiego meglio: se sie- 
te dei fanatici di calcio e non disdegnate i plaiform 
game reputerete ['ultimo prodotto Knsalis sicura- 
mente meglio di chi detesta b sport nazionale ed è 
piuttosto indille - ente ai giochi siile Mario Bm. fan 
to per citare it celebcmmo capostiprte. Questo per- 
che a lungo andare, anche la varietà di colpi dispo- 
nibile non bacierà più a bilanciare Sa ripetitività del- 
la sequenza rito- riprendo la palladi salgo sopra-sal- 
to sulla piatta forma, pur ammettendo die si può 
completare in molti modi diversi, In definitiva in 
Soci tr Kid gli elementi per un signor gioco, anzi, mi 
correggo» per un KUioco. ri sono tutti ma sta a voi 
decidere se il cocktail shakerato per voi dalla Knsa- 
lis è di quelli giusti oppure doveva èssere un po' più 
fortino per riuscire a "prendervi" completamente. 
In questo caso non disperate, perché Natale .;?icor 
più dei mondiali USA 1994. è alle porte e con esso 
arriverà la solita valanga di giochi che inesorabil- 
mente lo accompagni tra cui a sarà sicuramente il 
titolo che non vi farà rimpiangere questo comun- 
que pregevole Seacr Aid. 
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Simone Buchini 


cui II priv- 
ino in buon* portò occu- 
pato dallo prosa ntarlofi*, 
1 camlft di disco, ad ogni 
modo, sono pTÒMOCh* 

Ina al «tanti « non infitti' 
diacono mini marnami# to 
continuità di tfOfiò. Mola 
confo rione trova rota Inol- 
tra un attimo manuale» 
osai! ri unto ad «ftl&aco» 
bandi# solo In 
curioso, visto eh* Il 

In - a ita 

eoo incluso ruttUsaln» 
calano ari* dai campiona- 
to Ingte** di calcio |1)» 
ossia dalla Pro mi* « Lun- 
ga#. 

Quadro olla franca ad ai 
«O#o*ir. sano n«Uo sta» 
Hard qualitativo dall# atti- 
nia migliori produi Ioni 
par Amiga. Facente par I# 
Scolla dal colori, talvolta 
poco vivaci # quindi un 
po -spartir. 
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È sempre difficile suggerire delle possibili alternati- 
ve ad trn gioco ohe ne! mio genere {piattaforme) 
ha trovato una precise identità grazie proprio a una 
certa originalità {In questo caso dovuta alla pre- 
senza del pallone I. 

Visto che di molto vicino a Soccer Kftì proprio non 
mi viene In mente niente, vi propongo altri 
piatform piuttosto originati: 

■ Sleepwalker. un mi* ben riuscito tra 
piatform e rompicapo; nel panni di un 
cane dovrete guidare II vostro padron- 
cino sonnambulo lontano dai pericoli 
della città dormiente» 

* ArabtBn Nights: un piatform stile 
Rtck Dang&tous ricco di elementi da 
avventura arcade. Simpatica soprattutto la grafica 
ed I messaggi di aiuto nascosti qua e là. 

Super fw^.. Il migliore ptatform-game in circola- 
zione oggigiorno; più originale di cosini 
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ROCKCEN 
L. 249.000 

Genlock armatoriale con 
controllo di dissolvenza 
per lo sovrapposizione 
dell'immagine di Amiga» 

Passante video automatica* Alimentazione da 
computer a da fonte esterna. Compatibile con 
tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, 
oltre ad avere una totale compatibilità con 
i sistemi Pal/NTSC, 




K(H'K(ìti\ IM I S 
L. 399.000 

Genlock semiprof e ss. 
con regolazioni di fader, 
mode e invert. 

Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o 
esterno. Dissolvenza duale con due manopole 
per la regolazione dell'overlay e invert efrect. 
RGB indipendente e passante video poss-thru 

C er separare il segnale Amiga do quello video, 
igresso key-in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore 


VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 


IU.P. \ 1141 

L. 275.000 

Il PXP» VIEW è un 
dispositivo elettronico 
esterno con telecomando 
collegabile ad un monitor 
Amiga con preso Video-In 
(Commodore 1084-Philips 
8833 ecc.]> il quale 
permette di ricevere e visualizzare i programmi 
televisivi sul Vostro monitor* Inoltre e dotato del 
sistema pinP (Picture in Picture] che permette di 
vedere contemporaneamente il Vostro film p r e fe rit o 
e la partita di calcio della Vostra squadra. 

I dotato di tre ingressi video l'uscita video 
e l 'uscita audio. 
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tre! La saga di uno dei migliori piattaforme-spara tutto di 
nta al terzo episodio: die si comincino a vedere t primi segni 
?Non sembra proprio, a prima vista, ma diamo unoc- 
icino a!l yjtima fatica dei Factor 5, questa volta presentata 
negade. 


t$Fu 


I ortunatame me. sembrerebbe proprio di 
no. anzi! Parrebbe tihr lì tempo migliori le 
qualità di Turrìcun proprio come accade a 
uri buon vino; la bonia cresce insieme agii 
aspetti migliori che lo caratterizzano, t cosi 
in Turrtcan j ritroviamo intatta quel Li gioca- 
lu li là che ha sempre viaggiato di pari passo 
con i capolavori della Factor 5 (leggi 1 primi 
diti e giochi delta serie) proponendo però 
uria grafica indubbia mente migliorata c of- 
frendo al giocatore un 
esaltamento da blasta- 
mento puro ancora 
più entusiasmante 
C'è quindi da ringra- 
ziare una volta di più le forze del male che, 
riunendosi nella ennesima coalizione per U 
conquista del funi ver so> hanno fornire il 
'casus belli" donde si dipana poi la trama di 
fumcari r, I catti vom dell'iunvÉ iso sono ri- 
tornati infatti alla tanca scatenando Ir ire 


La difficoltà di T urrican 3 
non inlacca comunque la 
sua giocahilità 


della L : SS Force, il cui capitano, ricevuto un 
messaggio disperalo da una doke fanciulla 
djgli occhioni blu da cui scorre un fiume di 
amare lacrime. Indossa smz, indugi U sua 
miglior corazza e si lancia all'attacco. Timo 
questo ci viene presentalo in una piacevole 
sequenza ini io (fut riva composta da immagi- 
ni statiche dì buona fattura e da qualche 
breve sequenza animata thè riprende l'eroe 
nella delicata fase della vestizione cavallere- 
sca, g^à cara ai pro- 
grammatori del bellis- 
simo Lionhcort. Prima 
di iniziare la nostra 
missione vendicativa 
abbiamo però la possibilità di modificare le 
variabili proposte nella sezione dello opzio- 
ni, ira cut troviamo lì livello di difficoltà (ea- 
sy, normal, hard & prò), il music test, la 
«celta tra joystick e joypad <* futilissimo ia- 
piti lire. Ancor,! un attimo per ammirare 


un altra bella jmRagine del protagonista, in 
tutto le* ^plendenlt fulgore della sua armai li- 
ra da supercróe.Je ci si trova nel bei mezza 
delia mischia ph'i accesa,.. 

Chi conosce già i due predecessori di f«r- 
rtean j non troverà praticarti mie nulla di 
nuovo W 1 ! impostazione di gioco: lo scroi* 
li uff f multidi regionale, la grafica è sempre 
ùdi menzionale c curatissima c i movimenti 
che li protagonista può compiere sono gli 
stessi con una piccola eccezione però, che 
riguarda le mosse speciali : se infatti da uri 
Iato -■ rimasta la cosiddetta palla rotante (ri- 
chiamabile inclinando il joystick verso il 
basso e u nendo premuto il fuoco} e la solita 
sup^i ai ma (spirale in alto, »o. uv<ik k m 
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L« piAlularm* ifmoviìflli rik 
•acIié in «u#*tu I trio «ui votili o; ilanchi'fflivw màlt 


■ * * p * 






?mn 




a 


artridc 


moliti 


Mio 


e 


* *HCh« p*S*l1fttMCOÌ11 


Of boatlo-nJ CO* CUI m n n un- In ntftnl C* 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









Il dlMHfn «tei NvHH è *lquAMo CAPTILO, ini# du^la la 
fisrill* unta turiKilimLcflTBflla cancanlritl «ult «llan- 
iìooii da Huioifg a finn dnlnrvl. 


L ulH(«Q **ila Cfl latta han » 

pratici! lima* qui è indifcptfi- 

«abi la par icónllagirt II mo- 
atro di fiata limali» 


basso e barra spaziatrice) dall all io è spari- 
la la possibilità di direzionare lo sparo m 
diverse angolazioni, rimpiazzata dalTin tra- 
duzione di una specie di fune particolare 
niente utile in passaggi complicati oltre la 
regola. Per il resto, l! nostro eroe e sempre 
gè n e rasamente dotato di ima fantastica po- 
tenza di fuoco, qualunque sia Tarma che 
possiede tra le tre a sua disposizione (pia* 
sma, palla di fuoco e mitra con sparo multi- 
di rezi anale), incrementabile con appositi 
power up a cui sì possono aggiungere iuol 
tre simpatia gadget tipo missili a ricerca 
automatica e invulnerabilità temporanea. 
Un arsenale come questo farebbe impallidì 
re con tutta probabilità anche il piu agguer- 
mo t fanatico dei marine*, ma vi assicuro 
che m qualche circostanza il potenziale db 
struttivo fornitoci dall' armamento deì pro- 
tagonista è appena sufficiente - ad andar 
bene - per sbarazzarci di presenze indeside- 
rate nd un po' troppo Insistenti, almeno per 
i linei personalissimi gusti. Tutti i power- 
up ed i bonus di cui sopra sono collocati in 
particolari contenitori - facilmente apri bili 
con qualche colpo * che talvolta nascondono 
anche energia ristoratrice e. se i fati sono 
palesemente benevoli nei vostri confronti, 
vite extra. 

Come ho già accennato prima* però, tanta 
abbondanza di materiale bellico non deve 
farvi pensare che riuscirete a breve termine 
a m» nere Tumcàn t nel fatidico scaffale im- 
polverato det giochi completati alla grande 
Al contrario, è piu facile che quando ìo 
completerete il "dimentica io io" sarà già pie- 
no da un pezzo perché, ve ( assicuro, V ulti- 
ma fatica della Factor s é Véramente un os- 
so duro: quindici sono t livelli da ripulire fi- 
no in fondo, rutti oltre modo saturi di robot 
e mostri aattoh vari pronti .1 farvi U pelle 
con velocità e maestria da farwta innanzi- 
tutto accapponare; come se non bastasse, ai 
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In un» felluulan» d*l «fiera 


jllliuw* I* palla rBtMla. 


Platform. platform e ancora platformflf Mamma mia, quanto tira 
questa fascia ri, mercato negli ultimi tempiflJ I capolavori non man- 
cano e le uscite si susseguono Incessantemente a flutto quasi fre- 
netico. Cerchiamo d» districarci Insieme In questa selva oscura di 
prodotti mediocri o poco piu i migliori sono Indubbiamente Super* 
froge Uanheait. anche se è quest ultimo quello che piu al avvicina 
Tutrtcnn 3 , con la sua bellissima grafica e l'ottima gioca- 
bllltà. Anche Erttitv* non me ne vogliano li buon MBF e 
( attento Stefano C. Il Paradrolde (K-Box di Luglio- Ago- 
sto), non è male, mm il nostro filosofo non si smentisce 
quanto sentenzia che i gusti sono gusti,.. Se invece cer- 
cate qualco- 
sa di un po' fuori dalla 
norma, correte a legger- 
vi la recensione di Soc- 
cer Mfd su questo stes- 
so numero. 
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» LertvavtU 
«èftllMJtA 


V«r«m*nt« M- 

Ufi» anelli 
dal pento 41 
vitti fimi 
tamanti 
t*cnke il 
iiVPfQ 

dalla Factor 5; I* 

0 v#fl a, bon coibrati * 

vani* uno scfolllng flui- 
do, mal rallontoto man- 
di* dati* f**J 4 i (loto piu 
inlanii: buono irtela il 
uf»fD. Slnoffllovi*. 
Inoltro, l opport unito 01 

«trutta*# l'affetto Dolby 
Surround, «e potata eoi- 
■«(aro rAml^é *4 uno 
Meno et» io supporti' tn- 
coanmonSurabtlD poi It 
ralla eli* lotto quatto ala 
alato invatoeJ millanta 


L oppariiiona 01 quatti «muti aaaarl «lana accompa- 
gnala da una muatai dai ritmo lcia*4*ant*, 

nemici 'ordinari" sì aggiunge, di tanto in 
tanto, inche nello stesso livello, più di un 
boss da brivido che vi fara mudare le fatilo 
maliche srtte camice prima da cedervi il 
passo. Tacendo dei colossi di fine livelli»*» 

La diffamila di Tu mi on { non intacca co- 
munque la sua giot abilità, dato che l'impe- 
gno richiesto dal gioco si basa più sulla sua 
lunghezza che non sulla presenza di pas- 
saggi troppo ostici, che magari tichiedono 
parlile su panile per essere superati con 
grande fru «trazione da partt del giocatore 
In ultima analisi, quindi, Ttirriru» j é bello 
da vedere, piacevole da ascoltare {con ramo 
di effetto Dolby Surround se il vosi io am- 
plificatore lo supportai, lungo dà completa- 
re ma soprattutto mollo,, fruì davvero molto 
guxabiSe. 3 a Factor y si è superata per la se- 
(.onda volta: attendiamo con ansia il suo 
prossimo exploit. A quando Tunicati 4 ? 


1* 1 Dittili 41 (lochi 0< 
S|U**la llpo « 0i quasi* 
qual Hi «1 di uà PC, 


Simon a Secfiini 


flfAÉf# w*, qMrUH * 

M iCFfpJtf 9 un pirriliii * t» t» 
\U p*r reni»* piu l«rthf hlWI 
t*ùt - ir 4m\ «pipi Iprf^ll AfìlW» 

■Km wi nw*i B «mi « 
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volta o I altra tutti hanno desiderato invadere la Svizze- 
SSI le itosi u* piu turpi fantasie si possono avverare, 
uesto si possa migliorare ia situazione economica, ina po- 
seinpre una gran bella soddisfazione fare un picnic sul lago 


In reato nella mappa di. C n.S. la Svìzzera oc- 
cupa urta porzione piuttosto ina tipificante, ma 
ciò non toglie che in questa simulazione di 
guerra, h stia invasione possa essere un.i solu- 
zione, Siamo nell 'zìi no 1939, e b Germania In 
dichiarato guerra alla Polonia, provocando 
rimediata reazione di Trancia t- Inghilterra 
Da noi dipenderà rivoluzione del conflitto. 
All inizm del gioco possiamo decidi re quali 
parti verranno interpretati dal computer fra 
Russia. Asse e Alleati, p quali dai giocatori. A 
questo pulito d ntrove 
remo sulla mappa stra- 
tegica dell'Europa, 
pronti al) azione. Grazie 
afó' immediatezza dn io- 
mandi, Infatti, già dalla 
prima partita e possibile 
giocare senza doversi 
consumare gli octhi svi 
voluminosi manuali Jl 
meccanismo del gioco è 
simile a quello dei pm classici wargame da ta- 
volo, pur comprendendo parti politiche c di ri- 
cerca scientifica. Le pnmt, anche se tono rela- 
tivamente semplici, aggiungono interesse al 
gioco, permettendo di variare sìgnilkitivamCfi 
te il corso degli avvenimenti. Potrebbe anche 
succedere thè gl: Sfati l. ni li decida rio di ap 
poggiarc l’Asse, con le conseguenze che è faci- 
le immaginare, o clic filato non entri in guer- 
ra, aiutando cosi gli Alleati. Probabilmente. 


però, è la parte di ricerca quella l he permette 
di spostare più drasticamente l'equilibrio da 
una parte o dall'altra, nel caso un Paese decida 
di Investire molte risorse in questo campo. 
Tornando ora al gioco vero e proprio, e int-rcs- 
sante la parte navale, andfessa molto semplice 
e gestita da una vedeata die consente una visio- 
ne chiara c completa delle unità dislocate nei 
mari interessati dal conflitto. Purtroppo il pro- 
gramma non prevede U possibilità di incre- 
mentare la propia flotta al di là dei limiti defi- 
ttiti dalla realtà storica. 
MUOVO portilo Ci iTiCttC Questo particolare smi* 

di fronte a situazioni Fluisce lo spirilo dd gio- 

estremamente coinvolgenti, co. il quaM permette m 
con obiettivi variabili: dalla 
semplice e divertente 
conquista della Polonia e 
della Francia, alla 
terribilmente esten nanfe 
conquista della Russia 


tutte le altre occasioni di 
sviluppare scenari 
dall'evoluzione total- 
mente diversa dà quella 
lealmente verificatasi. 
Ogni nuovi partita d 
mette di fronte s situa 
zumi estremamente coinvolgenti .con obiettivi 
vai ubili : dalla semplice e divertente conquista 
della Polonia e della Francia, alla terribilmente 
estenuante conquista della Russia. Questa è 
forse la parte più emozionante, perlomeno per 
quanto riguarda il giocatore che dingo le sorli 
dell'Ade, poiché è proprio attraverso la conqui 
sta delle steppe e delle città russe che si defini- 
ste l'esito della partita Inoltre, essendo 
un 'operazione particolarmente complessa e 
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imponente limeresse da parte del giocatore 
verrà catturato immediatamente. 

Tenendo invece gli Alleati, tra le parti più im- 
portanti del gioco et sono la quasi disperata re- 
sistenza della Francia, compito estremamente 
difficile data h situazione stanca di partenza, e 
I emozionante difesa russa contro le truppe 
d invasione tedesche* Finora abbiamo parlato 
solo della campagna vera e propria, che com- 
prende tutto li corso della guerra (1939-1945^ 
ma è anche possibile giocare scenan singoli, 
più brevi Ira cui, ad esempio, la caduta della 
Francia, l'Operazione Barbaresca e lo scenario 
finali* del D-DAY. Grazie anche a questi scena- 
ri indotti il gioco non perde il suo fascino, an- 
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telligenza artifìci ale non è stata curata quanto 
meritava, consentendo cosi a un giocatore 
esperto di sconfiggere anche al massimo livel- 
lo di difficoltà il computer, invece è molto di- 
vertente l'opzione di gioco tra avversari umani, 
che permette sfide realmente interessanti In 
conclusione va detto che Chtih cf Sud c un 
buon prodotto, piuttosto ben realizzato, conci' 
gli abile soprattutto a giocatori che st avvicinano 
per la prima volta a giochi strategici. 

David» Fatimi 


H IH, è II titolo pomello di Ciash or SieeL II sistema di gioco di ri? é 
meno semplice, anche se ancora molto pili semplice della maggior 
parte dei wargame per computer. Entrambi 1 giochi sono buone In- 




- **1' 


V 1 . •' 


vV.J ■ 


Li rlteluiiCMa toyli teMIri è btuii au ubali* « Ifcncl di elidi *l*llrmi.<l. 

Thfrd Relch, la versione su computer del mitico gioco deil Avalon 


traduzioni al genere, ma TRè minato da un’ Intelligenza artificiale 
non eccelsa. Per I veterani delle guerre su monitor. Se- 
conti Front e Wèstern Front di "papà* 1 Gary Grìsby sono 

I 

più compiessi e soddisfacenti, anche se ricostruiscono la 
guerra In Europa su scala più dettagliata, fittine, siamo 
tutti In attesa di High Gommanti. il rivale di Ctasb of 
Stati realizzato dalla Three-Sixty, 


che dopo numerose partite, permettendo infatti 
di giocare le situazioni più drammatiche del 
conflitto 11 gioco è molto gradevole anche da 
vedersi, grazie a un uso efficace della VGA a 
256 colori. Le schermale sono sempre funzio- 
nali e di facile interpretazione, anche se forse 
qualche particolare in più sarebbe stato più ac- 
cattivante, anche per giocatori non appassionati 
di targamo 11 sonoro è piutiostu scarno e tra- 
scurato, ma questo, in un gioco di questo gene- 
re. non influisce assolutamente anzi motivrtti 
di sottofondo potrebbero solo infastidire il gio- 
catore. L'unita vera predi del gioco è die l ui- 
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H ì Mac sembra essere un avamposto strategico per la new wave 
dell Entertainment multimediale: prima Hell Cab di Pepe Moreno e ora 
questo Iron Helix della Drew Pictures, Solo belli da vedere o anche piace' 
voli da giocare? 


‘ Spinta dalla circo|i?ione 1 Unione Sovietica, vero e 
proprio babau m te popolazioni tx ruderi tali dalla fi- 
ne della M-Q>nda guerra mondiale a oggi debellati i 
1 pregiudizi razziali r religiosi, le più terribili malattie 
e buona parte del polìtici italiani Le cose si facevano 
veramente cupe per i giovani terrestri del futuro che 
non avevano veramente 
I più nulla da odiare o di- 
; sprezzare. Ecco quindi die 
arrivano I Th aitai olia ni, 
una razza allena il cui no- 
me è lutto un programma 
(Thanatos era per gli anti- 
chi greci l i m personifica- 
zione della monti, contro i quali si prepara subito 
un bel programmino di guerra fredda: si riattivano 
le fabbriche di j nai, si sviluppano nuovi e apoomm 
ci ordigni si organizzano manovre ed esercitazioni 
Intendiamoci nessuno vuole fare dd male a nessun 


aìtro, si tratta solo di giocattolo™ per bambini Pur- 
troppo, proprio nel corso di un esercitazione, il coni 
poter di bordo delia SS |ereiruah O bnan. Astronave 
Smazzu la Elice di classe Cerberai (f), va fuori di testa, 
i^umf lì controllo della nave e punta duetto verso 
Caliiopé, un piccolo mondo Tha nateti uno simile alla 

Terra. Purtroppo il carico 
segreto delti nave e una 
terribile arma che se utiliz- 
zata potrebbe distruggete il 
pianeta e scatenare la terri- 
bile ritorsione degli alieni: 
^equipaggio prova a ferma- 
re il cervello demonico ba 
cito ma il DNA del comandante non viene ricono- 
sciuto e il computer, sentendosi in pericolo, decide di 
eliminare i componenti dell equi paggio con un Temi* 
bile virus e di amene i sistemi di difesa. Qualcuno 
: ischi j d: far$: del male. L unica astronave nella zona 


Le fasi sono quattro. 

Nella prima dovremo 
raccogliere tre diversi campioni 
di DNA. Lo scopo è quello dì 
avere accesso a zone riservate 
della nave e ad alcuni terminali 
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c h navr scientifici Indiana, che potrebbe fermale 
(emporaneamentc h Obnan con un raggio trattore e 
inviare a bordo una sonda, per cercare di disattivare 
il computer, il vostro compito è quello di pilotare la 
sondi. !9 gioco è diviso iti quattro fasi. Nella prima 
dovremo raccogliere tre diversi campioni di DNA 
provenienti dai componenti deli equi p^gìo piu alti 
in grado lo ^copo è quello di avere accesso a ione n 
servate della nave e ad alcuni terminali. Purtroppo 
dovremo fare i coni: con un detender ovvero un di» 
sportivo pilotato dal computer che ha lordine d; di- 
struggerci Ogni volta che attraversiamo una porta o 
usiamo un ascensore {h nave è disposta su 6 ponti 
che possono essere considerati livelli vpfticiÈij, il 
computer segnala la nostra posizione al destroyer 
Dal momento che in questa prima fase la nostra 
missione sarà praticamente esplorativa, il rischio di 
essere trovati ed eliminati è mollo elevato. C è da di- 
re che 3] primo livello il computer è piuttosto stupi- 
do e SI compito è meno improbo di quanto potrebbe 
apparire in prima analisi, anche perche possiamo 
utilizzare un dispositivo in grado di disorientare 
temporaneamente il defendei, Raccolti i campioni 
di DNA dovremo passare alla fase 2, ovvero b loti* 
lizzatone dei video nascosti dall'equipaggio conte 
nenti le istruzioni per bloccare la nave Passeremo 
quindi alla fase 3. che prevede la disattivazione del 
defender, operando sul terminale e utilizzando il co- 
dice trovato nei video, A questo punto avremo 5 mi- 
nuti a disposizione per distruggete h nave. Dovre- 
mo recarci nella locazione indicata nei video e inse- 
rire il giusto codice Nei ca» non facessimo in tem- 
po verrebbe inviato un nume difender, La grafica e 
notevole, sullo schermo è stata riprodotto un pan- 
nello di controllo, opportunamente usurato per au- 
mentare d realismo, sui quale trovano posto un mo- 
nitor a colori dbe riproduce i segnali provenienti dal 
lj [deca mera montata sulla sonda, 1 comandi della 
sonda, un display- monocromatico per la mappa del- 
la nave, un secondo display multi funzione e alcuni 
coni rolli per il gioco, come il potenziometro per il 
volume. I tasti peni salvataggio della partila, ecc 

Alessandro C attuimi* 



Qui lo cose si fanno difficili iron tfe/iir non è originalissimo ma contempcra- 
neamento non ha un concorrente diretto da potervi consigliare. Partendo 
alla lontana potremmo pensare a un Pac Man aU ennesima potenza; un pro- 
tagonista che deve raccogliere oggetti, braccato In un labirinto da un anta 
gonista che fa del tuo meglio per impedirglielo. In questo modo pero smi 

nu Iremmo iron Hatlx eh® potrebbe sentirsi piu a suo agio se ac* 
costato a Space Hutk delta Electronic Arts: medesima amblen 
fazione e controllo remoto del personaggi; I due titoli si diffe- 
renziano per l'Importanza deiraspetto strategico, preponderan- 
te in $p*c* fMr e importante ma non primario In IH, e per gli 
effetti audiovisivi, vero punto di forza ne» titolo sviluppato dalla 
Drew Pi entree - 

Comunque la vera fonte di ispirazione per I realizzatori non è stata un gioco 
oer computer pensi un gioco da tavolo: Il vecchio The Alien della ÀvflJon 
** cne ut zza un background praticamente Identico, 
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m anditi a ore 4!" urla il vostro compagno di squadri- 
ci di comando in avanti e a destra, e le nubi violette de! 


glia. Spi 
tramon 
ti va si 

secondi, e 1 T-i 6 nemico si disintegra in mille frammenti scomposti, 
mentre un secondo aereo.» Ehi, un momento, LT-i6 nemico?! Eh, già*. 


■confuse oltre il quadro comandi. Il missile a guida al- 
Mostra ala con un bagliore accecante. Una manciata di 


» 


MiC-j- 9 0ru*ù ? Advtrwry recete» è la secondi 
espansione della fortunata seri* di FuLon j,a E*vm- 
lialfflOite, il programma vj permette di volare imi 
più moderno aereo sovietico e di partecipate alle 
campagne di FuLon combattendo dall'altra parte del 
la barricala. 

Ai veterani di Fakon }. 0 bastano potili minuti per 
renderai conto delle differenze in concezione e pre 
stazioni tra 1 due aerei, Ij 
più importante è certa- 
mente la mancanza nel 
MìG di un sistemi di con 
Indio computerizzato "fly 
by nife', Ciò da un laro 
rende il controllo dell aereo un dramma anche per i 
piloti di F-16 più esperti, ma d altro fante» permette 
ai più coraggiosi o incoscienti di sfruttare al furi ite te 
prestazioni dell aereo - utilizzando manovre che 
iteHT-ió sono automati carne nte itn pnj ite dal cora* 
putrr (il manuale avverte che olire i i^C f aereo cof 
fura danni strutturali imparabili...) 

U mancanza di un'wsistcnw computerizzata co- 
stringe il povwo pilota di MiG-zq a tare 1 ronfi con 
le semplici leggi del! aerodinamica, come Piu- 
mentire dell angolu damerò con la velociti o 
tendenza dell aereo di allineare J> colpo con 


Potete giocare non solo Falcon 
contro MÌG, ma perfino 
campagna contro campagna... 
I ao! Vinca il migliore! 


il proprio vettore di movimento. E! pilota de* e di 
conseguenza intervenire manualmente culle ^uper 
fìti di controllo per correggere questo andamento 
ondeggiante. Una configurazione adatta per una cer- 
ta velocità, pero, non è adatta per un'altra Se. pet 
esempio state volando a 400 nodi e decidete di ac» 
cetani? a 500. dovete rlsistemare le supcrftcj di con- 
trollo o riprendere a salire tome un aquilone Se tut- 
to questo vi sembra mac- 
chinoso... beli, lo e. 

L'assenza di un si- 
stema compii te ti zzalo dì 
controllo lia però mia se- 
conda conseguenza ancora 

piò grave sull'F-iS quando 'Orate* 9G e svenite, h 
stick si centra automaticamente, e il computer di 
bordo interpreta questo fasto con il desiderio di ritor- 
nare a una "nomiate' virata i iC se Siete fortunati 
il vostro svenimento dura iota qualche secondo Sul 
MrG 29 quando svenite può accadere thè latteo 
continui la sua vuau a aqG. perché gii alettoni ri- 
mangono in posizione ài virala stretta, e non poten- 
do agire sulki sfidi non potete più corregger? rasset- 
to di vota, [| risultato è die voi non rinvenite affitto 
U "bbisout* continua per decine e decine di secon- 
di. con ta conseguenze che potete immaginare. 
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Un ili feste del programmi é la mancanza di un 
modello di volo- "realìstico fly by wiie", con il quale il 
MiG si comporta un modo aerodinamicamente cor- 
retto ma il computar assiste il pilo** come sullT-16 
In Hostanza 0 volate con rulli \ problemi. 0 usate un 
modello dì volo poco realistico A queste brutte noti- 
ne possiamo aggiungere che la strumentazione 
sembra quella dì un trattore, c che se, quando atter- 
rare non aprite il paracadute di frenala rischiate ds 
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entrile con tutto i aereo nrlU mensa ufficili... 

li: MìG iq ha pero luche dei pregi - 8 che pregi! A 
parte l'altissima manovrabilità, il punto di forza 
principale e certa mente fi sistema integrato è infra- 
rossi di acquisizione del bersagli, mi dispositiva ca- 
pace di tramare e acquisire passivamente gii aerei 
nemici entro uii raggio di dieci miglia Inoltre sull 
casco dei pilota è montato un secondo dispositivo di 
acquisizione ottica del bersaglio, che imia automati- 
camente * dati sul nemico osservato ai sistemi d'ar- 
ma, Il MiG può quindi ■ ancia rr missili agli aerei ne- 
mici anche se essi non si trovano direttamente da- 
vanti al suo muso. L angolo di deflessione massimo, 
da quanto ho potuto sperimentare, è intorno ai 45* a 
destra e a situerà del musa Una cosa estremamente 
fastidiosa è che alcuni bug me persegui la no Falcati 
j.O fin dalla prima uscita non sono ancora siati cut' 


Irti afraj Un jurHcotar* turiaio * eh* n*n *»i*IO |'*qtù 
volontà di un* tari** di N*lll* In fttntlA- 
Cool* ■ MIC con im «lolla ro««* «1 odd#* Èrano ■ M mi- 
gli* da Laa VtHil 

tetti. Tra questi, 1! peggiore è quello che vede 1 piloti 
di una squadriglia schiantarsi al mioIo quando tenta- 
no di mantenere la formazione coti un capu-'iquadri- 
glia che sta man (mando radente al ir freno, 

MiC-jq deva all ennesima potenza il gioco collega- 
to, Potete giocare non solo Falco ri contro M iG, ma 
perfino campagna contro campagna; : due giocatori 
ricevono “briefing* diversi ma compatibili, danno 
ordini ai loro uorrvm e uio! cinta .il migliore, An- 
che questa opzione, purtroppo e però funestata da 
un bug* se il capo squadriglia (o “calieri viene ab- 
battuto duranti' In missione, al le r mi ne della Wevfii i 
computer collegati si bloccano,, cc»>tiingendfj tutti 1 
giocatori a cominciare da capo l inttra campagna 
sigh. 
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ir* t q atri addizionali. 
AÉfttft «gglorti* qimlun- 
qtit vota Iona di Fittemi al- 
la 3,03,, Il cho algnlfito 
pochi eambiamoOll rispet- 
to *0* l èi di OfT, ma 
•iwrni ■monti rt- 

a porto i palliali vwtio- 
n* pr«cod*«ite. Un Filo 
Hnarimo olone n tulli | 
ml^llor*monti, ma *o> 
•tanM*Nne<nto *1 tratta 
òfrlti correi lori* doti* 

maggior porlo dal bug 

L'acconto iiìsw Con cui 
parlano f piloti o da w oro 
buffo, por non parlar* 
doli* f filarie a cho porrayoo 
Il loti» iinfu a££io (" Ri- 
chiodo I autorità di artac 
>L* 
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bollo di quali* di Fofam, 
mootr* l'intro è da vapo- 
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L'altumatlva a MìG 29 della SH sono \ vari 
MiG 29 Fu feruta e Superfutcrum della Do- 
mark. ma ve 11 consigliamo solo se non avete 
F<itcon3.0 e non volete spendere per com- 
prarvi tutto quanto. Nel settore delle simula- 
zioni, è bene rifarsi al soliti quattro 
amici; Red Barun se avete la pas- 
sione per I biplani, Aces of The Pa- 
cific se pretèrite lo Seconda Guer- 
ra Mondiale, il recente Tornado 
per I ambientazione moderna, 
Striko Command&r per un gioco 
più “vtdtogf ocoso", anche se esigente in ter- 
mini di hardware, E non dimenticatevi che a 
febbraio dovrebbe arrivare AIO. 
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n amore e in guerra, recita un saggio detto, non d sono regole; 
■festa nuova simulazione della Impressimi di regole ne ha da vende» 
ne direste di costruirvi la vostra flotta personale, con tanto di 
anfìbi c sommergibili volanti che, a U 'occorrenza* possono farsi un 
giretto nello spazio? 



Un tempo, se due generali volavano scatenare 
un semplice conflitto rntor planetario. prosi, iuga rì- 
do le ricchezze dei loro rispettivi pianeti, Allo scopo 
dì costruita me gal lile he astronavi mi In a ri prj 
mandai^ d massacro giovani piloti ardinumtosi e 
troppo creduloni scontravano Immane abilmen- 
te con i problemi del 3 enormi, apparsiti logistico 
messo a loro disposi /mne\ Si smarrivano gli ordi- 
ni, oppine L? loro direttive dì bombardamento di 
intere otta im va vano troppo tardi a destinazione, 
causando danni Irreparabili alla macchi ni militare. 

Per fortuna, ora esiste il gemali' sistema We- 
stock-Waadam Warfare Workstation, che permette 
a un singolo comandarne m capii di coordinare, di- 
stribuire e condirne verso la gloria (pei chi d snf- 
va intero, NdJt] le truppe di un intero pianeta, 

Infatti questa simulazione bèllica su - cala plane- 
taria vi consente di prendere in rnanu le redini 
dell’apparato logistico del pianeta sedili amie base 
(il Blu) e coi sdì ini - 1 \ostri Milord! nati lidia furiosa 



lotta contro ìì pianeta rivale (che, seguendo la mi- 
gliore tradizione dei war game, è immancabilmciv 
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le il Rosso}, Primi di tutto, dovrete MegUèrè li’ ca- 
ratteristiche del vostro globo e di qudlo del nemi- 
co, selezionando un corpo celeste che va da! clasti- 
ca pianerii vrrdc c blu. accoghcmi con cLjtu Tcrrv 

petalo e preponderanza di terre emerse. ai! arida 
hma desertica, costellata di crateri Oltre alle carat- 
teristiche geografiche e climatiche, dovrete *mhe 
scegliere d numero dì unità militari già pronte 
all'uso, il livello tecnologico delle due fazioni e la 
quantità di slabihmeiui con cui iniziate. Quindi si 
può comunicare di massacrare tl nemico' 

Lo thermo di gioco è diviso in due me& a smi' 
sira pc Liuto esanimare la superficie ingrandita di 
uno dei tre Fronti (il vostro pianeta, quello avversa- 
rio è lo spazio cosmico che li dividei mentre a de- 
stra troverete h visuale strategica dello stesso 
Fronte (cioè tutta In mappa, e non solo una porzio- 
ne ingranditi) e una incredibile serie di pulsanti e 
di indicatori, che all'inizio possono darvi l'imprcn- 
sione che controllare WzWU sia dannatamente 
difficili? Impressione che nelle successive ore di 
gioco si tara sempre più consolidata 1 In effetti un- 



La ritiri i»tr»ufe ila ciplwanilt) l« ipjng ira j dua 
plftfi+lt HOA cM eli da molte da ocoprUai è vuptv 



parare a con trd tare i-flTkn-nt emerito ]'inu*rfaccia di 
gioco è abbastanza diffìcile, da to che, come gene 
rale delle vostre truppe, dovrete addossarvi una 
mole monne di compiti; prema di tutto dovrete 

ftrmrc numerosi stabilimenti, scegliendo il torre- 
no opportuno, comr ì. deferto per i Laboratori di 
Ricerca o ir montagne pei le M mirre. Questi quat- 
tro tipi di Stabtlinierin vi creano quattro cornspon* 
deliri tipi di “unità" mamfri: inerte, dw permetto- 
no di intraprendere la ricerca di nuovi componenti 
per ì vostri mezzi miliari: radar più efficaci, armi 
piu potenti, motore piu veloci, e cosi via Infatti 
ogni vostro mezzo e caratterizzato da dieci Tecno- 
logie (quattro per ì ducisi sistemi propulsivi tre 
per 1 arenamento, e una per ràdar, armatura e tra- 
sporto} ognuna delle quali h.j un certo coefficiente 
di efficienza, dir puù essere aumentate, fino a un 
macinio di dieci, grazie alla ricerca scienti fu. a. 
Dopo aver elaborato i rum ponenti che giudicate 
opportuni, dovrei v assemblare il mezzo miliare 
che preferite; non esistono lirnUuiom in WzWU 
potrete costruire un apparecchio che può attrawr- 



Non l#l<a 4m quoti» nwHnvt* <fi émt\, ■!- 

I* Hmi *m«f» Hutclrt i ««fitm* ■ capo. 
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sare se profondità spaziali r quindi inuinm'erst nei 
mari alieni, con un buon ridaf e quakhe missile, 
ma con Ila pov*i beliti di trasportare uxi certo nume- 
ro di Qi fl armati Infetti mezzo militare è il 
risultato della rombi nazione studiata direttamente 
da voi. delle dieci Tecnologie citate pntna. quindi 
avrete centinaia di possibilità diverse, visto che 
ogni tecnologia ha dieci di veni gradi e. naturai- 
inerite, costi proporzionali. Una volta che avrete a 
disposizione alcune unità, dorrete darvi da fare per 
guidarle verso la vittoria. Betono tre tipi diversi di 
controllo: 0 primo è quel- 
lo diretto, c vi permette di 
guidare il mezzo selezio- 
nato in prima perdona 
Criccando ila mappa 
potete sughere h denti 
nazione e. ogni volta che 
un'unità nemica entra nrl raggio dei radar inizia 
|j battaglia, che viene risolta lu ramati cimento dal 
computer dì base alle caratteristiche dei due mez- 
zi, Vatura! mente non potrete controllare più di 
una umfe per volta con quevto metodo Potrete al- 
lora programmare d c amporta mento del pilota ri- 
spondendo a una serie di semplici domande poste 
dal computer Per esempio potete rispondere che 
volete pattugliale d mondo nemico, indicando due 
r> tre punti attorno a cui ruotate e che alla fine del 


Ogni mezzo mi li la re è if 
risultato della combinatone, 
studiata direttamente da voi , 
delle dieci Tecnologie citate 


giro il mezzo deve ripetere la missione. Purtroppo 
questo sistema di program ma rione è abba stanza 
impreciso, e in effetti risulta utile solo pei pami- 
gliare il proprio mondo, visto che b posizione dei 
vo^n stabilimenti non cambia. 

Quindi dovrete programmare le vostre uniti mi- 
li tati attraverso un mini linguaggio, che riconosce 
soli;- pochi ordini (inseriti tutti con semplici icone) 
come "Vai i../\ "Canea d mezzo xvz" o "Sbarca il 
mezzo syz\ Anche se le istruzioni sono davvero 
poche questo linguaggio permette di collegare tra 

loro diversi programmi, 
quindi una volta che lui- 
parerete a utilizzai le ab- 
bastanza bene, e dovreste 
riuscirci anche se nón ìiie- 
te dei programmatoti e 
non ‘-apese benissimo 
l'ingjes* potrete veramente sfruttare al massimo d 
vostro apparato logistico. 

Il programma presenta già diversi mini pro- 
grammi inori preoccupatevi, si rraua di sci-sette rv 
ghe il massimo} commentai! e «piagati esauneme- 
mrr.ic dal manuale che potrete utibìzare dì retta- 
mente o modificati' per adattarli alle vostre esigen- 
ze, Buona Belligeranza! 

Pftoto Paglianti 
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Se vi piace ridea di scatenare lotte all' ultimo 

sangue tra pianeti e costellazioni, sarete felici 
di sapere che esistono diversi simulatori di con- 
flitti spaziali. Supremacy* anche se un po data 
io, assomiglia molto a W2WW. anche so é deci- 
samente piu immediato: dovrete 
scontrarvi eoo una razza aliena (tra 
le quattro disponibili), ognuna con 
diverse cara Iter istlché e punti debo 
li. conquistando e ter* aformando un 
pianeta dopo l'altro del sistema so 
lare in gioco, Se preterite l'esplora 
rione astrale, direi che non potete perdervi Ma 
lenium 2.2 eDeutems, dove oltre a combattere 
f perfidi MetanoWL dovrete anche colon fz- 
I rare il sistema solare, costruendo basi orbi- 
| tanti, astronavi da trasporto, eoe. 
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nuovo titolo Team 17 sviluppato dalla Psionic Systems concorre 
perii Hlolo di miglior gioco di “macchinine" mai sviluppato per Amiga: 
siete al volante di microvetture impegnale su cinque tipi diversi di piste, 
pieni di bonus, di ostacoli e ammennicoli vari. La sfida per la Psionic 
Cupe aperta 1 !! 


Questo genere di fiochi, p*>r quanto collaudai * 
poto innovativi, riescono sempre ad affascinare 
e a tenere attaccati al joystick i giocatoti di tutte 
le età, razze e religioni. 

Il motivo è semplice sono divertenti t immiv 
diati, cara rieri 9 tica che talvolta manca a giochi di 
per sé più IkìIi ', in progetti m l ui vengono per 
se di vista le carette mtiche fonda mentali di un 
gioco» Cosa vuole un gio- 
catore? Vuole un prodot 
to di coni prensione piu 
immediata possibile, mi 
prodotto che gli permet- 
ta di confrontarsi non 
soltanto con sé stesso o 
con una fredda macchi- 
na. ma anche cori amici e parentado e vuole mi- 
gliorane nella sua abilita E evidente che uri gioco 
arcade di coi mi auto mobibs bea ehr permetta <11 
giocare in due con gli Amiga collegati in “utili* 
modem link'' possieda tutte queste < arai tensili- 
che. 

Questo e ciò dir buri diramente si nota |c si 
_ prova) immedktamciittc. alle prónr partite 
Ma di giochi di questo npo. tutto sommale, 
non ce ne sono certo pochi Quello che ci 


i na rolla vinte tulle le gare 
e sconfini funi gli avversari 
dovrete vincere 
un 'ultima gara in un 
“tracciato infernale'' contro 
un pilota demoniaco 


vuole perche un gioco non soltanto crei emuua 
*mo ma riesca a mantenerlo è la profondità, b 
spessore, la longevità E forse in questi i Ovrrdmv 
pecca un po’: ou che dovrete fare *arà semplice* 
mente imparare a controllare il mezzo, memo- 
rizzare la forma dei circuiti e raccogliere quattri 
più bonus possibili (altrimenti potreste finire e 
soldi per le riparazioni o h benzina, cori ovvie 

conseguenze) Non esi- 
stono opzioni che per- 
mettano di migliorare il 
proprio mezzo o di deci- 
dere come spendere 1 i 
soldi raccolti in pista,,. 
Tutto viene gestito dal 
computer “dietro il si pii* 
rio" e ovviamente, il giocatore nemmeno se ne 
.iccorg* 

Quando d semaforo a dà il via notiamo subito 
die d per* <‘tso è disaminato di bonus e di sirtv 
boli vari: il piu importante di quesii ai fini della 
gara, è sauramente il Turbo. Si tratta di un pun- 
to dello schermo che, se toccalo, aumenta srrs - 
prowisamente la velocita della macchina. Ci so- 
no tiri pio di cose da dine su questa caratteristi 
ca (che non t affatto secondaria ma cne, anzi. 


può spesso lare la differenza Ira una vittoria e 
una sconfìtta): in primo luogo «petto i Turbo 
non <«ono messi m punti della pista sui quali la 
macchina pasn;« abitualmente... A volte è neces- 
sario teoenie conto e fare delle deviazioni per 
prenderli In urcondo luogo, talvolta sono piaz- 
zati in pumi " trappola “ vi aumenteranno b velo- 
cita improvvisamente. questo r vere, ma facen- 
dovi uscirt* di piste in uria curva ra facendovi 
sbandare pericoloszmertte E quindi necessario 
tenere conto di questa variabile mi e decisamen- 
te preferibile aumentare 3e proprie "abilita** di pi- 
lota e giocatore, piuttosto che affi dar tisi cieca- 
menti» Normalmente si corre contro altri due 
avversari (co fi le macchine blu mentre La vostra 
viene visualizzata m rosso)» scelti tra gli otto che 
si contendono h Ps ionie Cup, lina volta vinte 
tutte le gare e sconfitti tutti gli avversati dovrete 
vincere un 1 ultima gara in un tracciato inferm- 
iti l entro mi pilota demoniaco veramente pron- 
to a tutto per distruggere i vostri sogni di gloria. 



Lunyv un wtllllwff i 
filarmi In po#tt#tn 4tl mulfl nurtorl. 
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Le opzioni de] gioco, perù. prevedo r» anch? il 
Tdar (e doè una gara particolare in cui gareg» 
geiete unicamente (.antro il tempo cercando di 
fare il record dì pista), e il Link mode' che è rie’ 
tessa e io esaminare in dettaglio. 

Si tratta di un opzione malto simpatica due au* 
menta il valore del gioco stesso ma solo in ma- 
niera relativa, per un semplice motivo” è neces- 
sario non solo avere due Aringa a portata di ma- 
no r due monitor, olire a, naturalmente, due co- 
pie originili del gioco, ma anche un cavo "nuIL 
modem" cioè uno speciale cavo seriale die colle 
ghi i due Aringa, con due usale "femmina" Se 
siete tra i quattro italiani fortunati, che possono 
accedere a tutto questo equipaggiamento, poi re* 
te gareggiare uno contro l'altro su alcune delle 
piste, scelte casualmente dal computer, T| gioto 
tiene conto del punteggio di vittoria, il primo che 
vincerà ire gare ri aggiudicherà la coppa 

Altra opzione importante è "prsctice' che. co- 
me avrete capito, permette di impratichirsi con t 
quattro tip] diversi di automobile (sportiva, da 
corsa, dune-buggy e 4X4) e con 1 cinque diversi 
tipi di terrena (circuiti di GP, cittadini, innevati, 
desertici e arena del 4X4), O ^ono quattro trac- 
dati per ogni tipo di terreno, per un totale di 20 
gare cause* i iti ve da vincere fn-Uopzione Arcade 


(piu eventualmente la “Ovrrdróe Race Off con- 
tro il pilota mfpmalej U gioco permette di -*ce- 
glit-re un livello di difficoltà adeguato alla propria 
preparazione tecnica: da Hookie (pnm piante), a 
Movi ce (esperto) fino ad Advanced (vero asso del 
volante). 

Naturalmente gli avversari si comporteranno 
in maniera diversa secondo il livello di dilfkoha 
scelto; ognuno di lom viene preseti u - 1 nel! libret- 
to delle istruzioni. Inutile dire che Topoonc che 
rende il gioca più divertente e stimolante é quell? 
di “game- link', anche se, come già detto non 
credo che saranno in molti à poter r - usufruire. 

Furi Abietti 



l*i tre in curvi «i »t* prozio 1 |f d 1 1 1 
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munì* b#*JI*rl: un Ami** 
(quAlumm» ¥*r«ian«) c^ii 
« hMiiU un Mtj^kbytB di 
RAM. l uto di um drive 
««torno por c*rt- 

camorrti dnr*fttt n gioco, 
* cildarniitte con ulf’ Fini fi, 
MKI14 14 OtHtMri Htit- 
d* ua duo «od di«cli «tri, 
li tittomn di gioco a duo 
irt link, «orlale è filìi»«tun 
n voi oc», ma licordiom» 

cìm * itfCfiuita ■voce 

dire copi» dot gioco. Coti' 
pigliarmi l'uso di od buon 
joystick o, ponili!! monto, 
di un joypad cormwtJbìia 
MegO Dirv». cfi» pflcmatta 
un maggior controllo dal 
JMSEV. 




t- fc_ * *.<*-. t 'IJx 

lln.ilim «u)a« 4 e dalla parta a ba«HaUIB 


VROOOM! VROOOM! 

Sulla pista raccoglierete molti tipi diversi di 
bonus, tutti utili per continuare a giocare in 
poi® position e per migliorare le prestazioni 
dei vostro mozzo. 

DOLLARI; sono, naturalmente. i soldi. Finiti l 
soldi, finito H gioco » 

FUEL (a tanica di benzina e indispensabile: 
tenete d occhio I indicatore di carburante h 
basso a sinistra, 

TURBO: dà una spinta incredibile all 1 automa* 
bile 

CHIAVE INGLESE: permette di aumentare la 
velocita del mezzo 
VOLANTE; funge da servosterzo 
PNEUMATICI: danno una maggiore aderenza. 
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Se desiderate diventare de* veri assi del velante “simulato' sugli 
schermi del vostro Amiga vi posso consigliare altri titoli simili, e 
contemporaneamente molto diversi, a Overdrive. Se vi divertite so- 
prattutto a gareggiare con gli amici, vi consiglio due giochi molto In- 
teressanti e coinvolgenti: il mitico Super Off Read della Virgin e uno 
del suol cloni più riusciti (e piu veloci): tndy Heat della 
Storm/Sales Curve, In realtà OverDrive si ispira e ai avvi- 
cina molto di più a un titolo per console che verrà presto 
convertito anche per Amiga; Micro Machines: le preview 
che abbiamo visto non sono esaltanti, ma l'originale per 
Mega Drive è veramente bellissimo. Se poi vi manca 
l'aspetto gestionale (scommesse, macchine piu po- 
tenti, ecc,). vi consiglio di acquistate Craiy Care Iti della Tltus. 
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adii altri giochi hanno generato al pari di Patriot una così 
tesa tra gli appassionati di wargame. Purtroppo quello che 
essere il wargame terrestre definitivo della Three-Slxty, sì rivela 
inferiore alle attese. Vediamo insieme perché 


* 




* 

* 


* 

* 


* 

# 

* 

■ 


i 

» 

i 


f 

# 
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Ormai ero scoraggiato dai contici tu rinvìi >tulla data 
di uscita e mi prendeva, un 'infrenabile voglia di 
stracciare le pagine di pubblicità della casa ameri- 
cana su cui leggevo m bella morirà l' ironica scritta 
- Availdbiliry: lati Vjf E quando avevo perso ogni 
speranza, ecco che la scatola della tanto arrena nuo- 
va -p Ut m -di -pa ragonc -dfl-so/t u r a re m il ( fu re c a m pe g- 
gu al centro della mia scrivania Eccomi quindi 
(dopo mezzora di instai* 
tettine non semplic usi- 
ma} davanti al menu prin- 
cipale Accidenti! alcune 
opzioni sono arabo per 
me™ e si che in 
quest'ambito non sono 
l'ultimo arrivato. Mah, meglio ti piegare m buon 
ordine e leggere diligentemente il marniate. Passa- 
ta una lira ora e mezzo di digestione dei due ma- 
nuali, intraprendo tremebondo ed emozionato il 
mio primo scontro contro le truppe del perfido 
Saddam.,, 

[I gioco si basa su di una serie di scontri ambien- 
tati nel Golfo Persico, ed t possibile ricreare com- 


battimenti realmente accaduti durante l'operazio- 
ne Deserl Storni. H nostro molo e quello d' co 
mandante in capo delle forze di terra che, ricevuti 
gli ordini da parte del quarta generale dell'allean- 
za OMU, deve decidere in quale maniera renderli 
attuabili Sta quindi a noi stabilire; A) la catena di 
comando. Et che struttura dovrà assumere J flusso 
di informazioni provenienti dalle unità in combat- 
timento. Q la disposizio- 
ne tattica delle varie unita 
lungo b linea del fronte 
(fino a livello di singolo 
battaglione). Dì il tipo di 
Formazione che tali unni 
doiTar.no adottare duran- 
te gli spostamenti e d con tatto col nemico 
É possibile destinare i vari battaglioni a compiti 
dì prima linea di 'assaggio'' delle posizioni nemi- 
che. come riserva (nella guerra moderna non sì sa 
mai quello che può succedere NdR), o in appoggio 
ad .ritte unità della stessa brigata 
Potremo quindi all' interno di un reggimento di 
cavalleria americano lanciato contro uniti della 


Probabilmente il più avanzato e 
sofisticalo simulatore di guerra 
terrestre presente sui mercato, 
ma anche un gioco poco 
divertente da giocare 


guardia repubblicana, destinare come scout avan- 
zato un battaglione di M-j, mettere in prima linea 
gli squadroni corazzati, tenere in riserva gli elicot- 
teri, e appoggiare con ['artiglieria tutte le unità a 
contatto col nemico. Semplicemente fantastico! 
Tutto ciò dovrà essere attenta mente valutato prima 
di cominciare le operazioni, dal momento die le 
modifiche agli ordini, dite durante lo svolgimento 
del (. battaglia richiedono molto tempo e sono di 
difficile esecuzione. 

Cosi, dopo aver amorevolmente definito e strut- 
turato te torre a mìa disposizione, faccio scattare 
l’ora il cominciando lo scenario. Risultato; una di- 
sfatta colossale con livelli di perdite da farmi cac- 
ciare dall 'esercito! 

Riprovo questa volta modificando anche l asse 
di avanzati che Ù computer di solito calcola auto- 
matica mente Identica fine! Continuo testardo 
per tutto U pomeriggio e piano piano la delusione 
comincia a pervadermi: starno lontani armi luce 
dall'ottima interfaccia di fio^oon e dalla sua fles- 
sibilità. Durante il gioco, u sensazione di impoten- 
za davanti atto che accade alle mie unni sullo 
schermo, monta sempre piu. trasformandosi alla 
fine in frustrazione Le unni sembrano spesso 
non rispondere agli ordini, quasi che fossero dota- 
te di una propria volontà, assolutamente recalo* 
trutte H. nostri desideri. Talvolta, poi, le nostre 
perdite paiono esageratamente alte, 3 fronte dì li- 
velli ridicolmente bassi in casi m cui ci potremmo 
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Cjaì ÌTirrc-StÉfly 
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Per gl! appassionati non 
resta che attendere 
l'uscita di Hàrpoon ti, or- 
mai data per imminente. 
Sembra che la nuova ver 
alone noci ricadrà negli er- 
rori commessi in questo 
prodotto. Se 
proprio non 
potete aspet- 
tare, potreste 
prendere In 
considerazio- 
ne anche The 
Perfect Gene- 
ral che pur non /aggiun- 
gendo fo stesso livello di 
comptetexia it segnata 
per una gloc abilita log 

£*rfTwnt* ftuparior*. S» 
avete problemi di budget 

potreste reperire II vec- 
chio Herpoon a un prezzo 
accessibile. 


IrfxJ Di** Im- 
I» dal fSch 


MW 4*1 l|»- 
ch*| pMrtll di 
fi 




**ftP»W* l|*ta 


Vor stori* - PC 




è iiinr 

g •!** Il* 
filo di 

tuirdwfirfe; 
««tu» 4 Wb di 
RAM, ntùUH • 
d»o VOA di ilmviio *12 
bitayt», mùm ««dr*tc 
pur» \m ftrtwmjt» UilxSa- 

I», IfHfltptltMhlit u«» 

i^ffPOhlM S*fr, S*t «I i»n 
314 ■ 40 MHZ II 

«Alt un» cidi r*. 

pttUI*. 

iiKU»a»n<>»iHi» Modiric*^ 

™ li eenflf-aj* 

I» Indie» toni fornii» n#l 


multi • i***f»« « un #*€■ «"*» 

W Mi *JOM «■ ih«n P» 
co ■ lutti» il* quw* il» 
t|U « * alt* f* 

fiuntP *' 11,1,1 ^ 

|<nl «nnl lui» -lii d* ** 

III trriteilwrt * * 
lì Li ™i« -» * (M*'W 
ih* krtvtMwlfb mm p** 
Iiftalaf» d< #WWfci f**" * un* 

| pocu ri prtHV*W»* fliuftw* * 

HtpW> *FrtT» M «■» 

«JltWI 1 pJM (rtfJI* Dolili Lt pelino 

iuddmlMiluni (omimutinno * 
litici non ucunlo 

irrrl ini (rtnpklJPinf* iW' 
ulta * vinta urmililer*. * ika 
Il lifinfl» vi* il* »*•«*>* (NW 
iMridmtMN tal pii* 4 f **i tw* 
l»i I p-ric, de MiltiaHm.tr* tolto 
yfuiu di dlinc»»* Iniinl* dai 
«liMd ilt* MViqti '* aó" *«** 


cwtv* in fi ut ss* me visto 


aspettare un vero e proprio massacro. Ingomma. il 
programma e stato un po' una delusione, Ci sono 
voluti molti giorni per trovare una "chiave di inter- 
pretazione di quello che a prima vista sembra soie 
un gioco poco gioca bile "Chi ha mai delio che fare 
la guerra è una cosa semplice?' In questa frase t 
racchiusa tutta h filosofia di Paino! Si tratta di un 
gioco precisissimo, con un database di sistemi 
d'arma portato fino alla maisiacabti, che riproduce 
perfettamente la difficoltà dì gestione di un reale 
combattimento moderno, compresa l'inerzia e la 
lentezza di risposta agli ordini, propria delle unita 
impiegate nella guerra vera. Probabilmente il più 
avariato e sofisticalo simulatore di guerra terre- 
stre presente sul mercato, ma anche un gioco poco 
divertente da giocare (forse proprio perche non si 
tratta di un gioco). 

ij j i Qijrnpuofo MojjcM 



I f 7 i n L V* 
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le si avvera un sogno! A 7 anni dalla versione 64 Urìdium 
parsa sugli schermi Amiga, ed è ancora una volta tempo di 
zione* Se pensavate che i bei tempi fossero finiti con la dipartita 
Commodore, vi sbagliavate: accendete l h Amiga, avanti! 



7 YEARS AGO,,, 

tra l'anno 3986 quando Andrew braybrook 
decise di scatenare sugli schermi del 64 di 
tutto il mondo una vera c propria guerra fra 
galassie. Nacque cosi Undtum. uno tra i più 
furiosi ed eccitanti 


ta. capace di accelerazioni brucianti e di incre- 
dibili evoluzioni, contro incrocia cori stella- 

ri, i Su per-Dread 11 oiigh ts, che sfavano deru- 
bando 1 pianeti delia vostra confederazione 
delle Soro risorse minerarie. Naturai mente 
eravate voi il pilota del velivolo che doveva vo- 
lare a folle- velocita sopra le navi nemiche di- 
struggendo le loro strutture e torrette difensi- 
ve. ed evitando al contempo i figli Ut avversa- 
ri, per poi atterrare e innescare fauto-dislru- 
zìone della nave. Dopo quella battaglia pensa- 
vamo che tosse finita ma ora.». 


ASD NOW 

I nostri cari alieni sono tornati e si preparano 
a dar battaglia ai terrestri sugli schermi Ami- 
ga. Le cose però sembrano esser peggiorale. 
In questa nuova avventura dobbiamo vederce- 
la con ben 28 navi e 
tutta una serie di nuovi 
caccia, anche se, per 
fortuna, abbiamo a no- 
stra disposizione anni 
modernissime. Co- 
munque, come era facilmente prevedibile, lo 
scopo del gioco rimane sempre lo stesso, e an- 
cora una volta ci troveremo a sfrecciare a fólle 
velocita sugli incrociatori avversari. Rispetto 
alla versione per 64 la grafica risulta migliora- 
ta con delle astronavi ricche di colon, buone 
animazioni e vino scrtìlhng fluido, mentre è ri- 
masto invariato il ritmo di giococ sempre fre- 
netico ed eccitante. Sfortunatamente le di- 
mensioni degli aprite sono un po' troppo pic- 
cole c anche 1* azione non "comprende" tutto 
lo schermo, per via della scelta adottata dai 



Akun* m*i nwnlcf haiMn piu ponti Mw*r*H depilò «*•- 
rio vdtf Rlf. un'offrtto grtlico imito amecati, 

programmatori di sfruttare solo zoo pixel di 
risoluzione verticale. Inoltre m alcuni casi la 
nostra navicella, cosi come quelle del nemico, 
risente dt un deleterio "effetto mimetico*, a 
causa della palette non fissa di alcuni sprite. 
Tutto ciò a volte impedisce di distinguere age- 
volmente i vari "fighter", cosa che può accade- 
re anche a causa delle costruzioni non valica- 
bili, visto che i nostri avversari ci passano 
tranquillarne n re sopra! Rispetto alla prima 
versione L/ridi «m 2 presenta alcune novità: al- 
cuni livelli hanno uno scrollmg sia verticale 
che orizzontale, e stata aggiunta una nuova 
sezione, posta dopo l'atterraggio, nella quale 
dovrete distruggere il cuore" della nave con 
un super medi, e infine è stato aggiunto un 
radar, che però non è molto utile. Infatti, se 
nei primi livelli riuscirete a dargli di tanto in 
lauto una sbirciati na, in quell] più avanzati la 
cosa risulterà veramente ostica, facendovi ri- 
schiare uno schianto contro gli edifici fissi 
presenti sulle navi. Inoltre non sempre le for- 
mazioni nemiche vengono segnalate quando 
arrivano da un lato dello schermo per non 
parlare poi delle mine che decollano proprio 
mentre a state passando sopra non lasciando- 
vi così alcuna possibilità di scampo. Un altro 
pi ccolo difetto c che dopo aver distrutto le tor- 
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shooi'em up tbt la sto- La nostra navicella, 

ri» ncoTdi. Lo tarpo del COSÌ Come quelle del FILMICO, 

e ioco consisti vi nei risente (li un deleterio 

guidare un bianco cac- “ effetto mimetico” 

eia. denominato Man- 
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Non C É Ch* dir*, lo a pirli o (tei v*c 
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oo 


» Uj olnnv *■■ 
l«f f HultfO 

» «LmAÉ fhOU- 

wirt* 


11 Alton* a wl 
t* «HllilfA * 
ti 


Versione Amiga 
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***** *n 2 óh 
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ipodotto Olii tMwuO itelo 


ha rn aLTÌra 


1 rm>4|* o 
r leone» «co 
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l uilllUp di ItLBC- 

ctiln* piu potenti; por i 
pfruuMMHl di 1200 è ino! 
tra pr#**fit* rupi ione 
"MayfcoirT che ad afU I 
par amai ri di f«d m Òli*- 
Ma «a echino. Taciti ta- 
mortla pari andò lo acroi* 
Hn£ * Fluido a buon* « la 
pigiti» actit ** può «■ 

pnurt Eli tOmgfwtfl 

l aalTonavo con lo «ton- 
ila. Fatto dovuto ai colori 
od allo piccole dlrttefltló 
hi dotiti aprilo, ftuanc m- 
<N II *00010, con nw*b 

té «flhrtti parlicolarv 

iLTAoceoti 


curv* Hftncssi ramni 


li li 



rotte non sempre vi verrà (Lieo il permesse di 
ath-Trerc. esponendovi cosi all'inutile rischio 
di esser abbattuti. Sul frode audio segnaliamo 
delle buone colonne sonore dal ritmo abba- 
stanza martellarli, e degli effetti più che di- 
sc ver Infine, per quanto rìguard i le opzioni. 
Ulta menzione parti cola ne va alla possibilità di 
giocare m a con temporanea mente. In conclu- 
sione: Uridium j <i rivela un gioco più che di- 
screto anche se non si può certo parlare di ca- 
politure, si iratta piu che altro di una versione 
“aggiornata'' del suo illustre predecessore, tut- 
tavia non esente da difetti. Cesi la siri 

Fabio W» vetro 


ANTROPOLOGIA CULTURALE: 
RARITÀ E BOOTLEGS 

Tra il primo e l’ultimo gioco ih Breymook è passato il tempo necfc$s<v 
rio affinché un tonalo (maialasi dalla provincia di Caserta possa diven- 
tare dirottole generale de! settore “a lunga conservazione’ della Cen- 
trale di Napoli. Visto che ad soni dalla ano uscita, qualche redattore 
(i>k f solo lei accentri: ancoro H C54 pei una lugace apparizione tra i li- 
velli in basso rilievo del vecchio UrkHum, vi ho preparato uri elenco di 
tutte le creature del buon Braybiook, e 11 KVoto che daremmo oggi a 
codesti barn b ini: 

30 tunoff^. foci 
JD Sckktùt 4rr»cA (nef 
30 Spjtewan: foci 
6t Uéfy'» D*y Out }Mì 
Pvtfrtmi; f9Q0f 
lUittìtmt: j TSCÌ 
*tleyHM: iB98ì 
64 AccùIvt.rtOf Utttng: Ì9S9! 

MfyrpAòlM’ (B12! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


frtivrxatty; j 7311 

Grtoct) ** $ 0 VQ* Ji Oli rjr Oyf He&,y Mrttf 
Pfiratfwnl iBSOOOS} 

Orlon: }4Si 

Fmottoió 90 *20' 

Stmutcra. {§04} 
flrufjbtn* htjmit {910: 

Fltt ,WJtf fee ( HartegHté): 19001 
Urióium il \ fttH)cgMd#ì: Mjyptmto 



Le alternative ad Uriéfum 2 per tutti I posse® 
sor! di Amiga che vogliono dedicarsi ad un 
po’ di sano e genuino “blast aggio", sono ab- 
bastanza numerose. 

Per quanto riguarda gli sparatutto orizzontali 
Jl migliore senza dubbio à 11 K Parametro» 
Project X del Team 17, un gioco 
caratterizzato da una grafica, un 
sonoro e una gloc abilità al limite 
delia fantascienza* Non male an* 
che Agony della Psygnosto, Per 
quanto riguarda invece 1 verticali, 
Xenon 2 del Bltmap Brothers, ben- 
ché un po’ datato, grazie alla 
sua glocabllttè immediata ri- 
mane tuttora una valida alternativa* 
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c gente che cerca per tutta h vita di diventare Re, 
solo per un giorno,,. In questo gioco, convertito da un famoso e di- 
lite board game della Avalon, farete di tutto per incoronare altre per* 


s 


dai giocatore, che $i mette aita ima delie *u e Eruppe, 
e le guida in campo. Se scegliete db controllare il mo- 
stra esercito m baitagha, dopo aver schierato ì vostri 
nobili, potrete dare gli ordini un j» approssimativi, 
alle truppe disposte, e quindi dare il via allo scontro. . 
Anche ir questo secondo caso, la barragli* non è ve- 
ramente sorto il vostro controllo, perchè i soldati 
tendono a tare di lesta toro, più che seguire i vostri 


E Shakespeare in persona fri fa per dire. NdR) die 
con una piccola lezione di scoria, ci descrive il nostro 
ruolo in Ariigmulter: siamo nell Inghilterra del 1451. 
nel delicato periodo ntccc^ivo alta sconfìtta in terra 
francese Quando Sua 


lo e nitido da assegnale a quest];. 1 titoli sono utili 
per .lare un importanza e uri prestigio gerarchico ad 
un nobile mentre gli uffici aumentano il numero 
det soldati al seguito del nobile. Per esempio, un no- 
bile sema titolo (o cadmi) 


Maes.it Enrico vi. accmMo /-« struttura del gioco risente normalmente dispone di 
da piu parti di incompe- dOOUSlil della COÌtVerSlOl l€ 10 uormm fin scala, ovvia* 
lenza nella Cu erta dei dfl hOÙfd f*(WÌV % Soprattutto IH mente), mentre uri Dticai, 
Cerct'Amii annui u la uà- qualche aspetto, come le a cui e assegnato l'ufìkio 

sena dell’erede al trono, battaglie (ì Ì(ì fase di Tesoriere reale e scorta- 

1 ppare inev ita bile In se on ■ # fi j zi fi le dei Ìli ni I to da un cen ti n a io di ai ma - 

tro armato fra t nobili che ti Dopo aver distribuito i 

tentano di conservare il trono per il legittimo erede titoli r i compiti, potrete muovere i vostri nobili sulla 


dei Lancasier. e quelli che si prefiggono di de Troni? 
zare l anziano Re per ine orinare un pretendente de- 
gli York. 

Comr suggerisce il titolo del nuovo gioco della 
AvaJon, in JBHg”i4*«r il giocatore non ricopre diret- 
tamente b canea reale, ma quella di urto dei tanti 
nobili del flngh il tetra del XV secolo, che» intrave- 
dendo h possibilità di ricchezza e potere, scatenaro- 
no la Guerra delle Rose per incoronate Teredr al trò- 
no favorito. Infarti, iniziando una nuova partita, 
potrete confralUre solo un cerio ni mirro di no- 
bili vostri alleati, oltre a dispone di qualche tuo- 
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mappa del gioco, che rappresenta Inghilterra, Cai 
les, parte della Scozia, della Francia e delflrUnda di- 
vise in molti territori. Come quasi tutti i wargame. la 
sequenza di gioco e divisa m turni, m cui muove 
una noia fazione per volta. Potrete sputare t vostri 
nobili, rappresentati dal loto simbolo araldico per 
un totale di cinque punti-movimento per turno 
Quando due nobili avversari si trovano nello stesso 
territorio, 11 danno battaglia; tino scontro d* questo 
tipo può essere motto direttamente dal computer 
|m questo taso, vince quasi automaticamente il no- 
bile con prù uomini) oppure può essere controllato 


ordini Al termine dello scontra, viene comunicato, 
oltre all'elio, anche ii numero di nobili uccisi, e vie- 
ne chiesto il riscatto per quell i catturati. 

Se invece entrate in un territorio con una citta for- 
tificata neutrale 0 avversaria, e avete piu uomini dei 
dlfenson, potrete porre ]' assedio, che viene risolto 
direttamente dal computer: anche qui, nornuLmcn- 
te, vince chi ha più uomini a disposatone, quindi 
l'unico rischio df 11 'attaccante è di perdere qualche 
nobile Infatti, quando uno dei vostri nobili viene 
ucciso perderete tutti t titoli e gli uifki che gli ave* 
vate commissionato, e di conseguenza i suoi soldati 



Il P>ri*fn*nlfr vi *é nttfiule runici « TniMW O* 

fntfMffm, eh» *l dm et, rtu+ »«U* »? y^ini tfl pco* 1»- 
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non peseranno sotto iJ vostro umtt Mio, ma verran- 
no irrtmedÉabtlmrnti» pr»q Comunque non dovete 
preoccuparvi! Alla fine di ogni turno vendono 
"estratti' dei nobili tra quelli rimarti neutrali, che si 
schiereranno m una delie fazioni m poco, e qualche 
carica o ufficio chi’ si verri affidati dai Parlamento, 
e che voi potrete commi ninnare ad uno dei vostri 
nobili. Al l eo nin e ddla fà*c di i mw l maili terrestri. 



potrete anche spostarvi pei mare, muovendo le po- 

che navi dì cui disponete (che wngona assegnate in 

Ci sono mortissimi war 
game Interessanti per 
PC; il più divertente è 
sicuramente Wariords 
Z che con te sua ca- 
ratteristica atmosfera 
fantasy. vi assicura ore 

e ore di di- 
vertimento 
simulato. Se 
invece pre- 
ferite qual- 
cosa di più 
tattico, vi 
consiglio di 
dare un'occhiata ai 
war game della SSL da 
A fine in thè Sana a 
Pacific War, Volete co- 
struire una dinastia? 
Come fare a meno di 
Clvilization, che vi po- 
ne alle redini di un ve- 
ro impero? 
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bue agli uffici dei vostri nobili), che vi permettono 
dì trasportare i vostri nobili in Irlanda in Francia, 
oppure da un porto inglese all altra 
Lj struttura del ^loco risente abbastanza, della con- 
tornane da board game, soprattutto in qualche 
aspetto, come le battaglie o la fase ciu/ialc dei turni, 
in cui vengono “pescati* dal computer degli eventi 
imprevisti, come una rivolta m Galles, che obbligò 
quale unti dei vostri nobili a ritornare al proprio ca* 
stdJo, oppure lo m oppio di pestilenze in alcun? città, 
che lieti mino Sa popolazione e gli eventuali ocupin 
ti, A prima vista sembra proprio di avw a che tare 
con ori tradizionale gioco di guerra, con eserciti, na 

vi, fortezze da espugnare, e tutti gì; dementi che u- 
ralterimrtc i soliti war game. Tuttavia bastano poc m 
turni di gioco per accorgervi che lo spiritò di King 
rutftcr è molto diverto; il vostro scopo, e quello di rat* 

turare e eliminare tuffi i pretendenti al trono tifile 
due famiglie, York e Uncaster risparmiandone mìo 
uno. che e destinato a diventare il vostro protetto 



Un riitf-O •«rwtlà imprtvltlu: ^ duu dilli twnpnlf, 
luti è I» hiiwf rièrano <«mAn «I porti. 
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Non Inasta conquisi re otta e fortezze, anzi, spesso 
gli assedi sono inutili, perchè estendo una guerra ci- 
vile. è non vnè -normale* di conquista, soltanto i vo 
stri nobili alleati non cambieranno fronte, e noto 
di loro potrete contare per conquistare iJ trono Inve- 
ce di mimare alla tesW di grandi eserciti v jvwtotu 
rarvj in epit: assedi, t molto piu probabile che vi 
mettiate d correre a destra e manca per catturare e 

decapitare gli eredi al trono non di rostro gradimene 
IO, Cercando di arrivare prima delie altre (azioni. Dio 
Salvi la Regina, visto in che maru t finita 


. 

» 


Paolo Parianti 
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■ a Revell, azienda di punta nel settore dei kit per modellismo, pre- 
sei^Huesto bundle multimediale per modellisti informatizzati com- 
F| ■ente una Porsche 911 (da montare) ed un CD-ROM (da installare). 

IcantgAo vi fornisce un redattore (da internare) e una niegaprova 
(da leggere). 



La stJioki voluminosa è piuttosto inconsueta 
per chi è abituato alle dimensioni particolare 
mente ridotte delle confezioni del software 
multi mediale, ma è decisamente ptii familiare 
per chi bazzica nel settore del niodrlfismo. 
Aprendoti troviamo infatti una serie di tralicci 
in plastica che contengono unte le parti del 
modello, un foglio con le istruzioni per il 
montaggio, un foglio di adesivi per ;a persona’ 
lizzinone dei bolide ed infine un CD-ROM 
con annesso libretto di istruzioni. Lascio il 
Iiumlaggjo dt'l modellino a ibi ha più pazien- 
za ed esperienza di me (nella fattispecie il 
buon Alberto Rossetti) e mi dedico a sezionare 
il software che, devo ammettere, mi incuriosi- 


? w&m 



%SL 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


traliccio d| naia Ile#. 


sicc particolarmente II programma di installa- 
zione è di quelli "furbi’: configura automatica- 
menti 1 h scheda sonora senza che si debbano 
settari- manualmente i parametri; laut i- che la 
mia SoundBlaster r6 si è rifluiate di funziona- 
re se non dopo almeno trequarti d'ora di ma- 
nipolazioni Sui file di configurazione e conse- 
guenti impto peri Irripetibili indirizzati ai prò 
gr animatori. Molto meno Ir aut uà rie a l'umilia- 
zione f «u una macchina con ta classica SE Pro 
Previa installazione dei driver VESA per l'alta 
risoluzione (640x480 a 256 colori) lancio fi- 
nal me n Ir il programma die mi accoglie con 
ufi "filmato* piuttosto lungo, veene spettacola- 
ri di auto supersportive che saranno le proto 



gotustr di questo Motor Star* Il menu grafico 
principale e costituito da uno showroom m 
cui sono presenti quattro gran turismo tra le 
quali possiamo scegliere la nostra favorita: 3 
questo purità possiamo passare alla sezione 
dedicata al modellismo entrando nel garage, 
oppure dedicarci all'azione entrando m pista. 
£ consigliabile optane per U prima ipotesi dal 
momento che t senza dubbio la sezione me- 
glio realizzata: vi troveremo simulazioni del 
montaggio animate in alta risoluzione, istru- 
zioni passo-passo interattive, consigli siigli 
strumenti da utilizzare e trucchi per ottenere i 
risultati migliori E ■ prevista una simulazione 
della colorazione, ed una serie di notizie ri- 
guardanti prestazioni, curiositi, motore e in- 
terni dell' automobile reale. Potremo inoltre 
assistere a brevi ma efficaci corsi in video con 
commento vocale riguardanti le più delicate 
fasi del montaggio, ovvero incollaggio, pittura 
e rifinitura. 

Un po' deludente il gioco, una simulazione 
di guida su percorsi stradali e circuiti che ri- 
corda molto da vicino la serie Test Drive. 
Quattro tragitti con difficoltà diverve ambien- 
tati a Stoccarda, Zurigo. Barcellona ed in Sici- 
lia, e tre livelli di difficolti che influiscono so- 
prattutto sulle condizioni atmosferiche. Il no- 
stro primo obiettivo è il raggiungimento del 
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circuito Tra i nostri fremici il più assillante è 
ti leu pò: un timer cercherà di riiggiun^n lo 
zero prima che noi compiemmo il percorso, 
ma la velocità eccessiva potrebbe portarci fuori 
dalla striscia d'asfalto e 
danneggiare il veicolo 
oppure potrebbe farci 
incappare in tino zelan- 
te rappresentate della 
stradale die non esite- 
rebbe ad appiopparci 
una multa natala e a fard perdere tempo pre- 
zioso Come se non bastasse potremmo resta- 
re senza benzina, motivo per cui è convenirne 

te frequentare le «dazioni di servino dove pò* 
tremo riparare l'auiu danneggiata (con una 

notevole perdila di tn-iotidjj 

Raggiunto il arcuila dovremo trovare i mi- 
gliori ili per il IxiJide. vcrglic-i^o il tip*.» di 

trasmiNSLorn (con cambio automatico, marni*- 
le o Pippo tìaudoj e Li gom mutuici pto oppor- 
tuna, modificando il carico aerodinamico Poi 

quali fìt azione e gara sfondo i piu classici ca- 
noni ckllv simulazioni automobilistiche,. 

I difpfn principali sono la scarsa controllabe 
liti dd mezzo ed ur. realismo non eccelso sul- 
la risposta dd veicolo: la gioca hihta non é ec- 
cezionale anche se migliora quando sì rag- 
giunge il circuito. I j grafica è dkscrets. bella a 
vedersi con niim». rose animazioni, ma talvol- 


ta piuttosto coni «sia c leggermente sta irosa 
sulle macchine più lente. 

Esisti’ quindi tuia certa disparità qualitativa 
tra le due sezioni; alle ottime ammaliarli ed ai 

curatissimi filmati digi- 
tali fa da contrappunto 
un gioco non proprio 
cnlu sia sma me ma 
piuttosto vario ed origi- 
nale Jn Oglli (1«A SI 

tratta di un prodotto 
multimediale di prtm' ordine, innovatilo net 
suo genere, ben realizzato, che entusiasmerà 
gli appassionati di modellismo. 

d/eia^ndro C«tr« 1 jn 



/ difetti principati sono 
la scarsa controllabilità 
del mezzo ed un realismo 
non eccelso sulla risposta 
del veicolo 
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Il prodotto nel suo ireste 
me e estremamente erigi 

nulo «il « difficili’ trovare 

dei titoli con cui confrw 
tatto. Forse so4o l'antico 
e divertenti ss Imo Racfng 
D&struction 
m per II 
C ommo do r e 
84 ha precor 
so. con un im 
postazione 
spiccatamen- 
te arcade . questo softwa- 
re defila Retell, Per quanto riguarda II gioco, in- 
vece. sì può risalire a Test Drive fi: thè Due/ 
delta Acc otade d al più recente ma meno fortu- 
nato Test DHim Ut. La grafica, palesemente 
ispirata agli altri due giochi, è sema dubbio mi- 
gliore ìn B&ftMS grazie soprattutto alle sequen 
ze animate ed aita definizione dei fondali, 
ma la glocabWta è Inferiore a causa della 
non perfetto controllo del mezzo. 
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che sìa arrivata la versione videoludica del mitico pro- 
ico G bezzi e soci? 0 è forse il fluido malefico il protagoni- 
a etichetta Core Design? No, nuda di questo tipo; si tratta di 
ré venire l'ulcera a molte persone. Non è consigliato a chi 


Blob è stmplicemente il nome di una simpati- 
ca creatura aliena, un esseri no blu e rolondeg- 
giunte, particola mn ente predisposto a rimbalza- 
re il» ima piattaforma all'altra dello spazio in- 
terstellare, Queste capacita, per sua fortuna, gh 
sara particolarmente utile per affrontare ìav- 
venmra in cui sta per cimentarsi insieme a voi. 
Blob faceva infoiti patte 
dell'equipaggio di ima 
navicella .spaziale atta al 
trasporto di baby blo- 
betta, i giovani alieni 
della razza a cui Blob 
Messo appartiene; pur- 
troppo però l'astronave si e improvvisamente 
disintegrala disseminando il suo Contenuto dì 
- è té in mezzo universo. 

Manco a dirlo, toccherà al nostro eroe blu 
l'ingrato compito di riparare ai disastro poc'an* 
zi occorso, L'impresa non è delie pus facili dato 
che i baby blobetts sono quasi tutti finiti su 
particolari piattaforme spaziali, per nulla sicu- 
re dato che* basta un passo falso per precipitare 
nel pauroso nulla galattico Ma. si sa, il perico- 


lo è tl mestiere di ogni eroe che si rispetti, e 
questo vale anche per il simpatico alieno blu. 
Eccoti dunque alle prese con l'ennesimo ten- 
tativo di Salvataggio spaziale La trama, se non 
erro, è abbastanza simile a quella dell illustre 
Sd/y Jhtily, anche se dà non vi deve m tiranni 
modo trarre in inganno, dato che Sa somiglian- 
za tra i due giochi non è 
certo di quelle impres- 
sionanti. Bando alle 
ciane*, dopo aver ap* 
prezzato il logo della 
Core Design ed una 
breve schermala miro- 
duniva che d consente una prima presa di con- 
tatto con I esilarante faccia di Blob, si comincia 
senza ulteriori perdite di tempo (leggi opzioni) 
a fare sul serio e cioè ad affrontare il primo dei 
So lunghi -■ difficili livelli che la software house 
inglese ha realizzato per ta vostra gioia - alme- 
no si spera! Per completare ogni livello Blob 
deve innanzitutto liberare ì babv blobetts in- 
trappolati in particolari piattaforme; occorie 
precisare che il numero di piccoli da salvare va- 


ria dj situazione a situazione, passando du i o 
3340 addirittura a nessuno. Il secondo obiet- 
tivo del simpatico alieno blu è quello di portare 
a casa La pellaccia raggiungendo possibilmente 
vivo e prima del tempo l’uscita dei livello. 

Di primo acchito tutto questo potrebbe sem- 
brare piuttosto facile se non addirittura di una 
disarmante banalità, ma se la pensate coli vi 
assicuro che vi sbagliate: le insidie nascoste 
dalle piattaforme sospese nel vuoto alla faccia 
di New roti r della legge di gravitazione univer- 
sale, tanto più poi che Blob rimbalza tranquil- 
la mente come se si trovasse sulla Terra sono 
innumerevoli c tutte micidiali. 

Tralasciando per il momento i nemici, vi so- 
no piattaforme con diverse caratteri» tkh*, piu 
o meno riconoscibili grazie al loro colore o al 
loro aspetto esteriore abbiamo cosi quelle blu 
che ammortizzano il rimbalzo, rallentando la 
velocitò del rotondo alieno ed abbandonandolo 
in balìa della forza di gravità; o quelle rosse, 
die raddoppiano rampiezzj dell'oscillazione di 
Btob. complicando il fu g controllo da parte no- 
stra. a ancora, per finire, le pi art., torme dan- 
neggiate, che si rompono dopo qualche ri Ribal- 
zo facendo inesorabilmente precipitare il no- 
stro amico alieno nel nulla Quanto ai nemici, 
essi si presentano sia sotto forme meccaniche 
(cannoni, ventilatori, ecc.) che aliene: tra que- 
ste da sottolineare f iller ego del protagonista, 
che appare non appena si esaurisce d tempo a 
nostra disposizione per completane il livello c 
comincia a rompere insista 'emerite Ir., anzi. 


lìtob vanta una grafica 3D 
che si sviluppa soprattutto in 
profondità, con uno scroliing 
verso f interno/esterno del 
monitor fluido e piacevole. 
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la palla dì Blob danneggia ndoìo notcvol menti*. 

Per urtare? a li'rrmre la sua avventura Blob 
ha infatti a sua dìiposmoiie sei vite. rietina 
composta da una cena quantità di energia, riti- 
vabile dall'espressione del volto del simpatico 
alienti Quanto all» tecnica, Ufofi vanta una j£f»- 
fica tridi mencio nalr che si sviluppa soprattutto 
in profondità, con uno scroÈJing verso HnlfT- 
no/eitern» del monitor fluido e piacevole 
1 unica nnta negativa sorte) questo punto di vr 
sta viene dalla scelte det colori non molto .37- 
/eteata c ckìh sensaziofie di vuoto thè da h 


sfondò spaziale 11 sonoroha atomi rltcrn .àsr 
ns r di un paio di motiwttì non pzrtK oli itoti; - 
te esaltanti la potabili la ti buona, con una dn- 

fLtoltj dei hvelh crescente ma brn l»L tirati, 
fllub e, in conclusione, un» ulteriori- a.mo- 
st fazione - se ancora ce ne tosi* stato b:- gno 
di come un predetto videoliuhco po^- radu- 
re divertente c coinvolgente anche sou.u una 
realizzazione tecnica da capoguo. Consiglialo 
vivamente » lutti gli amanti del genera 

Siftiortc Buchini 
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Il genere del rompicapo arcade sembra aver trovato nuova linfa ne- 
gli ultimi mesi. • le pubblicazioni di giochi di questo tipo non sono 
certo mancate per gli amanti dì questo filone videoludico* Da ricor- 
date, tra gli altri, Mórph. davvero simpatico e divertente, con le sue 
trasformazioni ed i particolari carini di cui è ricco. 

Motto bello anche SfiTs Tornato Game della Pslgnotyt, software 

house che, nella maggior parte dei casi, é già una garan- 
zia per i giochi che si Fregiano detta sua etichetta; ed in- 
tatti e davvero una bella esperienza guidare II tìmido po- 
merio r fot attraverso miriadi rii schemi diversi 
Stessa qualità ma impostazione diversa hanno Invece 
The Laet Vtkings e The Human Face, giochi in cui oc 
corre guidare diversi personaggi lontano dalle Insidie 
rii mille livelli diversi 
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